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GRANDAMEFT AUTO 
= nejlepší válečné SD akce 1 NEA ? Nové z právy? Oxpokračování 
m PS2. Získala medaili? Čtěte ON kultovní a kontrověřzní hry... 


A PRVNÍ - ny KS / 


m OL ASYLNYJ 1 


INGDOM HEARTS | 


= 
RPG KAČER? První verdikt 
nového ny souáte RPG. 
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| eX 
E FINAL FANTASY Rozsáhlé téma © S mumays 
CHOCOBO! Jedinečná recen- NITŘ: Mat Hoffmanis Pro Surfer PE 
| Pěo Wakeboardet Kelly Slaters Pro 
r = 


4 


JE [O TU! 
PRO EVOLUJ0N SOCCERA 


: UT Dřeaděžný verdikt pokračování 
W tasí pěsti. Jak to dopadlo 


- vítěz nebo patří do vězení? legendát rního fotbálku: a o- ji 1] | Ill I JI] hi nl EA 
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06 OMEGA 


— geniální RPG kompletně v češtině na třech GD!!! 


The Eder SoPolis 3: Morrouiné. (ŘÍŠÍ Duke Nukem: Mantattan Project | 
E pnpom šoys bmemnsee | E Mmomlnsřovonr 2 
: Might 8 Magic IX Warcraft I 
SW Jedi Knight 2 Speciál Simon the Sorcerer 30 200W: Simétya 
—— 2002 FIFA World Cup 


TONY HAWK'S 37 
STARÉ ŽELEZO, KÁMO! 
VIDĚLI JSME BUDOUCNOST 


TONY HAWKS pr A UVIDÍTE JIL VYJ 


Je exkluzivní. Je nádherný. Je extrémní. Je 


neobvykle blízko do uzávěrky. Kolega Joel 
je v Los Angeles. My ne. Joel si užívá Tony 
Hawk's Pro Skater 4. My ne. Je půlnoc, 
jsme vtěsnaní u telefonu a posloucháme 


K S = % % Ras n n Joela, jak si užívá a my ne. Tohle všechno 
PSM2 byl vybrán jako první časopis, který se s ním mohl seznámit a přinést vám jsme museli obětovat kvůli exkluzivitě. 

o 2% r Ah Jsme první časopis, který hrál Tony Haw- 
důkladnou reportáž. A navrch odhalujeme kolegy z O2 stáje Tonyho Hawka. jé 2 sáy. přel lo sz o jn alde stol 
Podívejte se na první obrázky a přečtěte si 
náš názor na straně 24. A navrch recenze 
Medal of Honor, Final Fantasy 10, Smash 
Court Tennis, Kingdom Hearts a dalších no- 
vinek. Herní sucho? Nenechte se vysmát... 

Jak jistě víte, s PSM2 dostáváte důvěry- 
hodné a upřímné názory. My všichni jsme ti, 
na jejichž názorech záleží. My, vy, celé to 
proklaté městečko PSM2 rozhoduje o tom, 
co je a co bude. 

Například byste si určitě nikdy nekoupili 
hru dřív, než si u nás přečtete recenzi. Jisté 
firmy nám začínají odmítat zasílání her na re- 
cenzi před tím, než se objeví v obchodech. 
Starý trik - myslí si, že když nevíte, jaké to 
je, tak si to beztak koupíte. Vy všichni máte 
moc zastavit tohle svinstvo. Přesvědčit své 
přátele, aby nekupovali špatné hry a nebo je 
alespoň nekupovali dřív, než si přečtou naši 
recenzi. 

Ale dost řečí. Náš anglický kamarád Joel 
chrochtá po telefonu blahem a začíná se do 
těch superlativů trochu zamotávat. Právě teď 
s Tonym zavítal do ZOO a vyskočil na plot. 

Doufejme, že ho ten bláznivý slon 
zašlápne... 
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PSM2 N0.1 PRO PLAYSTATION 2 


OBSAH 


rpm PRO FLAT- STATION E 


=svĚěbOVáÁ EOTUČKE 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


Než jsme si prvně sedli k hraní čtvrtého dílu skateboardového dovádění Tonyho 
Hawka, měli jsme obavy, že to bude jen trochu vylepšená trojka s novými úrov- 
němi. Pravdou je, že je těch vylepšení tolik, že to vypadá na výtečnou hru s na- 


prosto pohlcující atmosférou. 


Je Mike opět v kondici? PSM2 vám to pomůže zjistit. Další kousek do sbírky startrekovských fanatiků. 


p. No.1 PRO PLAYSTATION 2 
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Že by nejlepší first-person střílečka pro PS2? 


Disney a Sguare smíchaní dohromady. 


Rytmická akce, která se opravdu povedla. 


TENTO MĚSÍC V PSM2 
8 30 


Každý měsíc aktualitky přímo 
z kuchyně vývojářů, drby, no- 
vinky, zprávy... 


Výhledy na E3..................... 8 
Drbárna ....... 

Everguest 

MOH: Fighter Command ....10 
GTA: Vice City:-.:..;-sescasns:. 12 
Stručně ze světa................ 14 
Marvelna'PS2.................. 14 


V KAŽDÉM ČÍSLE 


Předplatné .....:.....2-;:..scss P: 
Dopisy................... PO S ola 94 
PŘÍSt ČÍSLO 1: 1275d kann 98 


Výčet potenciálních hitů zítřka. 


Budoucnost ............................. 16 
Winning Eleven 6...................30 
TOCA Race Driver...................34 
Pac-Man World ........................35 
Aggressive Inline .... la] 
Tony Hawk's 4....................... 38 
Shaun Murray's 

Pro Wakeboarder...................45 


Mat Hoffman's Pro BMX 2.46 
Kelly Slater's Pro Surfer......47 


Auto Modellista ..................... 22 
Ratchet and Clank................ 24 
Jojo's Bizarre Adventure......24 
Reign of Fire 
Pillage .................... 
Minority Report....................... 
Gungrave ss 


OBSAH 
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Aggressive Inline 36 Preview 

Aliens: Colonial Marines 26 Nášup 

AlkStar Baseball 2003 61 Recenze 

All Star Baseball 2003 80 Profi tipy 

Auto Modellista 22 Nášup 

Batman: Dark Tomorrow 24 Nášup 

Downforce 62 Recenze 

Dragon Rage 7 Recenze 

FIFA World Cup 2002 80 Profi tipy 

Final Fantasy 10 54 Recenze 

Final Fantasy 10 84 Profi tipy 

Freguency 60 Recenze 

Frogger 81 Profi tipy 

nd 18) C +- Grandia 2 70 Recenze 

A =E ká Gungrave 27 Nášup 

G3 104-917 175CM AGE Jet lon GP 7" Recenze 

Jojo's Bizarre Adventure 24 Nášup 

“ : N Kelly Slater's Pro Surfer 47 Preview 

: ; Kingdom Hearts 74 Recenze 

A4 = 1 ANT 941 Knockout Kings 80 Profi tipy 

„DO ZÁNRU, KTERÉMU HROZÍ ZKOSTNATĚNÍ, VNÁŠÍ | icrurceřance 67 | Recenze 

LA KA V Pí Medal of Honor: Frontline 48 Recenze 

AGGRESIVE INLINE NOVÉ OŽIVUJÍCÍ PRVKY“ ne es ol 2 ez rohy 

Mike Tyson Boxing 68 Recenze 

Minority Report 25 Nášup 

Pac Man World 2 35 Preview 

Pillage 25 Nášup 

Ratchet and Clank 24 Nášup 

Redcard 66 Recenze 

Reign of Fire 25 Nášup 

Riding Spirits 27 Nášup 

a Robotech Battlecry 27 Nášup 
Shaun Murray 45 Preview 

TÁPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY... Sled Storm Bi Proitny 
355555 A545 454543453 A55354H AH 4HG5G3453554353 5345535355534 5334339335543 44434355453444445444444444444% Smash Court Tennis 64 Recenze 
Soldier of Fortune Gold 58 Recenze 

Star Trek: Elite Force 72 Recenze 

16 Star Wars: Racer Revenge 81 Profi tipy 
Vyčerpávající přehled všech her, jež se v tomto roce chystají přijít na trh. Pohled TD Overdrive 63 Recenze 

do budoucnosti PS2, který byste si neměli nechat ujít. Tetris Worlds 61 Recenze 

Rozsáhlé téma 0 pap Tiger Woods PGA Tour 2002 81 Profi tipy 

38 EES | vvurě Mot Noto Sa TOCA Race Driver 34 Preview 
Hráli jsme čtvrtý díl Tonyho Hawka a musíme říct, že tohle skateboardové křepče- j Tony Hawks Pro Skater 4 38 Preview 

ní si nás opět podmanilo s neztenčenou silou. Virtua Fighter 4 88 Profi tipy 
Winning Eleven 6 30 Preview 

94 WTA Tour Tennis 65 Recenze 


Chcete nás pochválit nebo si postěžovat na něco, co se vám na nás nelíbí, a ještě Tony Hawk opět vtrhne na PS2 s hrou, která 
jste to neudělali? Tak se zatím mrkněte, jak se do toho opřeli jiní. Trojstránka va- má všechny předpoklady stát se stejným hi- 


šich dopisů a SMSek čeká na vaši návštěvu. tem jako jeho předchůdce. Mrkněte se, jak se 
nám líbilo první hraní. 


18 48 80 


Témata, která vás vtáhnou hlouběji do Nelítostný rozsudek nad každou hrou. Odborné rady, jak zvládnout 
světa PlayStation 2. Zjistěte, kterým Medal of Honor: Frontline.........48 PlayStation 2. 

směrem se ubírá herní budoucnost... Final Fantasy 10...... srší DK FIFA World Cup 2002.................80 

Soldier of Fortune Gold. |<) Knockout Kings ........ 80 

18 Freguency.... 00 All Star Baseball 2003 ............80 


PSM2 se dal do řeči s týmem, TES WOrldSr 5 Fata 61 Star Wars: Racer Revenge.......8l 
který stojí za nejslavnější RPG All-Star Baseball 2003.. 61 Tiger Woods PGA Tour 2002 ...81 

sérií na světě - a lidé ze Sgau- Downforce „62 PKORRĚT Boo sonet 
P re ochotně odpovídali na pal- TD Overdrive... a 65 Sled Storm... | 
bu našich zvídavých dotazů Smash Court Tennis............... 64 Metal Gear Solid 2 ............... 82 
nejen o Final Fantasy. WTA Tour Tennis... 65 Final Fantasy 10......................... 84 


oo k POE i: Virtua Fighter 4 ............................88 ki dna n 
Mike Tyson jaa Bodng. 68 
Grandia 2... „70 
7 Dragon Rage „Ae JÍ 
JeECIONIGP"-8 7 
Star Trek Voyager: Elite Force 72 
Kingdom Hearts .................... 2 74 
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Medal of Honor 


Spider-Man: The Movie Commandos 2 Tekken 4 


TIPSTATION SE MĚNÍ! Z měsíčníku se stává čtvrtletník. 
Více než 160 stran návodů, nejméně 20 her v každém čísle. 
Jediný návodový magazín, který kdy budete potřebovat. 


k by Ra 


- —— V nh - 
Stale ol Emergency | Rayman Rush | Panzer Front Bis © E 
Onipy,| SX Iricky | Pro Evolution Soccer | Marimo | MGS 


6. číslo stále v prodeji! 


PLATINOVÝ PREHLED 


PRŮVODCE PO LEVNÝCH HRÁCH 


kvěrEn-čEnvén sune 


Právě jste dostali PS2? Nebo vám najednou přijdou zajímavé hry, za které vám bylo líto vypláznout plnou cenu? 
Zde nabízíme takového malého průvodce po titulech, které by vás mohly při ceně 899 až 999 korun zlákat... 


PlayStation.© + PlayStation.© JE || "PlayStation.e + PlayStation.© k PlayStation.© +£ 


-- =- —-- 
PlayStation © PlayStation.C ý M 
MMOODU : : 
£ DNECH MUSICGENERATOR © 
NĚ 
; -E ©: RA amo 
Platinum Platinum Platinum Platinum Platinum 
Dnes už mrtvá záležitost, když je na Tohle je hra od Sony, nikoli od EA. Každý, kdo vlastní PS2, si musí tu- V jednu dobu to byla jedna z nej- Za tyhle peníze je to skoro zadar- 
trhu Virtua Fighter 4, ale naši angličtí Původně dostala 83 % a s tím se hle hru zahrát. To je zákon. Za vel- oblíbenějších závodních her v naší mo. Podle nás je to úžasná věc, 
kolegové téhle hře dali solidních můžeme plně ztotožnit i teď - na mi levnou cenu tak dostanete nej- redakci - dostala 80 %. Máte-li rá- byť vizuálně možná trochu pokul- 
83%. Stále je velmi dobrá, ale pokud první pohled vás možná trochu lepší závodní hru na PS2, hru, která di motorky, je to fantastická věc. hává a stála by tak za 90 %. A za 
chcete něco skutečně kvalitního, do- zastraší, ale nedejte se tím odradit dostala 93 %. Udělá na vás dojem Náročná hra se skvostnými ani- svým názorem si stojíme. Zabaví 
poručujeme platinový Tekken Tag. a budete odměněni a postaví před vás úžasné výzvy macemi vás na celé měsíce. 


PlayStation.c PlayStation.c 


PlayStation.c 


PlayStation. 


PlayStation.© 


STAR. W 
s TABA 


k Va 


Platinum 


Platinum 


Platinum Platinum 


Platinum 


ONI ONUIMUSHA RED FACTION CODE: VERONICA STARFIGHTER 

Tohle tak skvělé není. Hi-tech Japonská verze capcomovského Výborná střílečka z dílny THO není První Resident Evilna PS2 a je to Skvělá atmosféra, plno vzrušení, 
souboje v prostředí plném bedý- samurajského eposu byla ohod- bez chyb (hodnotíme jí 88 %), ale setsakramentsky děsivá věc. V na- nesčetně explozí - to charakterizuje 
nek? Nic moc. Získala pouhých nocena výbornými 80 %. Jeho od té doby ji zastínily hry typu Half- šem hodnocení by získala 80 % tuhle hru. Líbila se dokonce tolik, 
62 % a podle nás uděláte lépe, druhý díl vyjde v září, ale pořád je Life. Na druhou stranu za takovou- a ikdyž věci se od té doby pohnuly že dostala hodnocení 85 %. Za 
když si koupíte některou jinou hru to špičková hra hle cenu člověk nemůže kritizovat. znatelně kupředu, hra dodnes zů- sníženou cenu je to více než dobrá 


investice 


PlayStation.c PSMZ TAKÉ : 
PlayStation.© | PREDPOVIDA... 


A Devil May Cry - Tu ale 
nečekejte dříve než na 
podzim. Kdyby se ná- 
hodou objevila o něco 
dříve, budeme jedině 


Kupte a budte šťastní. stává strhujícím survival hororem. 


z téhle stránky. 


PlayStation.c PlayStation.© > PlayStation. 


PlayStation.c 


PlayStation.© 


z CRAZYTANU: 


rádi. 
= Time Crisis 2 - Zde 
platí totéž: je poměrně 
i nepravděpodobné, že 
21 dc- . . bychom se levnější ver- 
Platinum Platinum Platinum Platinum ze dočkali někdy v ná- 
sledujících měsících, 
TEKKEN TAG TIMESPLITTERS TIF 2002 CRAZY TAXI 
Tato hra si vede v tabulkách stále Tuhle hru si určitě kupte. Berou-li Pokud toužíte po výborném, až Acclaim připravil segovskou popu- 
neobyčejně dobře, my jí dáváme vás akční hry z first-person per- skvělém fotbalu, můžeme vám lární arkádu i pro PS2 a jedná se 
plných 87 %, a to už je dva roky spektivy, nic lepšího ani sehnat ne- doporučit Pro Evolution Soccer. skutečně o kvalitní konverzi. Dali 
stará. Navzdory konkurenci je to můžete. Hra je dokonce vybavena Ale i 7TiF má skvělé detaily a my ji jsme jí 80 % - pravda, hra je to si- 
pořád dobré, a za tu přitažlivou základním editorem levelů. U nás ocenili 71 %. ce krátká, ale za tuhle cenu vám to 
cenu... si vysloužila známku 86 % třeba ani nebude vadit. 
= —————— 
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POTĚŠENÍ OD SONY 


OTILINE TIOIVITIK= 


Výstavní plocha bude plná před- 
ních světových vývojářů a nových her. 


PS2 se chystá ovládnout největší světový veletrh videoher, soudě podle ne- 
uvěřitelných evropských online novinek, G7T4 a prvních informací o novém 


projektu Hideo Kojimy. 


Sega představí Sega Sports 
Tennis - pokračování skvělé hry Virtua Tennis. 


= No.1 PRO PLAYSTATION 2 


době uzávěrky právě dává Sony 
dohromady svoji vůbec nejroz- 
sáhlejší nabídku her pro blížící se 
veletrh zábavní elektroniky Elec- 
tronics Entertainment Expo (E3). Vzdor- 
ně tak reaguje na sílící konkurenci Nin- 
tenda a Microsoftu. Na největší světové 
přehlídce videoher, která se bude konat 
v Los Angeles ve dnech 22. - 24. května, 
se poprvé předvedou tituly jako Sly Rac- 
coon, Ratchet and Clank, soupeř hry Jak 
and Daxter od Insomniac, a také (pokud 
lze věřit tomu, co se proslýchá) ohromují- 


cí online verze dalšího dílu Gran Turisma. 
SCEE konečně vyrukuje se svou online 
strategií a potěší evropské hráče cenově 
dostupným balíkem, který bude umožňo- 
vat okamžité připojení na internet a ná- 
sledné herní orgie. Jsou-li informace z na- 
šich zdrojů správné, pak PS2 Broadband 
bude k dostání za velmi rozumnou cenu, 
přičemž měsíční paušál se bude pohodlně 
platit najednou. Žhavé drby na toto téma 
najdete na straně 10 v rubrice Drbárna. 
Mezi online hrami se objeví týmová bo- 
jovka SOCOM, Tony Hawk's Pro Skater 4, 


Stánek PS2 bude jistě nacpán obtlous- 
tlými americkými a obradkovanými evropskými novináři, 


PCčkový fenomén EverOuest Online Ad- 
ventures, Tribes a doufejme, že i Gran 
Turismo 4. 

Překvapením od Sony bude periférie 
EyeToy, což má být jakási kouzelná hůlka. 
Pomocí kamery připojené přes rozhraní 
USB dokáže PS2 sledovat pohyby hráče 
a umožňuje mu zasahovat do děje na ob- 
razovce. Z více než dvacítky miniher, kte- 
ré se údajně vyvíjejí, jsme zaslechli cosi 
o simulátoru mytí oken pro dva hráče zá- 
roveň (to si neděláme legraci) a o jedno- 
duché bojovce, kdy se rukama a pěstmi 
snažíte ubránit dorážejícím protivníkům. 
Další veledůležitou aplikací pro EyeToy prý 
bude licence klasického komiksu - přísa- 


„HIDEO KOJIMA BY 


FRKČNÍ NÁBOR" - PŘEVARTNÉ NIDVINIktr 


MĚL PROZRADIT <“ 
PODROBNOSTI O SVÉM 
ROJEKTU. 


- we 
DÁ Y 
LD B V 


Namco předvede demo hry 


Soul Calibur 2- možná nejlepší bojovky na PS2, 


Akční bojová hra od CEA he Mark of Kri 
by mohla být jedním velkých překvapení na veletrhu E3. 


Očekávejte verze klasických her zdo- 
konalených pro PS2, jako například Ryger od firmy Tecmo. 


„SIMULÁTOR MYTÍ OKEN PRO DVA 


HRÁČE ZÁROVEŇ.“ 


hali jsme ovšem, že až do konce veletrhu 
neprozradíme, o jaký komiks se konkrét- 
ně bude jednat. 

Hry dalších výrobců by měly být nemé- 
ně okouzlující. EA se chystá představit svůj 
možná revoluční freeride titul - další hru od 
Team Chaos, tvůrců hry SSX Tricky. Mezi 
další pecky patří toužebně očekávaná first- 
person střílečka od firmy Criterion, která se 
podílela například na titulu Burnout. Stříleč- 
ka se má údajně vyrovnat vychvalovanému 
titulu Halo na Xboxu. Společnosti Konami 
a Capcom by navíc měly odtajnit hned dvě 
hororová pokračování. 

Firma Core své kritiky hodlá umlčet 
čerstvými podrobnostmi o titulu Tomb Rai- 
der: AOD, což snad rozptýlí některé obavy 
zmíněné v článku o Laře Croft v minulém 
čísle. Take Two by měla potvrdit již dlouho 
probíranou hru GTA3: Vice City. 

V exkluzivním rozhovoru za zavřenými 
dveřmi by měl Hideo Kojima významným 
novinářům prozradit některé podrobnosti 
o svém dalším projektu pro PlayStation 2. 

PSM2 na veletrhu E3 přirozeně nebude 


chybět a doufáme, že se nám podaří při- 
nést mnohem bohatší porci exkluzivních 
rozhovorů, herních testů a obrázků než 
všem ostatním. Věřte nám, že kdybychom 
měli větší kufr, vzali bychom vás všechny 
s sebou. Nikdo si nezaslouží čekat na bu- 


doucnost PS2 tak dlouho. 
NÁZOR PSM2: 


: Hitman 2 od firmy Eidos 
je zatím zjevně jedna z nejlepších her pro PS2. 


Pa 


Sony konečně 
chystá premiéru gangsterky 7he Getaway. 


Ratchet and Clank slibují plat- 
formy i zbraně, Pohoda, 


THO bude debutovat s hrou Summoner 
2- pokračováním oblíbeného RPG pro PS2. 


Splinter Cell od 
Ubisoftu j je další z titulů pro Xbox. 


NOVITIkKlé E VÝVOJE 


; EXPLOZE 
FÁM OE3 


předvede hry Turok Evolution, Vex 
a ené 2- a navíc několik dalších PS2 novi- 
nek. W Silná sestava od firmy zahr- 
nuje Star Wars Bounty Hunter - v hlavní roli Jango 
Fett, asi adventura typu Indiany Jonese ve třetí 
osobě, THPS4, Minority Report, Return to Castle 
Wolfenstein, Wolverine's Revenge, Race of Cham- 
pions, X-Men Next Dimension, Blade 2 a Wreck- 
less. M má Ecks vs Se- 
ver, Reign of Fire, Riding Spirits a Way of Samu- 
rai. M představí Devil May Cry 2 a na- 
víc tituly Auto Modellista, Red Dead Revolver, 
Disney Golf Classics a možná Maximo 2. M 
uvede zatím nepojmenovanou first-per- 
son střílečku v duchu šlágru Halo pro Xbox. M 
si pevně stojí za svými tituly Colin 
McRae Rally 2, Toca Race Driver a Prisoner of 
War. 4 předvede řadu po- 
kračování známých sportovních her a navíc dlou- 
ho očekávané pokračování SSX Tricky od EA Big - 
potenciálně úchvatnou hru ve stylu freeride. Co 
se týče FPS, můžeme očekávat Alien's: Colonial 
Marines a novou bondovku od firmy Gearbox, 
tvůrců Half-Life pro PS2. Samozřejmě nesmíme 
zapomenout na Lord of the Rings. W 
má tituly Antz Racing, Endgame a Starsky and 
Hutch. M chystá premiéru možná úžas- 
né hry Hitman 2: Silent Assassin, a navíc Legend 
of Legaia, nové herní podrobnosti ze hry Tomb 
Raider: The Angel of Darkness a TimeSplitters 2 
pro více hráčů. 4 chystá Daredevil 
a Dragon's Lair 3D. | nenabídne 
Driver 3, nýbrž zajímavé novinky ke hře Matrix 
a více o titulech Men in Black 2, Superman, Mis- 
sion Impossible 2, Terminator, Dawn of Fate 
a Battle Engine Aguila. WW Do portfolia firmy 
patří Batman: Dark Tomorrow a Egg Ma- 
nia. M představí PS2 remake klasické- 
ho skrolovacího titulu SNES, další Silent Scope 
a jedno ne zcela neočekávané hororové pokračo- 
vání. Těšte se na první podrobné informace o no- 
vém projektu Hidea Kojimy, žádné hry ESPN už 
ale nebudou, neboť firma Konami smlouvu s ame- 
rickým sportovním kanálem ukončila. 
bude vystavovat Black © Bruised a Blood- 


Rayne. 4 má na předvádění tituly Ben 
Hura White Fear. W Další levné hry předvede 
firma „ WB Vširoké paletě her od M: 


nechybí Defender, Dr Muto, Fireblade, Freaky 
Flyers, Gravity Games Bike: Street. Vert. Dirt., Le- 
gion: The Legend of Excalibur, Mortal Kombat: 
Deadly Alliance, NBA Ballers, NFL Blitz 2003, NHL 
Hitz 2003, a MLB Slugfest 2003. W 
oslní s tituly Soul Calibur 2, Dead to Rights, Xe- 
nosaga, přísně tajnou RPG Seven a také Alpine 
Racer. | se blýskne s hrami Rocky, Rol- 
ling, Crash a Twin Calibre. W se snad 
(jsou-li zvěsti pravdivé) představí jako multiformá- 
tový tvůrce a také uvede svou předělávku Perfect 
Dark pro PS2. W bude vystavovat 
Broken Sword: The Sleeping Dragon. SCi má na 
chlubení tituly Titanium Angels, Thunderbirds, 
Gumball, Conflict: Desert Strorm a Futurama. M 

představí svůj kousek The 
Last Ninja. M bude kralovat s fláky Jak 
And Daxter 2, Sly Racoon, Ratchet and Clank, 
WRC 2, FI 2002, Primal, The Getaway, Ferrari 
F355, Ape Escape 2, SOCOM, FF11, Legend of 
Kri, Kingdom Hearts. Představí i některé klasické 
tituly od firmy Sega, snad včetně her Shinobi 
a Outrun, a navíc pár miniher pro EyeToy, a mož- 
ná i GT4- s online podporou. M úzce 
spolupracuje s tvůrci, kteří si říkají Treasure, na 
hře Tiny Toons Adventures. W před- 
vede GTA3: Vice City a také nové projekty, 
v nichž pravděpodobně nebude chybět násilí ani 
jízda autem. 4 se vytasí s novým titulem 
Smackdown a možná i s verzí Stars Wars Episode 
2 pro PS2. Na veletrhu se objeví i MX Superfly, 
Pride FC, Red Faction 2, Scooby Doo a Summo- 
ner 2, jakož i čerstvé informace o licencích dílny 
Marvel, včetně titulu The Call. W 

nabídne hry Barba- 

jr Downforce, Falcone: Into the Maelstrom, 
Kao the Kangaroo a Robocop. WW Do sestavy fir- 
my patří The Thing, předělávka z Game 
Cube Die Hard Vendetta, Malice, Spyro Year of 
the Dragonfly, Jurassic Park: Project Genesis 
a SWAT Urban Justice. W bude vysta- 
vovat tituly Splinter Cell, The Sum of All Fears, 
13, The Lost, Crouching Tiger, Hidden Dragon 
a Rayman 3. 
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HORKÁ 


DOBÝT 
EVEROUEST 


Ponurý PCčkový EverOuest od Sony by mohl být 
nejlepší online hrou pro PS2. Při hraní se snadno 
zapomíná na to, jak vypadá denní světlo. 


ony přivádí na PS2 návykový počítačo- 

vý hit EverOuest. Zkušení borci tuto 

hru označují jako „digitální kokain“, 

Pro konzoli Sony tvůrci hru úplně pře- 

kopali a slibují až 5000 hráčů současně v jed- 
nom herním světě a stovky lokací na každém 
síťovém serveru. EverOuest Online Adventu- 
res se má podle současných zpráv na trhu 
v Americe objevit na jaře 2003. Evropská ver- 
ze bude jistě následovat, snad v létě. Těšte se. 
Američtí hráči budou k online přístupu po- 
třebovat síťový adaptér od Sony a budou platit 


„ZKUŠENÍ BORCI TUTO 
HRU OZNAČUJÍ JAKO 
DIGITÁLNÍ KOKAIN." 


zatím nestanovený měsíční paušál. Jsou-li 
předběžné zprávy pravdivé, přídavná mechani- 
ka s pevným diskem nebude nutná. 

Hra je situována do země Norrath 500 let 
před nejnovější PC verzí. Hraje se s devíti typy 
postav (od barbarů až po obry), třinácti úrov- 
němi schopností a miliony nastavitelnými 
vlastnostmi každé postavy. Žádné dvě posta- 


Minor Healingé 


Target 
wolf 


Consider 
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zi obydlovaly vlci, obludy a kypré ženy. Na PS2 se přidají další. 


TIOVITIKR! 


$T: První screeny z PS2 ukazují živelnou povahu hry - 


Počítačovou ver- 


vy by tedy neměly vypadat stejně - bude mož- 
né určovat pohlaví, rysy obličeje, druhy brně- 
ní a účesů. 

Svět je zcela dynamický a má svůj ekosys- 
tém s denními a týdenními cykly. Obloha se 
pohybuje od rozbřesku do soumraku a na- 
opak. Svět se rozkládá na 580 čtverečných ki- 
lometrech a zahrnuje osm typů terénu a devět 
měst. Je to neuvěřitelné, ale při nahrávání není 
třeba ani chviličku čekat. Data totiž proudí přes 
běžný 56k modem neustále. 

Nebude nutné mít ani klávesnici, hráči se 
však budou moci bavit se svými 
kámoši mimo herní svět, a to 
v chatovací místnosti prostřed- 
nictvím běžného DualShocku 2. 
Díky potenciálně podmanivé, 
emocionálně nabité, i když po- 
někud drsné atmosféře, patří 
EverOuest ke stěžejním, i když 
dosud nepotvrzeným online projektům Sony. 
NÁZOR PSM2: 


těšme se na výrazná vizuální zlepšení. 
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gsterka The Getaway od Team Soho je 

znovu na dobré cestě a že se v plné 
slávě objeví na letošním E3. Podle nejmeno- 
vaného zasvěceného zdroje začal nešťastný 
projekt téměř před třemi lety jako hra pro 
PSone, která se s přechodem na PlayStation 
2 úplně vymkla kontrole. Odhadované výda- 
je na udržení projektu The Getaway již prý 
jdou do milionů liber. Sony nyní prohlašuje, 
že hra se v Evropě objeví ve třetím čtvrtletí, 
tedy na podzim. Samozřejmě ten letošní. 


P: se, že záhadná napínavá gan- 


má žádný vztah) prý pracuje na bojo- 

vém online projektu, který v součas- 
nosti nese krycí název Hardware. Čistě mul- 
tiplayerová hra se uplatní už na podzim, 
možná v říjnu, při spuštění soňácké online 
sítě, a připomíná jejich strategický letecký 
simulátor Dropship. Neprozradíme snad pří- 
liš, když uvedeme, že každý hráč ovládá ji- 
nou bojovou jednotku, takže válčit se může 
velkolepě. Hráči by měli být rozdělení do 
skupin. Tanky a obrněná vozidla se budou 
ukrývat a vyjíždět z nákladních letadel jako 
matrjošky. Nářez. 


T“ Camden (s předchozím týmem ne- 


Infogrames získalo Shiny Entertain- 
ment od Interplay za královskou su- 
mu 47 milionu dolarů. Zjevně přímo před 
nosem Microsoftu a Activision. Řádně se 


F *'os'nes nakladatelské monstrum 


VÁLEČNÉ NIDVINIktr 


NOVINKY Z PLAYSTATION2 PODSVĚTÍ 


tím rozdmýchaly fámy o videohře The Mat- 
rix. Ačkoliv titul měl být ve výhradním pro- 
vedení pro Xbox, smlouva mohla být zruše- 
na kvůli rozhodnutí firmy Interplay o pro- 
deji. Infogrames okamžitě vypustila infor- 
maci, že hra bude založena na druhém fil- 
mu, Matrix Revisited. Povídá se, že budou 
i ve hře „hrát“ aktéři filmu, Jada Pinkett- 
Smith, Anthony Wong a Lachy Hulme. Fil- 
mová webová stránka Moviehole popisuje 
roli Pinkett Smithové jako „to nejlepší 
v matrixovém vesmíru“. Paráda. 


tohle je zajímavé! Japonská Sony 
A“ systém pronájmů, kterým by 

se ulehčily náklady na online hraní. 
Místo internetového adaptéru a pevného 
disku za 5 tisíc korun si zájemci mohou 
adaptér za pouhých 500 korun měsíčně půj- 
čit. Půjčovné se má po prvním roce dokonce 
snížit na 160 korun měsíčně. Zařízení patří 
Sony, firma ovšem zaručuje provedení 
oprav. To je systém, který se v různých ob- 
lastech používá i u nás (například satelitní 
příjem od UPC) a vůbec bychom se nedivili, 
kdyby se Sony rozhodla provozovat online 
síť s využitím podobného systému. Uvede- 
né poplatky jsou v rozumné výši a tak aniž 
bychom chtěli předbíhat, možná stojí za to 
vyklidit trochu místa pod televizí... 


NÁZOR PSM2: 


SPLNĚNO SE CTÍ 


EA přiznává, že pilota Pattersona odložila, vý- 
měnou však slibuje zahájit třetí světovou. 


čhem exkluzivního rozhovoru 
P hlavním producentem titulu Me- 
dal of Honor: Frontline, Tarrnie 
Williamsem, tento vlivný člověk prozra- 
dil, že MOH: Fighter Command 
možná nikdy nespatří světlo svě- 
ta. Žádné vysvětlení neposkytl, (E 
avšak klíčovým faktorem mohla / 
být vyhlídka na hrozící konku- 
renci leteckého simulátoru z do- 
by druhé světové války Secret Wea- 
pons of the Luftwaffe, za kterým sto- 
jí LucasArts. Williams nevylučuje ná- 
vrat pilota Jimmyho Pattersona, 
který je považován za nedílnou 
součást světa MOH. Za- 
jímavé je, ž 
v. sérii 


se do budoucna počítalo s bojem vojen- 
ských oddílů. Williams naráží na online 
spojení takto: „Lidé budou vždycky in- 
teligentnější než umělá inteligence po- 
čítače, bez ohledu na to, kolik 
práce jsme do ní vložili. Jako hráč 
jsem na hraní online zvědavý.“ 


NÁZOR PSM2: 


GAME BOY. COLOR 


PlayStation 


xe0X Dreamcast ROM 
SPECIALIZOVANÉ PRODEJNY TELEVIZNÍCH A POČÍTAČOVÝCH HER 


z naší nabídky her pro PlayStation 2 vybíráme 


4 x4 EVOLUTION 1499,- F1 CHAMPIONSHIP 2001 /EA/ | 1 999,- METAL GEAR SOLID 2 1 999,- 
18 WHEELER 999,- F1 2001 /Sony/ 999,- MDK 2 1 499,- 
ACE COMBAT 4 1 999,- F1 RACING CHAMPION SHIP 2001 999,- MONSTERS Inc. 1499- 
AGE OF EMPIRES 2 1 999,- FINAL FANTASY X 1 999- MOTO GP 999,- 
ALONE IN THE DARK 4 1 999,- FIFA 2002 1 999,- MOTO GP 2 1 999,- 
ARMORED CORE 2 999,- FIFA 2002 WORLD CUP 1 999,- MUMMY RETURNS 1 999- 
ARMY MEN - GREEN ROGUE 999,- FREAKOUT 999,- NBA 2NIGHT 999,- 
ARTIC THUNDER 999,- FUR FIGHTERS 999,- NBA LIVE 2001 999,- 
ATLANTIS 3 1499,- GAUNTLET 999,- NBA LIVE 2002 1 999- 
ATV OFFROAD 1499,- GIANTS 1 999,- NHL 2001 999,- 
BALDURS GATE 1 999,- GIFT 1499,- NHL 2002 15999- 
BLOOD OMEN 2 1 999,- GRAN TURISMO 3 999,- ONI 999,- 
BLOODY ROAR 3 1499,- GRAND THEFT AUTO 3 1 999,- ONIMUSHA WARLORDS 1 499,- 
BOUNCER 999,- GTC AFRICA 1499,- ORPHEN SCION OF SORCERY 999,- 
CASPER 1 999,- GUNGRIFFON BLAZE 999,- OPERATION WINBACK 1 499,- 
CENTRE COURT TENNIS 1499,- HALF - LIFE 1 999,- PETER PAN 1 999,- 

CRASH BANDICOOT 1 999,- HEADHUNTER 1 999,- PIRATES 1999,- SSX SNOWBOARDING 1499,- 

CRAZY TAXI 999,- HERDY GERDY 1 999,- POLICE 24/7 1 999,- SSX TRICKY 1.999,- 

DARK CLOUD 1 999,- HEROES OF MIGHT % MAGIC 999,- POOL MASTER 999,- SMUGGLERS RUN 999,- 

DAVE MIRRA BMX 2 1499,- ICO 1 999,- PROJECT EDEN 1499,- SMUGGLERS RUN 2 999,- 

DEAD OR ALIVE 2 999,- INT. LEAGUE SOCCER 999,- PRO EVOLUTION SOCCER 2002 1 999,- STAR WARS - RACER REVENGE 1 999,- 

DEUS EX 1 999,- INT. TRACK 8 FIELD 1499- RALLY PARIS DAKAR 1499,- STAR WARS - STARFIGHTER 1 499,- 

DEVIL MAY CRY 1 999,- ISS 999,- RAYMAN M 1 999,- STAR WARS - SUPER BOMBAD 999,- 

DINOSAUR 999,- ISS 2 1 999,- READY 2 RUMBLE ROUND 2 999,- STATE OF EMERGENCY 1 999,- 

DRIVING EMOTION TYPE - S 999,- J.BOND 007 1 999,- RED FACTION 1 499,- STREET FIGHTER EX 3 1 499,- 

DROPSHIP 1 499,- JAK 8 DAXTER 1499,- RING OF RED 999,- STUNT GP 999,- 

DYNASTY WARRIORS 2 999,- JUNGLE BOOK 999,- RESIDENT EVIL CODE VERONICA 1 999,- SUMMONER 1 499,- 

DYNASTY WARRIORS 3 1 999,- KESSEN 999,- RUNE VIKING WARLORD 1499,- SUPER BUST-A-MOVE 999,- 

ECCO THE DOLPHIN 1 499,- KENGO 999,- SALT LAKE CITY 2002 1 999,- SWING AWAY GOLF 999,- 

EPHEMERAL FANTASIA 999,- KLONOA 2 1499- SEVEN BLADES 1 999,- TARZAN 1 999,- 

ESCAPE FROM MONKEY ISLAND | 999,- KNOCKOUT KINGS 2001 1499- SHADOWMAN 2 1499,- T. HAWKS PRO SKATER 3 1 999,- 

ESFN NHL 2001 999- KNOCKOUT KINGS 2002 1 999,- SILENT HILL 2 1 999,- TEST DRIVE OFF ROAD 2 1 999,- 

ETERNAL RING 999,- LEGENDS OF WRESTLING 1 999,- SILENT SCOPE 999,- TEKKEN TAG TOURNAMENT 999,- 

EVE OF EXTINCTION 1 999,- LE MANS 24 HOURS 1499,- SILENT SCOPE 2 1 999,- THEME PARK WORLD 999,- 

EVER GRACE 999,- LOTUS CHALLENGE 1 499,- SILPHEED 1499,- THUNDERHAWK 2 1499,- 

EXTERMINATION 1499,- MAXIMO 1 999,- SHADOW OF MEMORIES 999,- TIGER W. PGA TOUR GOLF 2001 1 999,- 

EXTREME G3 1499,- MAX PAYNE 1 999,- SOUL REAVER 2 1.999- TIME CRISIS 2 1499,- 

F1 CHAMPIONSHIP 2000 /EA/ 999,- MEDAL OF HONOR-FRONT LINE 1 999,- SKY ODYSSEY 999,- TIME SPLITTERS 999,- 

THIS IS FOOTBALL 2002 1499,- 

. PlayStation.c PlayStation.c TOKYO EXTREME RACING 999,- 

. p TOP GUN 1 999,- 

W Ň TWISTED METAL BLACK 1499,- 

« i REJTTIUITÍ UEFA CHALLENGE 2002 999,- 

“ k ) UNREAL TOURNAMENT 1499,- 

/ y ) VICTORIOUS BOXERS 999,- 

i Ý VIRTUA FIGHTER 4 1 999,- 

A ěy WARRIORS OF MIGHT 8 MAGIC 999,- 

MEVA ] W : WILD WILD RACING 999,- 

EFONOGOR S WDL THUNDER TANKS 999,- 

: WORLD CHAMPIONSHIP RALLY 1 999,- 

WTA TOUR TENNIS 1 999,- 

WWF SMACKDOWN 1 999,- 

X— SOUAD 999,- 

ZONE OF THE ENDERS 999,- 


1 999,- 1 999,- 1 999,- 
kompletní nabídku naleznete v našich prodejnách a na www.gameline.cz 


GAME LINE MEGASTORE, BRNO - NÁMĚSTÍ SVOBODY 22 (NEJVĚTŠÍ PRODEJNA HER VE VÝCHODNÍ EVROPĚ) 
GAME LINE, BRNO - MERHAUTOVA 161 
GAME LINE, BEROUN - HUSOVO NÁMĚSTÍ 88 © 
GAME LINE, HODONÍN - ŠTEFÁNIKOVA 27 
GAME LINE, OPAVA - NÁMĚSTÍ REPUBLIKY 9 (0D BREDA) 
GAME LINE, OSTRAVA - MASARYKOVO NÁMĚSTÍ 15 (0D PRIOR) L / 

Z 


GAME LINE, SVITAVY - NÁMĚSTÍ MÍRU 50 
GAME LINE, ŠUMPERK - HLAVNÍ TŘÍDA 19 (OD JEDNOTA) 


UVEDENÉ ZBOŽÍ SI LZE OBJEDNAT TAKÉ PROSTŘEDNICTVÍM ZÁSILKOVÉ SLUŽBY 
GAME LINE, ZÁSILKOVÁ SLUŽBA - TEL : 0603 / 150 706, E-MAIL: MAGICAGAMELINE. CZ 


Uvedené ceny jsou včetně DPH. Veškeré vyobrazené názvy, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných vlastníků. Změna cen vyhrazena. 


Ns*VINKY 


AKČNÍ NÁBOF'“ - PŘEVAFRTNÉ NDVINIk!r 


ÚSPĚŠNÁ HRAČKA: Pokračování hry 6743 od Rockstaru by 


se mělo objevit kolem letošních Vánoc. Tutová jednička. 


> VI" ŠETŘOVÁNÍ PSME 77% 


VÍTEJTE 
V MIAMI 


Odhodte ponožky a vyhrňte si rukávy - GTA5 míří 
do Miami. S novým projektem od Rockstaru se 
vypravíme do podzemí. Vyvrátíme fámy, vyhledá- 
me záchytné body a zveřejníme nejžádanější (za- 
tím nepotvrzené) doplňky pro GTA2: Vice City... 


ce 2001 hra GTA3 svět útokem 
a zanechala ho v rozvalinách. Nikdo 
neunikl plíživé morální časované bombě 
od Rockstaru, ledaže by snad bydlel 
v jeskyni, cucal oblázky a oblékal se do 
Lidových novin. GTA3 se s přehledem 
stala nejprodávanější hrou u nás i v celé 
Evropě a rovněž vítězem ankety PSM2 
o hru roku. Uplynulo půl roku a my se po- 
řád noříme do Liberty City, abychom čas 
od času urvali alespoň pár momentů ra- 
dostného veselí. Z poschodových budov 
shazujeme zmrzlinářské dodávky, kosí- 
me zločince za zvuků Chatterbox FM 
a bojujeme s vojenskou mocí ozbrojeni 
raketami a tankem. 
Vzhledem k tomu, že se blíží E3, Roc- 
kstar se chystá impozantně blýsknout dal- 


Jj: blesk z čistého nebe vzala v ro- 


MALÁ POULIČNÍ ZÁHADA: Změny 
v hratelnosti nadále zůstávají v tajnosti. 
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ším dílem hry Grand Theft Auto, provizorně 
nazvaným GTA3: Vice City. Rockstar zacho- 
vává mlčení, ovšem pod spalujícím pohle- 
dem opékače topinek, pomocí nějž se 
v PSM2 dobíráme pravdy, mluvčí firmy po- 
tvrdil, že vývoj hry již výrazně pokročil - ač- 
koliv pod jinou přezdívkou. Napětí sílí a my 
probrali všechny fámy, abychom o GTA: Vi- 
ce City odhalili co nejvíc. Připravili jsme pře- 
hled nejžádanějších doplňků a předpověď 
nejdůležitějších změn. Takže jdeme na to... 


GTA MIAMI: JAK TO JE 


Firma Rockstar neprozradila vůbec nic. 
Tečka. Konec. Můžeme pouze předpoklá- 
dat, že vzhledem k očekávanému datu 
uvedení hry někdy v říjnu 2002 bude 
GTA: Vice City založena na grafickém en- 
ginu GTA3 a pravděpodobně bude fungo- 
vat spíše jako přídavek než jako plnohod- 
notné pokračování - jako GTA: London na 
PSone. Co se týče umístění děje, v GTA3 
je roztroušená spousta stop: 

© V tunelu, který vede z podzemí na 
okraji letiště Francis, je velký nápis MIAMI 
s obrázkem letadla. 

© V portlandském úkrytu visí plakát s ob- 
rázky palem a nečitelným textem. 

© Na konci jeho mise Marked Man Rayo- 
va poslední slova zní: „See you in Mia- 
mi...“ Stále to nechápete? 


Nejžádanější změny pro Grand Theft Auto: Vice City, jak 


jste je navrhli vy, čtenáři PSM2... 


ne sami v stí 


V Možnost 
- třeba jako odemknutelný bonus. 


s více ostře- 


lovacími úrovněmi a výraznou 
závěrečnou scénou. 


i 
k 


hráči se mohou stávat členy gangů, 
mohou hrát příslušníky jednotky 
SWAT nebo působit jako osamělí 
členové domobrany. Spoustu organi- 
zovaných závodů a ostrých poulič- 
ních bojů. 


i | Vaše dopisy k nám proudily celé měsíce. 
m 1 Byla to směs rozumně znějících požadav 0006x pe 
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2 Možnost 
a další využití pro Dojo. 


= mové účesy, vousy 
apod. jako součást převleku při 
infiltraci nepřátelských gangů 
a k úniku před policií. Co takhle 
třeba lenonky a nalepovací kní- |= 
rek? Kdo, já, pane veliteli? To 

musí být nějaký omyl! 


Výrazné změny neočekáváme - jenom no- 
h vý „nátěr“ a rozšířenou hratelnost. Naše 
úvahy uvádíme dále. 


se skrytými lo- 
kacemi a předměty. Co třeba stří- 
lecí lokace, něco na způsob Die 
Hard Trilogy na PSone? 


l 
n 


ELLE 


10 Možnost 
více aut a všechny zbraně. 


- poli- 

cisté, kteří by reagovali na vaše 

pouliční běsnění, ale nezačali by | 
vás okamžitě pronásledovat, 

když jim štípnete auto nebo v po- 

stranní tmavé uličce odkráglujete | 

jejich kolegu. p 


TEKKKTIT 
(ELLE 


a taky mo- 
torky jako Harley Davidson nebo 
== ' třeba skútr. 


nan ARN ARA 
TOLTITLE 


ně 


Hráči by si mohli kupovat auta 
na zakázku, včetně pancéřování, bod- = 
ců na kolech a kulometů - podobně ja- 
ko v GTA2. Další hráči se dožadovali 
možnosti kupovat domy, jachty a lu- 
xusní oblečení. Jak rafinované. 
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*HOFRKÁ NOVIDIKA 


KOMIKSOV 


Dva mocní vydavatelé. Svět superhrdinů od Marvelu. 


v 


ŘEŽ 


Velká bitva o nadvládu nad komiksy pro PS2 začíná... 


adujte se, pravověrní, neboť to 

nejlepší od Stana Lee se řítí na 

PS2. Nastává tím potenciálně ne- 

bezpečná situace, protože svět 
Marvelu se rozdělil na dva tábory - jedna 
skupina hrdinů se upsala THO, vydavateli 
Smackdown!, zatímco druhá se přidala 
k veteránům komiksu, firmě Activision. 
THO podnikla výhledově lukrativní krok 
a zakoupila výhradní práva s platností do 
roku 2007 na tituly The Punisher, Dare- 
devil, Captain America a Nick Fury- a k to- 
mu i přístup k předchozím televizním a fil- 
movým verzím. 


Hra založená na novém 
filmu s Benem Affeckem 
v hlavní roli. Daredevil 
bojuje proti úhlavnímu 
nepříteli Kingpinovi, nelí- 
tostnému © zabijákovi, 
kterému se říká Bullseye, 
a občas i proti nepříjem- 
ně zostřenému čichu. Ve 
vedlejší roli se objeví 
i Daredevilova milenka 
Elektra - ve filmu ji hraje 
Jennifer Garnerová. 


Kapitán se jako hrdina 
počítačové hry poprvé 
objevil v The Call. Neměl 
by vás překvapit nava- 
zující film, další projekt 
Artisan Entertainment. 
Těšte se na házení štítů 
ve stylu Maxima a na 
četné akrobatické kous- 
ky. 


První hra od Marvelu vy- 
daná společností THO 
by měla vycházet z chy- 
taného filmu Punisher 
firmy Artisan Entertain- 
ment, který by se v ki- 
nech měl objevit příští 
rok kolem Vánoc. Oče- 
káváme akční adventu- 
ru ve třetí osobě ve sty- 
lu Devil May Cry či Max 
Payne. 


USA: Společnost Lu- 
casarts navázala spo- 
lupráci se špičkovou 
počítačovou tvůrčí díl- 
nou Totally Games, je- 
jímž cílem je vytvořit 
letecký simulátor z do- 
by 2. světové války 
Secret Weapons of 
the Luftwaffe. Mezi 
předchozí hry tohoto 


STRUČNĚ ZE 
SVĚTA 


YKA4it44444ddttttáátšš š 
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Smlouva se rovněž týká připravované 
horké novinky z dílny Marvel, hře The Call. 
Série prý bude odrážet zážitky newyor- 
ských hasičů a policistů z okamžiků po ka- 
tastrofě ve stylu 11. září, a objeví se v ní 
klasické postavy jako Spider-Man spolu se 


skutečnými městskými hrdiny. 

Výkonný producent hry Brian Christian 
prozradil, že „nové postavy, které vyvíjíme 
spolu s firmou Marvel, budou mít svůj pří- 


„THO KOUPILA PRÁVA NA THE PUNIS- 
HER, CAPTAIN AMERICA A DAREDEVIL.“ 


ACTIVISION 


týmu patří vysoce ce- 
něný X-Wing Alliance, 
TIE Fighter a Their Fi- 
nest Hour: Battle of 
Britain. Nová hra se 
má začít prodávat pří- 
ští rok. »JAPONSKO: 
Konami v červenci na 
PS2 předělají hru Si- 
lent Hill 2: Restless 
Dreams, původně 


určenou výhradně pro % softu. » USA: Activision 
1 převádí svou graficky 
, povedenou Xboxovou 
, hru Wreckless: The 

, Yakuza Mission na 

, PS2. Verze pro Xbox 
, se setkala se smíše- 

„ ným ohlasem, převod 
4 pro PS2 má zmařit 

, mýty o vizuální nad- 

4 vládě her pro Xbox. 


Xbox. Hra je v podsta- 
tě totožná s originá- 
lem od Sony, pouze 
obsahuje nový čtyřho- 
dinový subguest 

s hrdinkou Marií, Do 
Evropy hra asi nedora- 
zí, je však příznivým 
znamením pro budou- 
cí odpadlíky od Micro- 


běh, rodinu a minulost. Budou to lidští hr- 
dinové, které shromáždila tajná skupina 
a vybavila je nadlidskými schopnostmi, 
aby potírali globální terorismus.“ 
NÁZOR PSM2: 


Má navazovat na uvedení 
X-Men 2. Wolvie se vrací 
ke svým kořenům s Wea- 
pon X, neboť jeho krev 
decimuje virus, který ničí 
schopnost hojení. Hratel- 
nost se zaměřuje hlavně 
na údery, ovšem do hry 
vstoupí i jemné smysly 
Wolverina, které dokáží 
zachytit pachové stopy. 


Hra vypadá jako naklono- 
vaný DOA2 a Street Figh- 
ter EX, X-Men představuje 
vývojový skok směrem 
od slabé Mutant Acade- 
my - vzpomeňte na háze- 
ní bedýnek s mozkem 
Profesora X nebo na to, 
jak se Scott Summers 
prokopává oknem se zví- 
řetem. 


Nečekejte žádná promyš- 
lená řešení problémů. 
Blade otevírá dveře tak, 
že je vykopne, a tlačítko 
vždycky „stiskne“ tak, že 
do něj střelí. Díky spolu- 
účasti scénáristů můžete 
do nevídaných upírů dělat 
díry zbraněmi, které se ve 


VELKÁ BRITÁNIE: So- 
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ny zrušila svoji akci 

s názvem 2C: the Offi- 
cial PlayStation Event, 
která se původně mě- 
la konat v londýn- 
ském Gunnersby Par- 
ku od 4. do 6. května 
2002. Akce byla nej- 
dřív odložena na sr- 
pen, údajně kvůli ne- 


J3344ddddtooostáátáátáttšss 


Slepý právník proti pětasedmdesátileté- 
mu dědečkovi? Divná cháska, tihle su- 
perhrdinové, co? Jsme přesvědčení, že 
obě hry budou skvělé - takže remíza. 


Američani mají statného sportovce 
s nezničitelným štítem, Britové pošuka 
v elasťácích. Aby se ta nespravedlnost 
trochu vyrovnala, vyhrává X-Men. 


Blade 2 není moc výrazný, takže se sta- 
víme za to, aby si pohár vítěze odnesl 
pistolník Frank Castle. Možná by mohl 
porazit i Devil May Cry. 


dostatečnému počtu © $ spolu s plnou podpo- 


4 


účinkujících. Náhradní 
datum akce by však 
kolidovalo s festivalem 
v Readingu. Sony 
pravděpodobně uvažu- 
je o žalobě na organi- 
zátory akce. » USA: Se- 
ga možná přenese kla- 
sickou střílečku Virtua 
Cop - AM2 na PS2 


rou pro GunCon. Hra 
v současné době figu- 
ruje na americké 
stránce Electronic 
Boutigue s datem za- 
4 hájení prodeje 6. srp- 
4 na. Sega zatím všech- 
Z no popírá, ale naše 
zdroje hovoří o uvede- 
7 ní hry na veletrhu E3. 
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ŽEBŘÍČKY 


ŽEBŘÍČEK NEJPRODÁVANĚJŠÍCH PS2 HER V EVROPĚ. 


| ŘEBŘÍČEK K V | ŘEBŘÍČEK K V =. KVĚTNILI 


PS2 TOP 20 


k 
K NÁZEV HRY 2 
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TEKKEN TAG 
TOURNAMENT 


Tahle kvalitní bojovka se drží na 
předním místě v žebříčcích pro- 
dejnosti už delší dobu, ale dá se 
čekat, že s příchodem čtvrtého 


KNOCKOU 

KINGS 2002 
Vylepšení, kterých hra doznala od 
své poslední verze, jsou opravdu 
nepřehlédnutelná a svědčí o tom 
i fakt, že se zčistajasna prodrala 


na páté místo v žebříčku prodej- 1 Grand Theft Auto 3 Take 2 Rockstar Studios Virtua Fightera a čtvrtého Tek- 
"nosti Máte-li chuť na pořádný : kena je konec jejího kralování 
box, jděte do toho. 2 Metal Gear Solid 2 Konami KCEJ na spadnutí. 

3 Gran Turismo 3 (Platinum) Sony Polyphony Digital 

4 Tekken Tag Tournament (m Sony Namco 

5 Knockout Kings 2002 EA EA Sports 

6 State of Emergency Take 2 VIS Entertainment 

7 Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision Neversoft R) 
ICO 8 Max Payne Take 2 3D Realms WIPEOUT FUSION 
Dalším nováčkem na téhle 9 Pro Evolution Soccer Konamy KCET Adrenalinová jízda v podobě 
stránce je /CO - hra, která vás Wipeout Fusion už vás sice tro- 
spolu s malým rohatým chlap- 10 Headhunter Sony Sega chu přestává bavit, jak nazna- 
cem  zachraňujícím malou čuje její pomalý sestup, ale 
blondatou holčičku vtáhne do 1 Star Wars: Jedi Starfighter Activision LucasArts přesto musíme uznat, že pro 
světa, z nějž se vám nebude : > nás je to pořád skvělá zábava, 
chtít odejít. 12 WipEout Fusion Sony Studio Liverpool kterou si často dopřáváme. 

13 Star Wars: Starfighter (Pit) Activision LucasArts 

14 Dead or Alive 2 (Pt) Sony Tecmo ba 

l5 Ico Sony Sony SVĚT HER 

16 Dynasty Warriors 3 THO Omega Force 

17 Crash Bandicoot: Wrath Of Cortex Vivendi Travellers Tales 

18 Formula One 2001 r Sony Sony 
DYNASTY 19 Blood Omen 2 Eid Crystal Dynami 
WARRIORS 3 “ o Největší výběr her 
Není to o tolik jiné než jeho 20 WWF Smackdown! JBI THO Yukes za dobré ceny! 


předchůdce s pořadovým čís- 
lem 2, ale je to vcelku zábavné, 


ADRESY PRODEJEN: 


i když si myslíme, že scény ma- JAPONSKÝ TOP Presto CS - SVĚT HER 
sového vraždění jsou lepší ve 


State of Emergency. 


Hry na PC-CD ROM. 
Super Robot Taisen Impact Banpresto Banpresto r S ra 


2 Kingdom Hearts Sguaresoft Sguare/Disney 
m Zlatnická 4, Praha 1- 
3 Tekken 4 Namco Namco tel. 02/2231 3557 
m pasáž Jiřího Grossmana, 
4 Let's Make the J League Pro Soccer Club Sega Sega Politických vězňů 14, Praha | 
5 Onimusha 2 Capcom Capcom (přístup též z Václ. Náměstí, 
pasáž Jalta) - 
: PRESTO CS TOP 5 ze 8 
SUPER ROBOT : i Hry pouze. 
TAISEN IMPACT 1 Virtua Fighter 4 Sony Sega ro PlayStation: 
Myslíte si, že nemůže být nic 2 Gran Turismo 3 Sony Polyphony Digital m Truhlářská 18, Praha | 
Pe než Kingdom Hearts I lid m Národní obrany 31, Praha 6 
nebo Onimusha 2? Tak se 3 Metal Gear Solid 2 Konami KCEJ ví 
mrkněte na první místo japon- (200 m od metra Dejvická) 
ského žebříčku a budete muset 4 ICO Sony Sega S , 
svůj názor přehodnotit. V Ja- Pondělí - pátek 9.30 - 
ponsku je holt možné všechno. 5 Tekken Tag Tournament Sony Namco 18.00, Sobota: 9.30 - 14.00 
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JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


PSMe 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 


DESET HER, ZA NĚŽ BYCHOM DALI 
RUKU DO OHNĚ 


EE GRAN TURISMO 4: ON-LINE 
Soubojový režim až 
šesti aut online? Vy- 
padá to tak, navíc ta- 
hle zpráva nám zase 
o krok přiblížila síť na 


OOHROOVANEÉ VirORŘnÍ 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 


PS2. w „ . vz 7 .. 7 w . 
Eloru vez crry přehled her, který nenajdete v žádném jiném časopise. 
Čekejte spíše doplněk 
ve stylu GTA London 
1969 než zbrusu no- LEDETTOR Colin McRae Codemtters Z 
vou hru. Ale i tak se , Defender Midway S 
moc těšíme. Akční adven 
; Freaky Flyers Midway LS 
Akční strategie 
EJ TONY HAWKS PRO SKATER 4 E Hot Wheels ja% 
Chcete vidět, jak se ráda Závody LMA Manager 2005 Codem'ters Sp 
Neversoftu podařilo Bojovka j RPG Mortal Kombat: Deadly Alliance — Midway — Bj 
vylepšit už beztak : e : 
skvělou hru? To se Bemani střílečka Project Zero Wannado AA 
dozvíte na straně 58, Simulátor Need For Speed: Hot Pursuit 2 EA z Rolling Rage z 
[C] WINNING ELEVEN 6 Z R ny SRPEN KONEC 2002 
Hezky otočte listna © p“ Roboti F : 
stani 50 delce ) n Hitman 2 Eidos AA Alpine Racer 5 Sony z 
o téhle geniální zále- | Mat HoffmanSs Pro BMX 2 Activision Sp Aguaman TDK AA 
oo ČERVEN Area 51 Mísy) dá 
to fakt skvělý fotbal. x : Á í 
Aggressive Inline Acclaim Sp ZÁŘÍ 
[E souL CALIBUR 2 Akira Psycho Ball Infogrames Ar Beach Soccer Wanadoo Sp + BROKEN SWORD: THE 
Už jsme z téhle hry Antz Extreme Racing Empire © Z Big Mother Truckers Empire © Z ; = DRAGON 
přinesli pár obrázků Arena Warrior Midas © Bj Crash Rage © Z vý s 
a pokud jste je nevi- : 9: VR 
děli, o hodně jste při- Battle Gear 2 Midas © Bj Curse: Eye of Isis Wanadoo AA Čeká je další strhující 
šli. A počkejte, až tu Fireblade Midway S ; Ne 


krásu uvidíte v akci. 


RESIDENT EVIL CODE: Gravity Games Midway | Sp 


6] ALIENS: COLONIAL MARINES až VERONICA X (PLATINUM) Broken Sword: The Sleeping Dragon — Virgin Int. AA 
Stále doufáme, že se 5 zle lá : y : 
tahle hra nějak pohne IRON STORM Dinoz SEA 16) 
do konce roku, A Járy nec Dinotopia TDK AA 
ovšem záleží to na 
pa Dr Muto Midway | AA 
EA. Jestli nepřidají, če- 
ká nás další odklad. Dredd Versus Death Rebellion AA 
[Ed TIMESPLITTERS 2 Freekstyle EA z Ecks Vs Sever Bam! AA 
Dynamické ohňové Gumball 3000 sci z Exo Infogrames AS 
E este anne Jimmy Whites Cueball World — Virgin Int. Sp Jimmy Neutron THO P F355 Sony AA 
vše běhá na svižných Legend of Alon D'ar Ubi Soft AA Largo Winch Ubi Soft AA Falcone: Into the Maelstrom — Virgin Int. AA 
60 fps. Další eidosov- Mike Tyson Boxing Codem'ters Sp Legion: Legend of Excalibur — Midway — AA GT Racing Midas Z 
ZAP Moh: Frontline EA AA Malice Vivendi P H2Overdrive Ubi Soft Z 
B cha Al NASCAR Heat Infogrames Z MX Superfly THO z The Lost Ubi Soft AA 
Jasně, je to ryc - P, : F : 
je p a Onimusha (Platinum) Capcom © AA Onimusha 2 Capcom © AA Mercedes-Benz World Racing TDK Z 
věděli jste, že si s os- Premier Manager 2002 Infogrames S Pride FC THO Bj Moji Ribbon Sony B 
KESA L po SU Prisoner of War Codemters AS Robocop Virgin Int. LS Monster Truck 2 UbiSoft Z 
hráči můžete vymě- : : 
ňovat součástky? Smash Court Tennis Pro Sony Sp Run Like Hell Interplay AA 
E TOMB RAIDER Snowcross Konami | Sp Scooby Doo: Night of 100 Frights THO P 
Vždy svůdná Lara je Spider-Man: The Movie Activision AA Spyro: Enter the Dragonfly © Vivendi P 
SDO STO Star Trek Voyage: Elite Force © Codem'ters res Stuntman Infogrames Z 


chu vystrčila poprsí 
a použila výraznější 
stíny. Bude to nářez? 


ci pohrát 


Jsme nadržení... TUROK EVOLUTION : 
náte t ine jso Primal Sony AA 
pe Riding Spirits Bam! z 
pár výhrad, ale přesto Rogue Spear Ubi Soft AS 
nás tahle hra hlavně Rubu Tribe Interplay AA 
kolos F Samurai Jack Bam. P 
TOCA Race Driver Codemtters Z UFC Throwdown Ubi Soft | Bj Scorpion King Vivendi © AA 
o Ultimate Fighting Championship © UbiSoft  Bj s Shrek TDK P 
vdkyáně ks po Vampire Met SBM > ŘÍJEN Starsky and Hutch Empire © AA 
V-Rally 3 Atari z A- Wanadoo P oo 2 THO RPG 
= ocky Rage Sp uperman Infogrames AA 
= fe n ČERVENEC The Thing Vivendi © AA Terminator Infogrames AA 
P apiron zá- Barbarian Virgin Int. AA Twin Calibre Rage AA World Sports Car Empire © Z 
pinball Pon Bike: street.vert.dirt Midway | Sp 
filmem. Destruction Derby 4 Sony z LISTOPAD NEPOTVRZENO 


Tonka Monster Truck Infogrames Z Batman: Dark Tomorrow Vivendi © AA 13 Ubi Soft | FPs 
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„8 | APE ESCAPE 2 


1906: Arctic Odyssey 
Aliens: Colonial Marines 
Ally of Justice 

All Star Golf 

Andy McNab 

Austin Powers 2002 
Auto Modellista 

Arc Legion 

Armored Core 3 

Black and White 

Blood: The Last Vampire 


»j 


AA 
AA 


AS 
AA 


Wes 3 | 


TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF 
DARKNESS 
EIDOS 

Co vám k tomu 
můžeme říct? Z to- 

ho, co jsme viděli, ta 
holka vypadá, že do 
toho půjde jako za 
starých dob. Ale pokud 
můžeme věřit vývojá- 
řům, tak to bude nej- 
lepší Lara, jakou 

jsme kdy viděli 

Zatím tedy 

doufáme... 


Bruce Lee 
Burnout 2 
Cauldron 

Club Football 
Coaster Works 2 


Crouching Tiger, Hidden Dragon 


Vivendi © Bj 
tbc z 
TDK AA 


Codemters Sp 
THO sm 


CSI: Crime Scene Investigation Ubi Soft AA 


Delta Force 

Dionakra 

Disney Golf Classics 
Driver 3 

Duke Nukem Forever 
Dragon Ball Z 
Dragons Lair 3D 
Everybody Golf 3 
Evil Dead 2 


Ubi Soft AA 
Nova Logic FPS 
Midas FPS 
Capcom S 


Infogrames Z 


Take 2 FPS 
tbc B 
tbc P 
Sony Sp 
tbc AA 


„| ROUEST 


Football Manager 
Football Mania 
Frogger 
Galerians: Ash 
Galleon 
Ghostmaster 

The Great Escape 


Gran Turismo 4: On-line 
Gungrave 

Gunslinger 

Gun Survivor 3 

Hidden Invasion 

Iron Eagle Max 


Virginlnt S 

tbc Sp 
Konami P 

tbc AA 
Interplay AA 
Empire AA 
sci AA 


Sony z 
tbc AA 
Sony AA 
Capcom S 
Virgin AA 
JVC LS 


JOJ0"S BIZARRE 


ADVENTURE 


Jurassic Park: Project Genesis 


Kengo 2 

Kinetica 

Kings Field 4 

Lord of the Rings 

Mafia 

Minority Report 

Monster Rancher 3 
MoH: Fighter Command 
Men In Black 2 
Mission Impossible 2 
Mini Golf Maniacs 
Mobile Suit Gundam 


Ninja Assault 


Vivendi Str 
Ubi Soft AS 
Sony z 

tbc AA 
EA AA 
tbc AS 
Activision AA 
tbc Pz 
EA LS 
Infogrames AA 
Infogrames AA 
Vivendi Sp 
tbc AS 


Nightmare Creatures 3 Ubi Soft AA 


Namco S 


One Must Fall tbc 
Power Smash 2 Sega s 
Rainbow Six Ubi Soft AS 


Reign of Fire Bam! AA 
Return to Castle Wolfenstein | Activision res 
Rhapsody 2 tbc RPG 
Robin Hood: Defender of the Crown tbc AS 
Robotech: Battlecry TDK AA 
Saffire tbc AA 
Sky Gunners tbc s 

Seaman Sony AA 


SHINING LORE 


Shoot to Kill Codem'ters FPs 
Snowboard Heaven Capcom Sp 
SOCOM: US Navy Seals Sony AS 
Space Channel 5: Part 2 Sony B 
Spawn: In the Demons Hand Capcom AA 
Speed Devils 2 Ubi Soft Z 
Spin: Sprint Car Racing tbc z 
Star Wars: Bounty Hunter Activision AA 
Star Wars: Episode 2 THO AA 
Stung tbc AA 
Suikoden 3 Konami © RPG 
Super Trucks Codem'ters Z 
Super Car Midas Z 
SWAT: Urban Justice Vivendi © AS 
Team SAS Rage AS 
Templar TDK AA 


TENCHU 3 


Times of Trouble tbc AA 
Transworld Surf Infogrames Sp 
Unreal Tournament 2 tbc FPS 
Virtua Tennis 2002 Sony Sp 
Virtua Cop 162 Sony s 

Virtua Golf Sony Sp 
Way of the Samuari tbc AA 
Wild Arms 3 tbc RPG 
Wizardry tbc RPG 
World Rally Championship 2 Sony z 

WWF Smackdown! 4 THO Sp 
Xenosaga tbc RPG 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti 
PS2. Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla 
známa v době uzávěrky tohoto čísla. Seznam bu- 
de v každém čísle aktualizován - prosíme vás, ne- 
pište nám stížnosti, bude-li nějaký titul pozdržen 
nebo odložen 
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KONTAKTY 
NA FIRMY 


Kde se podívat po čer- 
stvých a oficiálních in- 
formacích? Zasurfujte... 


300 
www.3doeurope.com 


ACCLAIM 
ENTERTAINMENT 


www.acclaim.com 


ACTIVISION 
www.activision.com 


ARGONAUT 
Www.argonaut.com 


BAM! 
www.bam4fun.com 


CAPCOM EUROSOFT 
www.capcom.com 


CODEMASTERS 
www.codemasters 
„com 


CRAVE 
www.crave.co.uk 


CRYO INTERACTIVE 
Www.cryo- 
interactive.com 


EIDOS INTERACTIVE 
www.eidosinteractive 
„com 


ELECTRONIC ARTS 
www.ea.com 


EMPIRE INTERACTIVE 
www.empire.co.uk 


EON 
www.eon-digital.com 


INFOGRAMES 
www.infogrames.com 


INTERPLAY 
www.interplay.com 


KONAMI EUROPE 
www.konami.com 


LEGO 
www.legomedia.com 


LUCASARTS 
www.lucasarts.com 


NAMCO 
www.namco.co.uk 


MIDAS 
www.midasinteractive 
„co.uk 


MIDWAY GAMES 
www.midway.com 


RAGE 
www.rage.co.uk 


REBELLION 
www.rebellion.co.uk 


sci 
Wwww.sci.co.uk 


SEGA 
Www.sega- 
europe.com 


SONY EUROPE 
www.playstation 
„co.uk 


TAKE 2 INTERACTIVE 
www.rockstargames 
„com 


TDK 
www.tdk- 
mediactive.com 


THO 
www.thg.com 


TITUS 
www.titussoftware 
„com 


UBI SOFT 
www.ubisoft.co.uk 


VIRGIN INTERACTIVE 
www.vie.co,uk 


VIVENDI 
Wwww.sierra- 
online.co.uk 


AT M 
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SOUARE 


„PATŘIČNĚ HRDÍ“ 


Naše parafráze názvu slavné písničky Led Zep- 
pelin je na místě - Final Fantasy 10 vezme co 
nevidět Evropu útokem, a tak jsme se s tvůrci 
veleúspěšného titulu sešli, abychom si popoví- 
dali o nebezpečích lineární hratelnosti, sebevra- 
žedných fanoušcích a (světe, div se) taky 
o PlayStation 3. 


atum: Pátek 12. dubna. Akce: Pří- 
ležitost popovídat si s uctívanými 
japonskými vývojáři ze Sguare. 
Kdykoli jindy se nám při vyslovení 
názvu Final Fantasy vybaví roz- 
sáhlé pláně, krajina pozvolna vy- 
stupující z mlžného oparu a rozto- 
milé postavičky - ovšem ted, přes- 
ně v tomhle okamžiku před sebou vidíme čtyři tiché 
gentlemany usrkávající kávu v nevtíravě osvětlené 
hale luxusního londýnského hotelu. Vývojářský tým 
ze Sguare byl k naší velké radosti ve vynikající nála- 
dě - s pomocí tlumočníka se neobvykle otevřeně 
rozhovořili o pomlouvačích FF10, online hrách a ta- 
ky o PS3. 

Téměř rok po japonské premiéře FF10 (evrop- 
ská verze právě vychází) je tým na své mamutí RPG 
stále patřičně hrdý. „Když se blížíte do finálního stá- 
dia prací na jakékoli hře, vždycky zavládne mezi vše- 
mi řediteli a producentem pocit spřízněnosti, nicmé- 
ně tentokrát jsme úplně všichni měli pocit, že se nám 
podařilo udělat něco opravdu neobyčejného,“ tvrdí 
Nobuo Uematsu, který je autorem hudby. „Po všech 
těch rozhovorech s japonskými novináři jsme nabyli 
dojmu, že by naše hra mohla být přímo epochální.“ 


SOUARE JE V POHODĚ 


Přitom díle, jež si Sguare stanovila před třemi lety, 
epochální nebyly ani náhodou. „Šlo nám tehdy hlav- 
ně o to, aby hra vůbec vyšla! Stihnout termín a tak 
dále - prostě praktické věci kolem,“ přiznává produ- 
cent Yoshinori Kitase. „A co se týče příběhu, náš scé- 
nárista pan Nojima sice měl jisté nápady, ale když 
jsme se poprvé nad drinkem sešli, abychom si o plá- 
: nu popovídali, bylo nám jasné, že to musíme dát do- 
m8 | hromady tak, aby byl příběh co nejpoutavější, a hra- 


RY TO 
HEAVEN 


m telnost přitom zůstala na maximální možné úrovni“ 


byly věrohodné: „Tématem této hry je vztah mezi ot- 
cem a dítětem, a tak nám šlo o to, aby v okamžiku, 
kdy se toto začne řešit, hráč cítil jisté emoce. Pokud 
se mu podaří se s postavami ztotožnit (jakoby by by- 
y reálné a nikoli digitální), pak si dokáže závěrečnou 
scénu opravdu užít“. Právě těchto cílů se tým během 
práce držel a i dnes se jeho členové domnívají, že se 
jim podařilo dosáhnout skvělé rovnováhy mezi emo- 
: cemi a hratelností. „Pro hru je stejně klíčová zábava, 

FINAL FA + Ambiciózní online © kterou při hraní zakoušíte, jako příběh,“ podotýká Ki- 
sosrn oto rapy rot Pe ase. „Třeba soubojový systém je velice detailně pro- 

pracovaný - máme prostě pocit, že se nám podaři- 

o udělat velice vyváženou hru.“ > 


J Dlouho očekávaná 
u dsňevovská licence by se měla v Evropě obje- A 
vit koncem roku 2002. 


FTM 


Y : V červnu se hra 
objevíiv Evropě a měla by se stát obrovským 
hitem. 
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PSMZ INTERVIEW 


Jenže každý úspěch něco stojí. Jak se práce na 

hře blížily do finální fáze, členové vývojářského tý- 
mu doslova spali v ateliéru pod stolem, aby stihli ter- 
mín. Scénárista Kazushige Nojima si vzpomíná na 
zajímavý detail: „Když hra spěla k dokončení, byl 
jsem zrovna v Holandsku, kde jsem natáčel mluvený 
komentář, a hrozně se mi stýskalo po domově. Tak 
jsem kamarády a všechny doma zasypal e-maily, 


jenže oni měli tolik práce, že mi ani neodpověděl, kvě lil 
a to jsem se pak dtil ještě hůř“ ; ' JMÉNO: JMÉNO: JMÉNO: JMÉNO: 

„A přesně tohle si pamatuji z toho švunku před — [Kirk inori Kitase azushige Nojima Nobuo Uematsu 
termínem. Nepsali, a já jsme z toho získal dojem, že © (FITUL: TITUL: TITUL: TITUL: 
všichni tady musejí být ve strašném shonu.“ )bchodní ředite du cěnárisi Skladatel hudby 

Zkušený skladatel Nobuo Uematsu (doma v Ja-  [HOBBY: HOBBY:, HOBBY: — nem . 
ponsku je doslova celebritou) proto raději plánuje — [M odá : (s vypnutým zvukem) a C OBLÍBENÉ HRY 
hodně dopředu, aby se podobným obtížím vyhnul. © (GBLÍBENÉ HRY: OBLÍBENÉ T přehrávači. Srs va : 
„Běžně si vyšetřím tak osm měsíců, nejen na FF10, P MINULÉ PROJEKTY: OBLÍBENÉ HRY: MINULÉ PROJEKTY: 


ale na každou hru, pro kterou dělám soundtrack. Za- MINULÉ PROJEKTY: 
čínám vždy u scénáře a odtud pak postupuji dál“ Na © [MAGMMKUKGS sy : MINULÉ PROJEKTY: Roo ZSV A SY DDY ISD 
jeden drobný detail ve hře je Uematsu obzvláště hr- (i řantasy 7 Final Fanta ji 

dý: „Vyrostl jsem vlastně na rock'n'rollu, a tak jsem 

vůbec poprvé (a to hned v úvodní scéně FF10) použil 

tuhle hlasitou hudbu. Osobně z toho mám velikou 


radost: „DOUFÁME, ŽE ZKUŠENOSTI ZÍSKANÉ PŘI 


Uematsa trochu znepokojovalo, že někteří z pří- 84 Z Z Ů 

znivců hry byly až nebezpečně posedlí jeho hudbou. NATÁČENÍ UPLATNIME NÁ NOVEM HARDWARU. 
„Jednou jsem dokonce dostal dopis od nějakého fa- 

nouška, kde psal, že pokud mu neodepíši, spáchá 

sebevraždu,“ vypráví skladatel očividně rozladěn. 

„Dostali jsme ten dopis třikrát, pokaždé napsal - ne- 

odepsali jste mi, tak já se zabiju. Pak už se neozval, 

proto si docela dělám starosti.“ 


NASLOUCHÁNÍ HLASŮM 


Navzdory takto otevřeně projeveným obavám 
o osudy příznivců si Sguare pevně stáli na svém, 
když došlo na kritiku příliš komplikovaného děje. 
„Samozřejmě že nebereme kritiku na lehkou váhu, 
a stejně jako u všech her série Final Fantasy, i u po- 
sledního dílu lidé říkali, že hra je až moc filmová - že 
prý se příliš zaměřujeme na dramatičnost a tím trpí 
hratelnost,“ přiznává producent Kitase. „Nicméně 
zpětná vazba, které se nám dostalo ohledně 
soubojového systému, byla veskrze pozitivní. Tro- 
chu jsme se obávali namluvení postav, protože 
jsme měli za to, že hráči by si rádi o postavách utvo- 
řili vlastní obrázek, nicméně v Japonsku je dabová- 
ní velmi oblíbené. | proto nás hrozně zajímá, co si 
o tom budou myslet vaši čtenáři, až se jim hra do- 
stane do rukou.“ 


pnttack Tidus 


Special 
Item 


ZMĚNA SMĚRU: Sauare jsou sice právem hrdí na 
systém aktivních bitev, který použili v FF10, ale do pří- 
štích titulů nevylučují ani souboje v reálném čase. 


Nepodobá se ale FF10 až příliš svým předchůd- 
cům? „FF7 a FF9 dělaly jiné týmy lidí, možná proto 
ta kritika,“ kontruje producent Kitase. „Oproti tomu 
týmy, které dělaly FF8 a FF10, jsou do značné míry 
stejné. Pravda, dostalo se nám poměrně ostré kriti- 
ky za FF8, dokonce se objevily názory, že bychom 
tomuto týmu neměli práci na FF10 vůbec svěřovat. 
Hru jsme ale vydali a odezva byla příznivá.“ Nicméně 
jako problém vnímá Kitase lineárnost. „Bylo nám též 
vytýkáno, že zatímco v některých RPG můžete hrát 
prakticky odkudkoli, v FF10 je vše v podstatě 'nalaj- 
nováno' - a to se některým hráčům nelíbí, rádi hrají 
z bodu, který si sami určí.“ 

Nejnovější sguareovský projekt Kingdom Hearts 
(recenzi si můžete přečíst na straně 76) přináší sou- 
boje v reálném čase - což je docela odklon od taho- 
vých soubojů, jaké známe z FF10. A co obchodní ře- 
ditel Shinji Hashimoto? Vnímá to jako budoucnost 
pro celou řadu FF? „Každý tým má na věc jiný ná- 
zor,“ usmívá se. „Žádné konkrétní preference nemá- 
me, protože vývoj se nikdy nezastavuje. Vždy jdete 
dopředu. Přemýšlíte o tom, co by v daný okamžik 
bylo nejlepší, a tak je možné, že třeba příště uvede- 
me úplně nový soubojový systém.“ 


BUDOUCNOST FANTASY 


A na čem pracují Sguare teď? „Právě jsem dokončil 


LIDÉ OD SOUARE: Při kávě a sušenkách jsme si vyslechi © Práci na FFII a nyní chci udělat další důležitý krok,“ 
zajímavé postřehy tvůrců FFI0. prozrazuje Kitase. „Dva z nás právě začali dělat na 


Jj 
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úplně novém projektu, o němž vám bohužel zatím 
nemůžeme nic prozradit, snad jen to, že ke světu FF 
bude mít určitý vztah.“ Když jsme se otevřeně zepta- 
li, zda se tahle záhadná hra náhodou nebude jmeno- 
vat FF12, Kitase roztáhl ústa do širokého úsměvu, 
vyměnil si letmý pohled se svými kolegy a řekl: „Na 
FF12 se budou podílet jiní lidé.“ Aha, takže budouc- 
nost asi nebude tak průzračně jasná, jak by se nám 
mohlo zdát. Některé z vás možná zarazí, že na onli- 
ne hry tým od Sguare nepohlíží jako na nějaký svatý 
grál. „Ano, FF1 I bude sice celá online, ale FF12 bu- 
de zase záležitost výhradně pro PS2, a půjde ji hrát 
i offline.“ Obchodní ředitel Shinji Hashimoto tvrdí: 
„Nemyslím, že v budoucnu budou všechny hry onli- 
ne. Z perspektivy série Final Fantasy musíme akorát 
pro hru vybírat tu nejvhodnější platformu a pokusit 
se v maximální míře využít všech dostupných tech- 
nologií.“ 


ZA PS2 


Japonští programátoři kategoricky popřeli, že by vi- 
děli PlayStation 3, nicméně přesto se neudrželi a ně- 
co nám o schopnostech konzole další generace pro- 
zradili. „Myslím, že bychom asi nejdřív potřebovali 
nějaké informace o PS5! Nic zatím nemáme,“ žerto- 
val Hashimoto. „Co se hardwarové stránky týče,“ do- 
dává už vážněji Kitase, „uvítali bychom, aby se to po- 
sunulo trochu vpřed, abychom mohli ve hrách použít 
stejně dobrou grafiku jako ve filmu Final Fantasy. 

„V budoucnosti budeme čekat naprosto plynulou 
kombinaci hratelnosti, dramatu i vizuální stránky - 
přitom jen doufáme, že zkušenosti, které jsme získa- 
li při práci na filmové verzi, se projeví v grafice a bu- 
dou mít vliv i na nový hardware.“ Na otázku, zda 
PlayStation 3 umožní Sguare posunout FF úplně no- 
vým směrem, Kitase trochu tajemně podotkl: „Mys- 
lím, že nám to umožní dosáhnout cílů, které jsme si 
vytyčili.“ 

Mnoho pozorovatelů má ovšem za to, že právě 
film Final Fantasy pověst téhle legendární řady po- 
škodil. Členové vývojářského týmu však trvají na 
tom, že hry a film jsou úplně něco jiného. „Samozřej- 
mě film využívá nejnovějších pokroků ve špičkové 
CGI technologii, a takto získané know-how bychom 
v budoucnu logicky chtěli použít i ve svých hrách. Po- 
koušeli jsme se z vývojářů vytáhnout víc, leč marně - 
nic dalšího o těchto nových technikách prozradit ne- 
chtěli. 


ODMĚNA ZA ÚSPĚCH 


Navzdory neuvěřitelnému tlaku, jemuž byli vystave- 
ni v posledních fázích prací na hře, si vývojáři nedo- 
přáli žádnou delší dovolenou. „Bohužel vždy, když 
něco dokončíme, musíme se hned vrhnout na něco 
jiného, takže vlastně ani nemáme čas na to, že by- 
chom přemýšleli, jakou si za odvedenou práci dáme 
odměnu,“ přiznává Hashimoto. Producent Kitase rá- 
zem ožil a dodal: „Já si na žádnou odměnu nepama- 
tuji, akorát jsem si, tuším, něco koupil. A už vlastně 
ani nevím, co to bylo, snad DVD přehrávač.“ 

Právě bezbřehé nadšení pro práci odlišuje Sgua- 
re od konkurence, což potvrzuje i Shinji Hashimoto: 
„Naše společnost je vedena na burze a každý, kdo 
vlastní 100 akcií (v přepočtu to dělá asi šest set tisíc 
korun), má právo se účastnit valné hromady. Na běž- 
ných valných hromadách se diskutuje o finančních 
výsledcích, managementu, výhledech do budouc- 
na... na našich se lidé ptají na postavičky z FF7- tře- 
ba zda se ty postavy, které už zemřely, objeví v ně- 
kterém z pokračování apod. V našem případě totiž 
mezi příznivce a akcionáře můžete položit rovnítko.“ 

Očekává se, že FF10téměř okamžitě ovládne že- 
bříčky prodejnosti a Sguare tento úspěch přičítají jed- 
nomu zásadnímu faktoru: „Hry Final Fantasy jsou 
natolik úspěšné, že neustále hledáme cesty, jak sa- 
mi sebe překonat,“ nabízí jeden důvod Nojima. „Sna- 
žíme se dosáhnout vyšší a vyšší úrovně a cítíme ne- 
uvěřitelné uspokojení, když se nám podaří stvořit ně- 
co skutečně dobrého. Jenom doufáme, že evropští 
hráči budou mít tentýž pocit“ PSM2 


ji SOUARE 


„PLAYSTATION 3" 


„FINAL FANTASY JE TAK ÚSPĚŠNÁ, PROTOŽE SE NEUSTÁLE 
SNAŽÍME PŘEKONÁVAT SAMI SEBE A DOSAHOVAT VYŠŠÍCH CÍLŮ...“ 
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Capcom pořádně sešláp! plyn a z konkurentů zbyla jen šmouha ve zpět- 
ném zrcátku. z se i vy budete prohánět po informační super dálnici... 


KRÁSNÁ PROJÍŽĎKA: Noční závody doslova září - díky 
speciálním efektům. 
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JISKRY Z VÝFUKU: Oheň z výfuku, kouř od pneumatik, 
jiskry odlétávající při kolizích - hra je plná malých detailů. 


W“ si vezmete, že je na trhu 


celých sedm rallye simulátorů 
a dalších pět by se mělo v letošním ro- 
ce objevit, je jasné, že trh s automobi- 
lovými hrami potřebuje nějakou oživu- 
jící vzpruhu. V roce 2001 nám hladinu 
adrenalinu pořádně zvednul Burnout, 
jenže od té doby se neobjevilo nic, co 
by se mohlo téhle pecce rovnat. Tedy 
až doteď, kdy na pulty míří vysokook- 
tanový titul Modellista - a hned z prv- 
ních obrázků bylo jasné, že tohle je dá- 
belsky nadupaná hra. A taky že jo. 


Myšlenka: Plně síťová, meganadupa- 
ná závodní hra, kde závodíte online 
s dalšími osmi závodníky. 

Nejlepší nápady: Kromě neuvěřitelně 
skvělého vzhledu, za nímž stojí techno- 
logie cel-shadingu, nás ohromně nad- 
chla hlavně možnost sednout si na se- 
dadlo pro spolujezdce v autě jakéhoko- 
liv jiného hráče a sledovat jízdu odtud; 
stejně tak jako dostatek možností mě- 
nit na autě nejrůznější věci - od sebe- 
menších detailů na karosérii až po boč- 
ní zrcátka - plus samozřejmě příležitost 
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-. 
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VAY: Doufejme, že další obrázky ze hry 
budou trochu rozmanitější. 


A: Jen si to představte, osm aut ovládaných 
a všechna jsou na obrazovce současně. 


pořádně si pohrát se systémem zpo- 

malených záběrů, který je skoro samo- 

statnou hrou. Hru jsme hodnotili v po- 

měrně rané verzi a musíme říci, že úro- 

veň detailnosti nás doslova ohromila: 

nesčetně úhlů kamery, široký výběr 

skvělých soundtracků a tři různé úrov- 

ně rozostření, aby bylo možné co nejlé- 

pe zachytit pocit rychlosti. 

Názor: Aby člověka dneska nějaká au- 

ta nadchla, to už musejí vypadat. Jen- ; i 

že Modellista na to opravdu má. j J: á editor zpětných zázna-— MW Taky si rádi věci vylepšujete? V téhle hře to není 
OČEKÁVÁNÍ: + k mů, o kterém byla řeč. Podívejte se na ty možnosti. žádný problém. 


NÁŠUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


j 


== KONEC 


věk zamiluje. Furfighters, Klo- 
noa, Daxter ... ti všichni se potáceli 
na samotné hraně kýčovité sentimen- 
tality a všechny je zachránil jeden klíčo- 
vý faktor - to, že dokázali brát své plo- 
šinovkové poslání vážně. Bohužel u té- 
hle hry si tím tak jisti být nemůžeme. 
Myšlenka: Ratchet je krysa žijící v me- 
zihvězdných kanálech a společně se 
svým mechanickým kamarádem Clan- 
kem vyráží do boje za záchranu galaxie 
před zloduchem polykajícím hvězdy. 
Nejlepší nápady: Tým, který kdysi pra- 
coval na skvostné plošinovce Spyro, 
vehementně zdůrazňuje, že tahle hra 
je vlastně „akční adventura obohacená 
o zbraně“. Bojem s armádami robotů 
získáváte peníze, které potom můžete 
investovat do vylepšení svého arzená- 


W Chvíli trvá, než si je člo- 


lu. A impuls, který by zabránil upadnu- 


MERCARNO REEVES: Spousta fotek řádícího Rat- 
cheta, ale kde je Clank? 
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tí do stereotypu? Každou zbraň může- 
te používat jen určitou dobu, po jejímž 
uplynutí si ji musíte znovu koupit. 
Názor: Nemůže být pochyb o tom, že 
tahle hra má úctyhodný historický pů- 
vod, nicméně svým přiblblým koncep- 
tem nás asi nedostane. 

OČEKÁVÁNÍ: *k* 


JAK VOLÁ DIVOČINA: Ratchet má jako základní 
zbraň palici, která je ale schopná několika útoků. 


ŠÍLENÍ ROBOTI: Všichni vaši nepřátelé jsou roboti 
a když je praštíte, začnou doslova šílet. 


JAK NA KOHO: V zásadě jde o to zvo- 
lit správnou zbraň na správného robota. 


NETRVANLIVÉ RAKETY: Rakety vám vždy vydrží 
jen na chvíli, pak si je musíte znovu koupit. 


SKOČÍTE SI TAKY: Kromě soubojů a střílení čeká- 
me i obvyklé hopsání mezi plošinami. 


z 


VESMÍRNÝ SKOKAN: Stejně jako v J4D, i zde jsou level 
obrovské, aniž by bylo zapotřebí loadingových prodlev. 


y 


BATMAN: 
DARK 


TOMORROW 


Myšlenka: Velmi zprofanovaná 

licence, která jen těžko může 
něčím překvapit. Další dobrodružství 
Bruce Wayna citelně postrádá dějovou 
originalitu... což je vlastně další ránou 
do zubů všem, kteří tolik milovali origi 
nální komiks. O to překvapivější je 
skutečnost, že se na scénáři hry podí 
lel i autor původního komiksu Scott 
Peterson a scénárista Final Fantasy 
Kenji Terada 
Nejlepší nápady: Jedině vizuální strán 
ka. Všechny ty vychytávky s Batarangy 
či brýlemi pro noční vidění nás nijak 
nezaujaly 
Názor: S konečným verdiktem počká 
me, až si hru budeme moci zahrát na 
plno. Ve skrytu duše ale doufáme, že 
by se Batman konečně mohl vrátit do 
formy. 
OČEKÁVÁNÍ: ** 


Vraní 


10405 
BIZARRE 
ADVENTURE 


Myšlenka: Výstřední rodinka 

Joestarových bojuje proti zlotři- 
lému géniovi Dio Brandovi už od 19 
století, přičemž k boji používá svých 
duchovních dvojníků jménem Stands 
„Co to sakra je?“, říkáte Si možná spo 
lu s námi. Odpověď zní: komiksový 
úlet tvůrčího génia jistého Hirohika 
Arakiho 
Nejlepší nápady: Mohla by se z toho 
vyklubat další bouncerovská noční 
můra? Díky technologii cel-shadingu 
vypadá tahle hra celkem k světu, a po- 
kud systém oněch „Standů“ nebude 
jen bezvýznamná blbůstka, pak co ne 
vidět budeme moci rozdávat rány 
z pohodlného prostředí hospody 
Názor: Celkem to na nás udělalo do- 
jem, a tak doufáme, že tato hra koneč- 
ně bude přesně tím typem bojovky, na 
který na PS2 tak dlouho čekáme 


OČEKÁVÁNÍ: ***k* 


VRTULNÍK MIMO HRU: Lidský tým má k dispozici čtyři dopravní 
prostředky: buggy, džíp, Fire Truck a tank. Tenhle vrtulník ale ne. 


PILLAGE 


„ Myšlenka: Boj proti vetřelcům, 

kteří disponují možností fyzické 
regenerace, skoro zlikvidoval život na 
Zemi. Jsme poraženi, žijeme v napros- 
to primitivních podmínkách, když tu 
najednou skupinka bojovníků za svo- 
bodu objeví tajemství vetřelců. 
Nejlepší nápady: Hra, která vznikla v díl- 
ně Zed Two, vzhledem připomíná ploši- 
novku Jak and Daxter a důrazem na 
akčně-strategické prvky zase evokuje 
prastaré UFO: Enemy Unknown. Bonu- 
sem je jistě i to, že každý prvek scené- 
rie lze zničit a než se po hlavě vrhnete 
do soubojového systému hry, můžete 
si 19 levelů projít křížem krážem. 
Názor: Výtečná hratelnost her UFO se 
dočkala vzkříšení a pokud bude mít 
hra podobností víc, bude všechno 
v nejlepším pořádku 
OČEKÁVÁNÍ: *** 


PYROMÁNIE: Zapálit tu můžete úplně všechno, dokonce i vaše 


vlastní vozidla. 


OHNIVÁ KO 


TÍ 
KONEC ROKU =OOE 


REIGN OF FIRE 


WIE <vVĚTEN 


REIGN OF FIRE 


W“ dobrá, řekneme vám to na 
rovinu: kvůli těsné vazbě mezi 
touto hrou a stejnojmenným filmem, 


který se v kinech objeví někdy na pod- 
zim, vám nemůžeme na fotkách uká- 
zat draky - a to je hrozná škoda, proto- 
že jsou fakticky úžasní. Proto si musí- 
me vystačit jen s představivostí: zavře- 
te oči a představujte si, že jste v malé 
stodole, která za chvíli vzplane, zapále- 
ná dechem obrovského létajícího 
a oheň dštícího ještěra... 

Myšlenka: V roce 2084 se buduje ně- 
kolik dalších stanic londýnského metra 
a při výkopech je probuzena dřímající 
rasa draků. Ti se vznesou k nebi a za- 
čnou ohnivými útoky smažit lidstvo, 
kterému tím hrozí vyhubení. 

Nejlepší nápady: „Ten drak je velký jako 


„SPOKOJENÝ PYROMANSKÝ ÚSMĚV“ 


který našemu časopisu poskytl před 
nedávnem krátký rozhovor. A „ten 
drak“, o kterém je řeč, se jmenuje Býčí 
drak a v okamžiku, kdy probíhal rozho- 
vor, ničil vše na obrazovce útoky ohni- 
vých koulí a napalmu. Na tvářích všech, 
kteří byli v tu chvíli v místnosti, se bez- 
děky objevil spokojený pyromanský 
úsměv. Dvacet úkolů, které máte před 
sebou, je rozděleno do dvou částí - 
v jedné hrajete lidské odvážlivce, kteří 
se postavili drakům na odpor, zatímco 
ve druhé poletujete po obloze coby 
draci. Je tu skvělý systém, kdy za kaž- 
dou zapálenou věc dostanete jeden 
„ohnivý bod“ a hra celkově působí jako 
cosi mezi tituly Dropship a Drakan. 

Názor: Hra i film působí dojmem, že 
by to mohlo být zajímavé a inteligent- 


: Další obraz budoucnosti plné zla 
a technologie jako vystřižené ze Šíleného Maxe. 


NEFOT VABENO 


ANTZ EXTREME STUNG 


RACING 


ge=d,. Myšlenka: Prostě Antz. Pamatu- 
" jete ještě? Reakce firmy Dream- 
bňé na pixarovský Bug's Life z roku 
1998? OK, takže máme tu další PS2 li- 
cenci v kombinaci s důvěrně známými 
animovanými postavičkami 

Nejlepší nápady: Je pravda, že PS2 stále 
postrádá nějaké decentní motokáry. Že 
by nám je poskytla právě tahle hra? Ne- 
chybí tu ani obligátní katalog animova- 
ných postaviček, ani režim rozdělené 
obrazovky pro čtyři hráče, ani nespočet 
závodních stylů - má snad někdo chut 
zasurfovat si na listu ze stromu? Co se 
týče hratelnosti, stále toho moc nevíme, 
neboť více bude prozrazeno až na E5 
Názor: Takových už bylo! Všechny to 
zkoušely a žádná neuspěla. Zbyly jen 
nepříjemné vzpomínky 

OČEKÁVÁNÍ: * 


i Myšlenka: Gang geneticky vylep- 
kk šených brouků uprchl z vojenské 
základny a pracuje na rekrutování co 
největší části světové hmyzí populace. 
Že by bylo na čase sáhnout po balení 
Raidu? Proč si s tím dělat starosti, když 
můžete do boje vyslat tým spřátelených 
brouků a ti vyřídí problémy za vás? 
Nejlepší nápady: Domácí prostředí. Za- 
tím jsme viděli fotky z půdy, kuchyně 
i dětských pokojů, přičemž všechny 
místnosti byly zaplněny spoustou brou 
ků, kteří si všichni říkali o pořádné zpra- 
žení. Každý hmyz disponuje různými 
vlastnostmi a atributy 
Názor: Hmyz. Celshading. Už vám do- 
chází, o čem to bude? Jakmile tu bude- 
me mít aspoň jednu cel-shadovanou 
hru o hmyzu, můžeme zemřít s klidným 
vědomím, že už jsme viděli všechno. 
OČEKÁVÁNÍ: *** 


Boeing 747. A to vám nelžu,“ dušuje se 
hlavní výtvarník Tacred Dyke-Wells, 


ní sci-fi. 


OČEKÁVÁNÍ: *** 


T 


MINORITY 
REPORT 


Myšlenka: V herní podobě Mi- 

nority Report se můžete těšit na 
to, že se zhostíte role policajta Johna 
Andertona, který se pokouší očistit 
své jméno od nařčení ze zločinu, který 
se chystá spáchat. Nestíháte? 
Nejlepší nápady: Pokud se podaří ně- 
jak zpracovat ústřední myšlenku filmu, 
totiž předvídání zločinů ještě předtím, 
než knim dojde, pak BY před se- 
venturu, jaká kdy byla vytvořena. Bo- 
hužel je pravděpodobnější, že se tvůr- 
ci dají snadnou cestou a místo toho 
nám nabídnou jen další mlátičku. 
Názor: Naděje hra sice vzbuzovala, ale 
podle toho, co jsme viděli, musíme 
říct, že to vypadá spíš jako taková hor- 
ší Oni než jako lepší Spielberg. 
OČEKÁVÁNÍ: ** 


ERUPCE PŘI 


N-S LISTOFFRO 


ALIENS: 
COLONIAL 
MARINES 


Mnohé nasvědčuje tomu, že 

vznikla nová móda, podle které 
se všechny „vetřelčí“ hry pro PlaySta- 
tion opozdí vůči plánovanému datu 
vydání nejméně o jeden rok. Když se 
ohlédneme a vidíme, kolik času a úsi- 
lí stálo to, aby se Alien Resurrection na 
PSone změnila z nepřehledné a chao- 
tické hry na hvězdu první velikosti, ří- 
káme si, jak to, že tohle monstrum 
ještě nedorazilo na PS2. Vždyť první 
obrázky jsme viděli už někdy před ro- 
kem a vypadaly skvěle. 
Myšlenka: First-person střílečka situo- 
vaná do světa známého z Vetřelců 
a zaměřená na drsné akční scény, ja- 
ké jsme viděli například ve druhém fil- 
mu. Váš tým objeví na první pohled 
prázdnou lod, která je unášena ne- 
bezpečně blízko Slunci, a tak se dává- 
te do vyšetřování - nic netušíc o hrů- 
zách, jaké na vás čekají. 
Nejlepší nápady: Hra probíhá v týmu, 
takže máte pod svým velením skupi- 
nu vojáků - od ostřílených a zkuše- 
ných harcovníků až po mladé a naivní 
zelenáče. Vaším úkolem je mít oči ote- 
vřené a sledovat, jak každý z vašich 
vojáků reaguje při konfrontaci s nepří- 
telem - podle toho pak musíte určit co 
nejlepší strukturu vašeho oddílu: pos- 
tavíte do čelní linie ty ostřílené, aby 
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ostatní vedli, nebo naopak využijete 
zelenáče jako volavky, aby nepřítele 
vylákali do otevřeného prostoru a vy- 
stavili jej vaší palbě? 20 misí, které vás 
ve hře čekají, jistě dokonale oddělí zr- 
no od plev. 

Názor: Do hry bylo zabudováno mno- 
ho aspektů z filmu, byť se EA nechali 
slyšet, že ve hře budou i „vetřelci, kte- 
ré jste dosud neviděli“. To asi hře na 
přitažlivosti nepřidá - stačí si vzpome- 
nout na tu „hybridní“ šokující nestvůru 
z Resurrection. Když si k bezhlavému 
střílení připočteme ještě taktické roz- 
hodování, mohla by nám z Aliens: Co- 
lonial Marines vzejít strhující hra epic- 
kých proporcí. O dalším vývoji vás bu- 
deme průběžně informovat. 
OČEKÁVÁNÍ: **** 


A HRŮZA: Spousta stísněných prostor, hrozi- 
vých nepřátel a autentických zbraní. 


TO, MÍS 


všudypřítomné. 


M: V misích máte na starost čtyřčlenný tým, 


ho člen je na tom se zkušenostmi jinak. 


): Videosekvence z filmu jsou 


DOA: V Gungravově vzkříšení měl podle všeho prsty 
záhadný vědec jménem Dr T. 


JAKO DESPERADO: Gungrave to se svou kytarou 
umí. Akorát nerozdává radost, ale smrt. 


4 m | 
ee, 
[a mm 


BIG MOTHER 
TRUCKERS 


Myšlenka: Ne, to není překlep. 

p Všichni z vás, kdo umíte anglic- 
ky, si jistě říkáte, že to připomíná úpl 
ně jiné slovo. Ve hře vás čeká role řidi- 
če kamionu, který má spory s motor- 
kářskými gangy, dálniční hlídkou 
a bandou dalších šoférů, přičemž 
všichni se ženou za hromadou dolarů. 
Nejlepší nápady: Hlavně spousta leg- 
račních postaviček. Taky hodně kšefto- 
vání a přesouvání se z místa na místo, 
není prý dokonce ani vyloučené, že se 
dočkáme systému sázek, s jehož po- 
mocí si budete moci vylepšovat svou 
finanční situaci i samotný kamion. 
Názor: Zajímavý titul, obsahující posta- 
vičky jako z Twisted Metal Black, by se 
mohl trefit do vkusu mnoha z nás 
OČEKÁVÁNÍ: ** 


26420 


me 


Ná =| m? IEFPOTVREEND 


GUNGRAVE 


Když je po vás, tak je prostě po 

vás. Jestli jste ale náhodou Har- 
ry MacDowell, tak to už tak jisté není. 
Ten si podle všeho posmrtný život do- 
cela užil a vrátil se zpět na tenhle svět, 
navíc po zuby ozbrojen a s myšlenkou 
na pomstu. A proto je tu Gungrave. 
Myšlenka: Zatím máme velmi málo in- 
formací, ale to, co víme, nás docela do- 
stalo. V zásadě jde o to, že podobně 
jako Spawn, Shadowman a Dante, 
i Gungrave je další z postaviček, které 
se vrátily ze záhrobí a mají tudíž trochu 
jiný vztah ke smrti. A Gungrave má na- 
víc zálibu ve zbraních silného kalibru. 
Nejlepší nápady: Kdy přesně se hra ob- 
jeví na našem trhu, to se lze jen doha- 
dovat, nicméně budeme vás průběžně 
informovat a pokusíme se přinést i ně- 
jaké obrázky. Po vizuální stránce je do- 


MF 
KONE 


cela zajímavé, že hlavní postavě trčí ze 
zad cosi, co je ze všeho nejvíc podob- 
né krku od kytary. Tuhle věcičku lze 
používat ke dvěma účelům: jako sa- 
mopal nebo jako mohutnou palici. 
Taky se nám podařilo zahlédnout 
jeden obrázek, na němž byly výsledné 
statistiky po jednom běžně jatečním 
levelu: kromě očekávaných položek 
(jako například počet zabitých) se tu 
vyskytly i zajímavé novinky, například 
Beat Count nebo Umělecký bonus. Že 
by nás čekala první střílečka v rytmu 
Bemani? Nebo dostáváte body za to, 
jak stylově někoho sejmete? 
Názor: Tahle hra mohla být výjimečná, 
nicméně co nevidět se na trhu objeví 
DMC2 a BloodRayne, takže máme 
obavu, že by se mohla trochu ztratit. 
OČEKÁVÁNÍ: *** 


VIrODÁMNÍ 


GUNGRAVE 


„PRVNÍ STŘÍLEČKA V RYTMU BEMANI?“ 


1260440 


SKÁKEJTE PODLE PISTOLE: Čeká vás spousta 
skákání, ale dostanete za to úplně nové Beat skóre. 


k RAK] 


i 4- 


ZABIJÁK: Asi nejvíc nás přitahuje zvláštní kovboj- 
sko-gotický ohoz, který má Gungrave na sobě. 


FREAKY 
FLYERS 


Myšlenka: Možná má tahle hra 
= trochu hlavu v oblacích, ale její 
srdce je složeno z volných motokáro- 
vých součástek. Vyberete si jednoho 
ze 13 komiksových pilotů a potom se 
vydáte na šílený závod po nebeské 
klenbě. 

Nejlepší nápady: Tři různé letecké reži 
my, kdy Adventure má jakousi dějo 
vou linku, Dog Fight nabízí příležitosti 
pro více hráčů a Stunt vám dává mož- 
nost předvést, jaké umíte provádět tri- 
ky. Díky poměrně promakaném systé- 
mu replayů si všechny své akce může 
te detailně prohlédnout 
Názor: Tak tohle budou první komediál- 
ní závody letadel pro PS2 - jen doufej 
me, že všechno bude náležitě vyvážené 
OČEKÁVÁNÍ: ** 


C ROKU S00 


ROBOTECH 
BATTLECRY 


, Myšlenka: Vezmete úspěšný te- 
levizní seriál, přidáte zákeřnou 

rasu vetřelců a několik tun munice 
a máte to. 
Nejlepší nápady: Opět technologie cel- 
shading, ovšem v tomto případě z ní 
námět skutečně profituje. A ani roboti 
nejsou tak úplně neopodstatnění. Ta- 
hle hra je přímo inspirovaná televizním 
seriálem Robotech, což znamená, že tu 
máme adaptabilní roboty. Možná to ne- 
jsou zrovna Transformers, ale dokud 
bude možné si vybírat mezi několika- 
metrovým gigantem a pilotem super 
stíhačky, bude to stačit. 
Názor: Tohle bude hra spíše o střílení 
než o myšlení. Nám to vůbec nevadí, jen 
aby mise byly dostatečně rozmanité 
OČEKÁVÁNÍ: *** 


Vroní 
KONEC ROKU E00 


RIDING SPIRITS 


Myšlenka: Jednostopé závody 
P" pro všechny, kteří dávají před- 
nost motorkám před souboji. 
Nejlepší nápady: Čeká vás na 150 mo- 
delů motocyklů samých skvělých zna- 
ček (Yamaha, Kawasaki, Honda...) 
a nedočkavě tůrující motory na startov- 
ním roštu. K tomu si připočtěte 16 zá- 
vodních okruhů, které poznáte na první 
pohled, a po každém vítězství dostane- 
te nějaké peníze, které pak můžete - jak 
jinak - vrazit znovu do své mašiny. Kro: 
mě motorky si můžete vybrat i ohoz, 
a to tak, aby vám kombinéza a helma 
dobře ladily s barvou kapotáže. 
Názor: Skalní motorkáři jistě nebudou 
mít co řešit a okamžitě do toho půjdou, 
zvláště když se hra chce vzhledem, rych- 
lostí i hloubkou přiblížit GT5. Ale uvěříme 
tomu teprve tehdy, až to uvidíme. 
OČEKÁVÁNÍ: *** 


PŘEDPLATNÉ “ 


JEDINEČNÁ NABÍDKA PSM2 


PROČ SI PŘEDPLATIT 


PSMĚ 


m Bezplatné doručení až do domu a dvanáct čísel 
za cenu méně než devíti! Ušetříte přes 400 korun 
a máte jistotu, Že vám žádné číslo neuteče! ss ře S 5 bn 
m Obratem obdržíte kupónovou knížku se slevo- 
vými kupóny v celkové hodnotě 3000 korun na 
slevu PS2 her a příslušenství (a žádné zbytečné 
kupóny na pár korun, ale například 500 korun 
na hru nebo 400 korun na ovladač). 


-> 


Tak co říkáte? To je nabídka! 


Neotálejte! Nabídka je časově omezena 
a už příště na tomto místě můžete nalézt 
zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zájemci 
o zasílání časopisu doporučenou poštou a zájemci o před- 
platné PSM2 ze Slovenska se mohou o aktuálních cenách 


informovat na níže uvedených telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na násle- 
dující adresy. Na stejnou adresu prosím zasílejte kopii 
složenky s uvedením názvu předplaceného magazínu. 


Čeští předplatitelé: 

SEND Předplatné Ň 
P.0.BOX 141 

Antala Staška 80 

140 21 Praha 4 

tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, send©send.cz) 


Slovenští předplatitelé: 
Předplatné PSM, ABOPress, Vajnorská 134, Bratislava, 
PSČ 834 01 (tel.: 004212/ 4445 3334). 


A pak už stačí jen čekat na první magazín! Obratem obdržíte 
kupónovou knížku na slevu v celkové výši 3000 Kč v obchodech 


Presto CS (a její zásilkové služby). Tato akce je 
omezena na předplatitele z České republiky. r 
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Bedřich Slaniia - Doručuje 
PSM2 rychle a spolehlivě. 


p + 


Choi Li - Doručuje PSM2 
rychleji a spolehlivěji. 


ZAPLATÍTE JEN 1089 Kč! 


PROTI CENĚ NA STÁNKU 
UŠETŘÍTE 411 Kč A 
3000 Kč VÁM VRÁTÍME! 
PŘEDPLAŤTE SI PSM2! 


* Nyní bez omezení! Každému předplatiteli ganrantujeme doručení kupónů! 


FILIJAIRI 


STATEČNÝCH 


Ulice jsou pusté, obcho- 
dy prázdné... proč? Další 
riziko nákazy Antraxem? 
Ne, tentokrát ne. Jenom 
tradiční čtyřletý útěk z ci- 
vilizovaného života k te- 
levizím. Začalo fotbalové 
mistrovství světa. Celý 
jeden měsíc prakticky 
> = každý den špičkové zá- 
JAN MODRÁK pasy. A kdo vyhraje? Kdo 
ví, fandíme Argentině, Anglii a Senegalu. Plus sa- 
mozřejmě dobrému fotbalu... 

A co vaše PlayStation 2 v červnu? Bude na ni 
padat prach? Samozřejmě, že ne. Electronic Arts 
nás už minule potěšili oficiálním titulem, ale to 
není zdaleka všechno a upřímně řečeno FIFA 
World Cup 2002 byla u nás v redakci odsunuta 
do archivu po pouhém týdnu. Pokud jde tedy 
o tým PSM2, hlasujeme pro Pro Evolution Soccer, 
resp. pro jeho japonské pokračování, Winning 
Eleven 6, ze kterého se zanedlouho vyklube dru- 
hý díl Pro Evo. Jako už po několikáté, Konami do- 
kázala opět vylepšit něco, co už nám připadalo 
dokonalé. Přečtěte si naše preview, ať zase máte 
na co se těšit. Protože za pár dní šampionát skon- 
čí a vy zase budete potřebovat něco, co vás osvě- 
ží v horkých dnech a zabaví až do začátku další 
fotbalové sezóny. Karty jsou rozdány. 

A kdyby to snad nebyl váš oblíbený „balíček“, 
co takhle TOCA, Pac-Man nebo záplava extrém- 
ních sportů v čele s Tony Hawk's 4, kterého jsme 
měli možnost vidět jako vůbec první na světě? 
Stačí? Musí - další odhalení her budoucích zase za 
měsíc. PSM2 
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ALA BOM 


čajavě 


a ==? LISTOFFRTO 


WIN 
ELE 


NEJSME si úplně jisti, zda © tolíbí, pak pro vás máme něco připra- 
jste si toho vědomi, veného. Je to hra jménem Winning 
ale právě se rozbíhá mistrovství svě- © Eleven 6, jež se někdy v listopadu 
ta ve fotbale. To je takový ten velký © promění v evropskou verzi pojmeno- 
fotbalový turnaj, kde se kope do míče vanou Evolution Soccer 2. 

a pak se rozdávají ceny. Jestli se vám Jistě mezitím dojde k pár změnám 


NING 
EN 6 


Naši se na mistrovství světa nedostali, a tak je tahle hra asi ten nej- 
krásnější zážitek, jaký nám nadcházející fotbalový svátek může dát. 


a úpravě statistik u hráčů, kteří v Ja- 
ponsku zazáří. To už však mluvíme 
o detailech, jemných nuancích - ale 
v zásadě bude pokračování našeho 
milovaného Pro Evo vypadat tak nějak 
jako tato verze... 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


ta 
*; 


MEZI KUŽELY 


V tréninku teď můžete prověřit své specifické schopnosti, například dribling a dlouhé pa- 

Sy. Vyrazte na tréninkové hřiště a snažte se dosáhnout co nejlepšího skóre. Jakmile se 

vám podaří všechny úkoly zvládnout, otevřou se vám v Mistrovské lize fotbaloví velikáni 
jako Scifo či Dunga. 


MAZLETE 
SE S MÍČEM 


Klíčem k úspěchu zůstává tvrdá střelba, nicméně 
+ teď se s balónem dribluje mnohem snáze, hlavně 
u vašich hvězd. Používáte k tomu kombinace po- 


VD] 
17 


m 


0'37"31 


ROMO TILOVOMEKYJIVTY. -WEBU TELU, -IV 
VORTONNV HU EMAÁTNYBY, J(TOVEMUKY, ÚVFOX 
-VES TUBSERTY, 


no, jak na to, Sledujte šipky. 


PAB 


jeden dotyk. 


„NYNÍ SE MŮŽETE S MÍČEM OTÁ 


Nejprve je vám názorně předvede“ 


l 


k 


k 
4 


Z =. : 


1. W40"59 


i 


OAl 


Tohle je nejlepší, rychlé přihrávky na 


“ 


stranních tlačítek, díky čemuž máte přístup k široké škále 
triků a fintiček, které vám umožní míč si podržet - a taky to 


hru podstatně zrychluje. 


hm 


Vypadá to snadné, ale 


při té rychlosti je to dábelský slalom. 


E 
hn 


Celkem je.tu 


sedm úloh, které dokonale prověří vaše schopnosti. 


My Pro Evolution Soccer zbožňuje- 
me, protože to je hra naprosto geni- 
ální, ale musíme přiznat, že by se zde 
našlo několik aspektů hratelnosti, 
které fungují mnohem lépe ve WE6. 
Za prvé je WE6 mnohem plynulejší. 
Podle tvrzení výrobce je dokonce 
o 20 procent rychlejší než Pro Evo - 
hlavně díky tomu, že se hráči po 


TROCHU KLIČKOVÁNÍ: Stisknutím B ně- 
kolikrát za sebou míč překročíte. 


1st 22:50 


JAKO V RUCE: Otočte se o 90“ při podržení GB SKVĚLÁ OBRANA: Stejně jako ve skutečném 


a míč si přetáhnete na stranu. 


Hra získala na akčnosti i tím, že se 
hráči po ztrátě míče dokáží rychleji 
otřepat. Už se nepotácejí bezprizorně 
po hřišti, nýbrž okamžitě běží zpět, 
aby svou chybu co nejrychleji napravi- 
li. Na druhé straně získat míč dooprav- 
dy zpět bude podstatně těžší, protože 
hráči teď mají nad balónem podstatně 
větší kontrolu - dokonce dokáží i vy- 


ET NA MÍSTĚ 


w 


JAKO ZÁLOŽNÍCI REALU MADRID.“ 


zpracování přihrávky dokáží podstat- 
ně rychleji otáčet. Dříve museli mít 
hráči míč plně pod kontrolou, a tepr- 
ve potom se s ním mohli otočit. Nyní 
se můžete otáčet a hned z první při- 
hrát (což se sice v české lize možná 
nevidí, ale hráči Realu by mohli vyprá- 
vět), čímž se vám otevře obrana - 
a díky tomu není hra závislá na kol- 
mých přihrávkách, příležitosti skóro- 
vání se vám nabízejí i jinak. 
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provokovat obránce ke skluzu, pak 
udělají kličku a uhánějí pryč. 

Věcí, ve které vždy KCET excelova- 
li, byla fyzická podoba hráčů - nejen je- 
jich vzezření, ale i to, jak hrají a jakým 
způsobem ovlivňují průběhy zápasů. 
V ostatních hrách, například ve FIFA, 
jsou nejlepší hráči rychlí jak rakety, nic- 
méně ve WE6 mají možnost excelovat 
i hráči, kteří tak atleticky vyspělí ne- 
jsou (třeba Raúl nebo Beckham), ale 


zase mají brilantní přihrávky. Třeba 
Beckham zrovna neprojede obranou 
jako nůž máslem, ale má tak skvělé 
přihrávky a centry, že může doslova 
dominovat zápasu. K tomu si přidejte 
skvělou podobu či nádherně ztvárně- 
né přímé kopy a máte anglickou hvěz- 
du jako ve skutečnosti. 

Prezentace je povětšinou stejná jako 
v Pro Evo, ale můžete tu procházet více 
možností, z nichž jednou jsou minitré- 
ninky. Druhou zajímavou odlišností od 
předchůdců je herní kamera, kterou mů- 
žete umístit vedle postranní čáry či s ní 
různě pohybovat, abyste lépe viděli na 
branku. Chvíli trvá, než si na to zvykne- 
te, ovšem díky tomu lze lépe odhadnout 
směr střel a kolmých přihrávek. 

KCET mají pět měsíců na to, aby 
hru převedli do verze pro Evropu a po- 
dle svých vlastních slov by chtěli hráče 
obohatit o speciální, osobité finty. Ješ- 
tě zajímavější je to, že se komentáře 
neujmou Chris James a Terry Butches. 
O jejich náhradě ale dosud nebylo roz- 


fotbale, i tady jde o to, udržet tělo před míčem. 


hodnuto. Zřejmě už tedy nikdy ne- 
uslyšíme jejich úžasné připomínky 
a svět bude hned smutnější. Přesto se 
nelze ubránit obdivu, že se KCET po- 
dařilo udělat téměř totálně dokonalý 
fotbalový simulátor a pak v pravidel- 
ných intervalech dávat na trh něco ješ- 
tě lepšího. Jak to sakra dělají? Kromě 
jiného i díky tomu, že nehasí, co neho- 
ří. Namísto toho vylepšují a pilují. Ať se 
jim daří i dál. PSM2 


REPLAY 


CHYŤTE HO: WE6má skvělou animaci hráčů, no- 
vé finty jsou tak naprosto originální. 


WINNING ELEVEN 6 


„HRA ZÍSKALA NA AKČNOSTI“ 


74 
hd Lá 
CHCEME TO VIDĚT ZBLÍZKA MISTROVSKA LIGA 
Mistrovská liga je ještě obtížnější než dříve, je zde více týmů a dokonce i přidaná třetí divize. 


větší hvězdy jako Zidana či Beckhama - a tvůrci hry naše přání vyslyšeli - ty největší fotbalové hvězdy jsou obdařeny 

větším počtem polygonů a zároveň jejich fyzické atributy mají dopad na hratelnost. Takže třeba Del Piero se svým 
nízko položeným těžištěm skvěle zvládá otočky a kličky, ovšem když se na něj natlačí nějaký vyšší hráč, obvykle jde k zemi. 
Emile Heskey padá taky často, i když je to chlap jak hora. 


EĎ Nevadí nám, že ksichty a škleby nějakých hráčů nejsou zachyceny úplně věrně, ale chtěli jsme co nejdetailnější nej- 


NUCLEO 
7 oh 
A 


TEN TO TOČÍ: Nádherně zachycený typicky 
beckhamovský volný přímý kop. 


S TONZUROU NA HLAVĚ: Pleš sice úpl- ZRAK UPŘENÝ NA BALÓN: Fotbalisto- 
ně nesedí, ale jinak je podoba skvělá. vy oči sledují míč - Veira. 


(= 2-0%X-+ 
FW 050, 175CM AGE 22 


ZRZAVÝ VÁLEČNÍK: Mladý Michael je na- 
štěstí méně zrzavý, než byl v Pro Evo. 


48 Nicméně ve třetí lize dostáváte tak málo bodů, že si často nebudete moci koupit přesně ty 
hráče, které byste chtěli; ale můžete si je místo toho půjčit na hostování. 


VH-ÍDYVVU 
JPADIUNÍA 
+2n-1 

U- hí— 
34327 
PIWA53— 
PIVA 


54JFy3 


CESTA VZHŮRU: Začínáte ve třetí lize, kde se 
ženete za body a za postupem. 


kona] - 


(= 
WinaingEieven || 8) 


PLS 


vratné změny vás nečekají, ale hratelnost je nádherně vyvážená, 
a to tak, že každé sebemenší zlepšení má viditelný efekt. Díky větší 
kontrole nad míčem při driblování můžete hru zpomalit a míč lépe podržet. 
Navíc i při vyšším nastavení obtížnosti lze prokličkovat obranou. Přihrávky Konami 
jsou neuvěřitelně přesné a hráči se po jejich zpracování mohou okamžitě 
otočit, díky čemuž se hra zrychluje. Naší jedinou obavou jsou jistá zpomale- Sport 
ní, hlavně v přeplněné šestnáctce. Hra je prostě brilantní i bez velkých 
změn. 
Bude se vám to líbit, protože... 
Milujete dokonalost a Pro Evo vám přišlo moc pomalé. E 
Nebude se vám to líbit, protože... A lé vy 
Jste nějací divní. m Systém 
. hostování 
M Předělané tré- 
ninkové možnos- 
ti u miniher 
m Nové animace 
hráčů 
m Nový dribling 
m 56 mezinárod- 
ních týmů 
m 8 klasických 
týmů 


58 Jako u každého Pro Evo, i tady je to hodně o detailech. Žádné pře- 


E V japonských ob- 
chodech se Win- 
ning Eleven 6 už 
prodává, my si 
na Pro Evolution 
Soccer 2 bohu- 
žel budeme mu- 
set počkat až do 

ORIGINALITA z : podzimu. 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 
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Ze své klimatizované kanceláře mů- 
žete procházet spoustou herních režimů a možností... 


Castern Čereh 


Cataknya 


Můžete omrknout spoustu zajíma- 
vých okruhů a dokonce si vyladit auto. 


jee A 
-> A 
RAL 
V pohodlném prostředí své kanceláře si 
můžete číst došlé e-maily, sledovat po- 
slední zprávy na okruhu, nechat testo- 
vat auta nebo si vyladit motor a dokonce můžete 
kouknout i na televizi - netěšte se ale na žádné 
detektivky, maximálně na videa her, které Code- 
masters chystají do budoucna. K tomu všemu do- 
stanete přístup tak, že po obrazovce budete po- 
hybovat kurzorem a pak kliknete na odpovídající 
funkci. A pokud chcete jen závodit, stačí se obrá- 
tit na intuitivně řešené centrální rozhraní, jímž se 


wp Aráky 8 bysabi 


A co když přijde na samotné 


na okruh dostanete během několika sekund. 


závodění? Dokáže hra obstát? 


TOCA RACE DRIVER 


TOCA Race Driver kombinuje fiktivní postavy se 
před sebou měli nové Gran Turismo? 


skutečnými týmy, okruhy, závody i piloty. Že bychom 


ny někdy držel v ru- 
KAŽDY, KDO ce volant, ví, že 
řízení není jen o řízení. Například k ně- 
mu patří neustálé hádky (bratři Schu- 
macherovi), stejně jako krásné ženy 
(Irvine). Aspoň tedy Codemasters jsou 
o tom přesvědčeni, a tak jejich nový ti- 
tul TOCA Race Driver přináší do žánru 
závan čerstvého vzduchu - nejde jen 
o vyladování závodní káry, teď se na 
to nabalil i nějaký ten příběh. 

Ve hře si natáhnete kožené rukavi- 
ce jistého Ryana McKana (což je ještě 
větší zelenáč než Enge), který se chys- 
) tá na svou první sezónu za pořádným 
R volantem. Stále ovšem zůstává ve stí- 
nu svého veleúspěšného otce a na 
dráze se navíc potácí ve stopách mno- 
hem úspěšnějšího bratra, takže logic- 


Konečně nějaká hra, 
v níž jsou počítačem řízení soupeři náchylní k nehodám. 
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ky je jeho cílem stoupat po žebříčku 
nahoru a na konkurencí nabitém okru- 
hu si udělat nějaké to vlastní jméno. 

Hra využívá nejnovější technologie 
motion-capture zvané MoCap (která 
byla mimo jiné použita ve filmu Final 
Fantasy), takže každý výsledek svého 
rozhodnutí vidíte velmi detailně. 

Co uděláte, když se dostanete lá- 
kavou nabídku? Rozhodnete se pro 
přestup? A dokážete odolat vábení 
roztoužených klisniček motajících se 
všude kolem vás a vašeho nablýska- 
ného auťáku? Hm, to je jen na vás. Je 
to vaše kariéra a vy se musíte rozho- 
dovat. 

Navzdory ději a interakci postav je 
hra stále silně zaměřena na to hlavní - 
totiž na ostrou jízdu, jakou od řady 


„KAŽDÝ VÝSLEDEK SVÉHO ROZHODNUTÍ 
VIDÍTE VELMI DETAILNĚ.“ 


TOCA právem očekáváme. Každý 
okruh je vyveden do těch nejmenších 
detailů a hodně autentické je i ovládá- 
ní aut. Hra se dále může pochlubit ma- 
pováním odrazů v reálném čase (což 
v zásadě znamená, že každý strom, 
kolem kterého projedete, se posléze 
zobrazí i ve zpětném zrcátku) a samo- 
zřejmě autentickými poškozeními - 
netrefíte zatáčku a čeká vás pohled na 
létající nárazníky, kapoty, dveře či do- 
konce kola. Prostě bomba.... PSM2 


Vnést do závodního šílenství takové nadstandardy jako vedlejší pří- 

běhy, osobní záště mezi soupeři nebo taktická rozhodování je jistě 

krokem vpřed. Codemasters tím vlastně ani moc neriskují, protože 
hra dokáže nabídnout i všechny ostatní aspekty, které od takového titulu 
všichni očekávají. Trochu nás zklamalo, že podobné úsilí, jaké bylo vynalo- 
ženo na autentické zachycení okruhů a modelů aut (každý model sestává z 
4300 polygonů), nebylo zopakováno i v případě detailů mimo trať, takže po- 
kud se vám podaří z dráhy vylétnout a narazíte třeba do naskládaných 
pneumatik, půjdete s autem do náramné vrtule, ale pneumatiky zůstanou 
netknuté, úhledně naskládané jedna na druhé. Naštěstí je tu spousta okru- 
hů, aut i režimů, které vás jistě dokáží pořádně nabudit, a navíc nám jako 
skvělá věc přijde použití RPG prvků - ty hru bez diskuse oživují. 


Bude se vám to líbit, protože... 


chu flirtování 
Nebude se vám to líbit, protože... 


nakonec zase jen závody 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 


Od závodních her očekáváte víc než zběsilou jízdu a dvojí vidění - třeba i tro- 


Možná už máte po těch maratónech z GT3 závodění plné zuby. Závody jsou 


1 VÝROBCE 
V VYDAVATEL 


V TYP HRY 


Móúóc VELKÝÝ: Někteří nepřátelé jsou tak 
velcí, že se jim můžete maximálně uhýbat. 


JET PAC: Červené energetické tečky vás vynesou 
na vzdušný výlet do neznámých míst. 


TROCHU VZPOMINEK 
V arkádové sekci Pac Village na vás če- 
V m F n | ČERVET : : » ká pět různých her, Každá z nich má 


svou cenu, takže musíte nasbírat spous- 


tu mincí a puntíků, než si můžete zahrát takové 


hs kSýC 1 kousky jako třeba Pac-Mania nebo Ms Pac-Man - 
k 0 : tedy samozřejmě pokud se vám někde v koutě 
sh- oj neválí disk s Namco Museum... 
4 EO, , 4 
"tet dě V 
O 
2 K 


Pac se vrátil! Možná se mu svět rozpadá pod nohama, ale nevypadá to, že by si STÁLE TÁHNE: eno 
z toho něco dělal. Ani náhodou, jen se koukněte na ten škleb... jn 9 p Pg pako 


JEDIN F. conás může zbavit de- dobovat neuvěřitelné škleby téhle 4 p 
p presí ze všech těch mi- úchvatné postavičky - ještě efektněji NA VLAST hl ; Ň U Z| 
zerných plošinovek, které v pravidel- to vypadá, když do sebe hodí energe- 


ných intervalech zamořují herní trh, tickou tečku a rozzáří se jako Černo- Eten: je to jak o mincích, tak o puntíkách. Chcete-li se dostat 


je něco opravdu veselého a pohodo- byl. ke všem skrytým zážitkům Pacova domovského městečka, pak se 
vého. A pokud možno v jasných bar- O deset minut později je bohužel musíte činit a pilně sbírat. Možná odměna nebude přesně taková, Namco 
vách - to aby člověk znovu nabral ži- všechno jinak. Je předčasné vynášet Jakou byste si představovali - budete si moci zahrát hry, které jsou už 22 let 
i y 5 : pl Jinak, : p M staré, ale aspoň vám při tom plnění levelů utíká rychleji. Bohužel v celkové SCEE 
votní radost. Dobrou zprávou je to, nějaké definitivní soudy, ovšem struk- perspektivě to působí dost roztříštěně. Jak and Daxter byla sice taky roztě- 
že by mohl být Pac-Man World 2 přes- tura hry vykazuje zásadní nedostatky, | kaná hra, ale různé scénáře spojoval aspoň příběh. Plošinovka 
ně něco takového, co jsme teď po E he a kod rt dě ze Vám lo či, protože. 
JP psali - skvělá plošinovka plná zo Děj je příliš JESMOGENÝ a W, uch Je vám 28 let a pasete po retro kouscích. 
A ných vlastností, které vám udělají ra- Spooky (neboli Strašák) se probudil m Možnost podívat 


dost. a chce se pomstít. To je poměrně nud- | | Nebude se vám to líbit, protože... se s Pacem ně- 
Jste právě dohráli JGD a Maximo a hledáte něco podobného. kam jinam, hlav- 


Kdyby se v Namco rozhodli pro © ný začátek, jaký jsme předtím viděli už ně díky minih- 

snadnější cestu, zneužili reputace stokrát. Přehlédnout nemůžeme ani FJÉ | rám pod vodou. 

a obliby, které se dočkala první verze © problém s levely - ty vám sice nejprve KUS " Celkem pět mini- 

na PSone, a předhodili nám nějakou © přijdou jako volně průchozí, ale nako- = a 
odfláklou plesnovku, celá naše redak- | nec zjistíte, že jsou vlastně lineární. To mm | kádě Pac Village, 

PER | plus jukebox na- 

„ZA OKAMŽIK UŽ BUDETE KOUTKY ÚST E11 poničení 

EVĚDOMKY NAPODOBOVAT NEUVĚŘITELNÉ = 
KLEBY TÉHLE ÚCHVATNÉ POSTAVIČKY.“ = E 
ce by nejspíš vzteky vyskákala z okna. © některým členům naší redakce přišlo srt jn 


Naštěstí místo toho - byť hra v rané © jako obzvlášť odporná věc. / n návých, 

fázi dosud žádný velký poprask ne- Na druhou stranu k dobru musíme n „> odlehlých míst. 

vzbudila - nový titul jasně odkazuje | hře přičíst hlavně to, že Pac poskakuje 

hry typu Peter Pan či Frogger do pat- docela věrohodně a je tu dostate 

řičných mezí a dává jasně najevo, že  wer-upů na to, aby to celé bylo zajíma- K paanimůzeme 

to jsou jen ubohé pokusy o rychlé vé. Občas pobaví i stará dobrá bludiš- soudit podle re- 

zbohatnutí. tě, do kterých se lze dostat přes arká- | "M klamních kampa- 
Pac je prostě neodolatelný. Stačí — du umístěnou v Pac Village. Dohroma- OŘIGINÁČITA a 

hru poprvé vyzkoušet a za okamžik už © dy to zatím všechno vypadá na vcelku OVLÁDÁ NĚ m nějaké prachy. 

budete koutky úst nevědomky napo- | dobrý matroš. PSM2 k AET 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


VrůŘNÍ 


ČERVETI 


KDYŽ si uvědomíme, že Neversoft se 

svým dílkem Tony Hawk's Pro 
Skater 3 prakticky dosáhl v extrémních 
sportech vrcholu, který se bude jen těž- 
ko překonávat, tak si ani nedovedeme 
představit, jak by se vedle toho mohli 
prosadit ostatní výrobci. Zkoušet porazit 
Tonyho na jeho vlastním poli je poměrně 
bláhové, a tak se jako jediný možný způ- 


TO UŽ TU BYLO: Editor je stejný jako v Dave 
Mirra, dokonce zapomněli předělat nálepky. 
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sob jeví přidržet se osvědčené „tonyov- 
ské“ formulky a tu aplikovat na něco, co 
dosud nikdo nevyzkoušel. Zní to rozum- 
ně, jenže problém je v tom, že snowboar- 
dy, surfing i BMX jsou už ohrané písnič- 
ky. Takže co zkusit jiného? Vymýšlet ne- 
reálné bizarnosti? To raději ne. Ale co 
takhle inline brusle? No, to by snad šlo... 

A v tomto okamžiku na scénu vstu- 
pují vývojáři od Z-Axis. Ti dali na chvíli ule- 
žet k ledu Dave Mirru, na kolena si nasa- 
dili chrániče, na hlavu přilbu a vyrazili 
znovu na rampu - aby nám představili 
svůj zbrusu nový výtvor Aggressive Inli- 
ne. Jízdu na inline bruslích má většina 
z nás zažitou jako takovou poklidnou zá- 
bavičku na nedělní odpoledne, kdy člo- 
věk nazuje brusle a projíždí se po leten- 
ské pláni - jenže tohle je úplně o něčem 
jiném. Inline skejtaři, jaké zachycuje tahle 
hra, jsou jedni z největších šílenců, které 
byste mohli v životě potkat. BMXkaři 


TRIK ZA TRIKEM: Ukazatel je třeba doplňovat 
triky. Jakmile klesne na nulu, končíte, 


AGGRESSIVE 
INLINE 


Kluci od Z-Axis si nejspíš potřebovali odpočinout od titulu 
Dave Mirra 3, a tak si střihli nějaký jiný extrémní sport. 


i pravověrní „skejťáci“ se jízdě na bruslích 
dlouho posmívali, a tak není divu, že tihle 
borci mají co dokazovat. Naštěstí tahle 
hra vypadá jako ten správný způsob, jak 
všem ukázat, zač je toho loket. 

Sotva jsme spustili naši preview verzi 
hry, byli jsme příjemně překvapeni - podle 
všeho se podařilo vyřešit problémy týkají- 
cí se framerate, které sužovaly Dave Mirru 


2. Závodníci a okolní prostředí také dispo- » 


nují mnohem větším počtem polygonů, 
takže celkově nemůže být pochyb o tom, 
že Aggressive Inline má před svým stájo- 
vým druhem pořádný náskok. 


PLAHER PDS: 


| = 


PRKNO JE 
K NIČEMU 


Vzhledem k tomu, že brusle máte pevně 
i připevněné k nohám, ruce se vám uvolní 

pro nejrůznější triky. Třeba Tony Hawk si 
o nějakých otočkách kolem pouličních lamp mů- 


že nechat jen zdát, stejně jako o přeskocích lavi- 
ček v parku či houpání na bradlech. 


V ZÁVĚSU: Obtáčení kolem horizontálních tyčí 
dodává hře zcela novou dimenzi. 


SKOK VYSOKÝ: Je skok přes parkovou lavičku 
skutečně trik? Ale jako způsob vyhýbání se překážkám 
je to fajn. 


Systém triků je daný povahou extrém- 
ního sportu a je tedy podobný jako v ji- 
ných hrách: při stisknutí ©) provedete vý- 
skok, (8 vyvoláte grind a podržením 
© vystřihnete ve vzduchu grab. 

Vzhledem k tomu, že svůj „doprav- 
ní prostředek“ máte po celou dobu hry 
pevně přikurtovaný k nohám, nemůže- 
te tu provádět žádné flipy, čímž se záro- 
veň uvolnilo ©). Právě tuto volnou klá- 
vesu Z-Axi užitečně, byť nikoli nejorigi- 
nálněji, využili. 

Když ji stisknete poblíž nějaké lavič- 
ky, tak ji přeskočíte, když poblíž lampy, 
otočíte se kolem ní. Největší význam to- 
hoto tlačítka však spočívá v obtáčení ko- 
lem horizontálních tyčí - to doceníte napl- 
no teprve tehdy, když budete zkoušet 
dlouhá triková komba. Vyskočíte z ram- 
py, uděláte několik horizontálních oto- 
ček, dopadnete do manuálu (jízda na 
jedné brusli) a celé to zakončíte dlouhým 
grindem. A to vůbec není špatné - navíc 
tento jednoduchý přídavek k vyzkoušené 


999 


SILIKONOVÉ SNĚNÍ: Nádherné a bujné poprsí 
téhle brunetky se na rampě třese jak rosol. 


AGGRESSIVE INLINE 


„SOLIDNĚ UDĚLANÉ" 


MUMIE, NÁMOŘNÍK, VOJÁK A .... SOCHA PT ŠKÁLA 


Tihle „inlajnoví skejťáci“ jsou sice hodně ujetí týpkové, ale popravdě řečeno zase ne tak ujetí jako herní vývojáři. To P ; =“ 4 
2 anináhodou. Pokud se vám v některých úrovních podaří splnit všechna stanovená kritéria, odemknete si nové po- u U řé OV N k 
stavy - například piráta, mumii z muzea, sochu... máme ještě pokračovat? Nejspíš to už není nutné. i : : 
Většina z devíti úrovní, které jsou pro 
EĎ vaše řádění ve hře připraveny, je z vel- 


koměstského prostředí - skladiště, prů- 
myslové zóny a tak podobně. Pokud však začne- 
: 4 te plnit úkoly NPC postav roztroušených ve hře, 
KONZERVÁRNA: Ano, industriální rozměr sice — možná se vám povede dostat se do bonusových 
nechybí, ale moc triků si tu nevyzkoušíte. míst... 


BH! -45% -IIB 


PLASER POE: 


PLAUER RDS: -15:4 -D08 -Ja2-n 


TE. MN P 


Tisíc let stará mumie vypadá ne- £ Obleček z mědi a olova nemá 
obyčejně zachovale. žádný dopad na bruslařské schopnosti tohoto týpka. 


PLAdER Pos dž JOB-S -i8'8 -1802 PLAHER PDS: 23 -WB JEA 
= 648 == i | i 0 
7 
M p © $ 
/ Y k 
zo py | A misty flip between tke to 
P i ousrter pipe, 


TAKHLE NA TO: Stejně jako v Dave Mirra 2, i zde se dozvíte úkoly pro kaž- 
dý level jen tak, že si stiskem © promluvíte s NPC. 


Ve hře se objeví i postavičky Dvakrát invalidní pirát 
z Wizard of 0z - jako důkaz, že inline bruslení je něžný sport. dokáže bruslit jak dábel. 


PW 2 


a prověřené fomulce přináší celou škálu 
nových trikových možností. 
Upřímně řečeno jsme čekali, že se ze 
hry vyklube další solidně udělaný, leč 
trochu nenápaditý simulátor extrémního 
Sportu, a povětšinou tomu tak i je. Na 
druhé straně navzdory jistým výhradám MUZEUM: Kompletní, včetně tyranosaura a kostry OBČANSKÉ CENTRUM: Tento generický level 
je zde jen velmi málo toho, co bychom : : E brontosaura, po které můžete grindovat. má utajenou krytou halu plnou ramp - to pro oživení. 
mohli hře vytknout. A třeba tu nakonec ; ; : 
najdete takovou dávku originality, že se 
na svém trůně zatřese i velký král 
Hawk. PSM2 


šáněnNí ků : k " Tato beta verze obsahuje prakticky vše, co bude v konečné verzi. 
; ŘÁDĚNÍ V KINĚ: Kino vám nabízí netušené s : 
-B y možnosti, tak s chutí do toho a pořádně to rozjedte c) Jediný trik, který se nám zde nedařilo provést, byla jízda po zdi - 


FLAJER FOS: BA'H -H zda bude do hry vložena dodatečně, nebo zda je to jen neuvěřitel- Z Axis 
ně obtížně proveditelná věc, to ještě uvidíme. Jinak se nám v současném H 
O okamžiku jako největší problém jeví režim pro dva hráče, který běhá zoufale Acclaim 


pomalu - tak pomalu, že vás to po chvilce přestane bavit. Proto doufáme, že 


| a 1 x ad 9 se tohle podaří do premiéry vyřešit. Extrémní sporty 
. ť EA 


: = : Bude se vám to líbit, protože... 
Ť „£ Do žánru, kterému hrozí zkostnatění, vnáší nové oživující prvky. m Devět rozsáhlých 


Nebude se vám to líbit, protože levelů, v každém 
Inline brusle nejsou zrovna nejzajímavější extrémní sport. A co je proboha na máte mezi 30 
kolečkových bruslích agresivního? a 60 úkoly. 

M Devět profesio- 
nálních bruslařů, 
včetně světové- 
ho šampióna 
Taiga Chrise. 

m Rozsáhlý reperto- 
ár triků - více než 
40 grindů a 60 
dalších chvatů, 
umožňujících 
přes tisíc komb, 

i Režim rozdělené 
obrazovky pro 
dva hráče. 

m Skvělé replaye, 
plus dnes již ne- 
zbytný editor 

parků. 


m Kromě multi- 
playeru a kame- 
: „ : k : ry pro replaye je 
SPATNÁ RYCHLOST: Strašně jsme se chtěli dozvědět, co obnáší režim pro vw: = Ě ční hra v podstatě 
dva hráče zvaný Egg Hunt - bohužel kvůli hlemýždí rychlosti to bylo nemožné. : 4 . PREZENTACE. = hotová. 
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PREVIE 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


NEFOUTVREETIO 


! 


PRO SKATER 4 


„MOŽNOST GRINDOVAT PO SLONECH V Z00? NO TO JE TEDY BOMB 
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TONY HAWK'S PRO SKATER 4 


BODHL PTS. 2 


nailslide 


Pády mají mnohem lepší animaci a jsou vždy 
v určitém kontextu - třeba se říznete bradou o zábradlí a bolestí se zkroutíte na zem. 


Mistr pohyblivého prkna se vrací na scénu - a my 


přišli s gratulací jako první. 


čkoliv je v Los Angeles nádherný sluneč- 
ný den, vůbec nám nevadí, že si ho ne- 
můžeme užít. Jsme totiž uvnitř budovy, 
a ne jen tak ledajaké. V místnosti vedle 
nás je skupinka amerických novinářů, 
kteří sledují předváděčku nějakých 
PCčkových her, nicméně každý z nich by 
ned měnil místo s námi. Jsme tu teprve 
dvacet minut, ale po joypadech nám už stékají krů- 
pěje potu. Ptáte se proč? Jsme první lidé mimo Ne- 
versoft - úplně první na světě- kteří si mohli vyzkou- 
šet chystaný titul Tony Hawk's Pro Skater 4. 

„Tohle byla jedna z nových animací,“ upozorňuje 
nás producentka hry a hostující hvězda v THPS3 Sta- 
cey D (schválně zkuste její jméno vložit do „Create-A- 
Skater“) a s úsměvem se snaží přehlédnout skuteč- 
nost, že jsme se právě výstavně rozplácli na silnici. 
Animace byla hezká, což o to - zbyl z nás opravdu 
realistický balíček nohou a rukou, zformovaný přes- 
ně podle zábradlí, o které jsme se přerazili. Naštěstí 
se nám podařilo se rychle otřepat a za chvíli jsme 
znovu brousili kolem nového levelu College (který je 
mimochodem fakt obrovský) a trénovali elegantní 
jízdu. Když nás to konečně přestalo bavit, Stacey nás 
ochotně provedla novým kariérním režimem. Na co 
jsme potřebovali průvodce? No, Tony sice nevypadá, 
že by se nějak moc změnil, ale ve skutečnosti je to 
úplně jiná hra. 


NAČASUJTE SI ŽIVOT 


Na první pohled vás upoutá to, že zmizel ukazatel 
času. Byl to docela odvážný krok, ale tvůrci hry se 
rozhodli nahradit tradiční jízdy v limitu dvou minut 

volnou jízdou. Nyní si můžete jezdit, kde chcete » 


Eric Koston: 
"Think you can beat my 
three best combos in a 


row -this here cash says 
you can'tr 


Eric se ochotně rozloučí se svými těžce 
vydřenými chechtáky, jen aby se mrknul na to, jak zvládnete melon 
grab. Je to srab. 


SKATEBOARDISTA: Joel Snape 


Po krátkém výletu do ESPN A-Games se do Haw- 
ka vrací Bob Burnguist. Nám se strašně líbí jeho čepice. A nosorožci 
jsou taky fajn. 


SKEJŤÁCKÉ NEBE 


Pojďme si udělat chvilku a zrekapitulovat si klasické momenty, 
které jsme měli možnost v sérii Tony Hawk's Pro Skater vidět - 
kolik z nich si pamatujete? 


m Když jste ustáli první flip/grind kombo ve skladišti v 7HPS. Ta- 
dy to všechno začalo 

m První manuální roll v THPS2 - pamatujete si na něj ještě? 
Kdysi vám to přišlo jako strašná fuška. 

m A pak to nevyhnutelné - bolestně vydřená jízda se ziskem mili- 
on bodů. To byla oslava 

m Když jste si poprvé zahráli nechvalně proslulý demo disk 
s marseillským levelem - jenže po dvaceti hodinách nonstop 
paření jste zjistili, že na světového šampióna stále ztrácíte 
devět milionů bodů. 

E Když se vám poprvé povedl drsný Leap of Faith ve škole. Uf. 

Když jste poprvé vystřihli ollie na magických hrbolcích Veni- 

ce Beach - a vyvolali tak vzpomínku na skejťáckou legendu 

Natase Kaupase, kterého někteří z nás znají z dvacet let sta- 

rých videokazet natočených na ulicích Santa Cruz. 

m Když jste si vyzkoušeli nechvalně proslulý Bullring, který je 

možné vidět na videokazetě The End od Birdhouse, a pokusili 

jste se napodobit neuvěřitelnou 360stupňovou smyčku, kte- 

rou vystřihl Tony Hawk 

Když jste poprvé dosáhli skryté výpusti bazénu umístěné 

těsně pod střechou - a potom udělali grind na strmé stěně, 

Když jste objevili loďku v bazénu v THPS3 a udělali grind na 

zábradlí nad hlavou, které vedlo ke skryté pásce - 18 metrů 

na plošinou 

Když se vám poprvé podařil Wolverine's Beserker Roll. Prásk! 

Create-A-Skater? Tlouštík na malinkatém skateboardu 

Když jste si zkusili hru zahrát online a Amíky, kteří hráli pro- 

ti vám, zahrnuli spoustou nadávek. 

Když jste flip ve stojce propojili s pogem s machrem Rodney 

Mullenem 

A když jste se potom podívali na video na konci THP3 - fiha, 

takže to nebyl vtip! 

Když jste se poprvé na skatu projeli po San Francisku v THPS 

a na schodech Embarcadero vystřihli 360stupňový flip 

Grafitti matche pro více hráčů v THPS3 - za použití nepostra- 

datelného Mistra T a Marty McFlye. 
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Podaří se vám nějak zagrindovat i po slonovi? 
Nám se to ještě nepovedlo. 


ra w 
OLLIE KOLEM CELEHO SVETA Která škola inspirovala podivně opuštěný level Cali v THPS2? Kde žije Bam Margera? A kde 
přesně leží Roswell? Připojte se k nám na cestě kolem světa v hawkovském stylu. 


RHODE ISLAND 


Skutečné místo, kde se nachází skateboardový 
ráj Skater Island, jenž se mimochodem objevu- 
je i v THPS3. Sám Tony o tom říká: „Nezapo- 
meňte na ty nádherné trámy nahoře.“ A co pi- 
rátská lod, ta nic? 


LOS ANGELES 


Další ráj pro skateboardisty - tady sídlí 
ústředí firmy Neversoft a město je plné 
míst, které vypadají přesně jako level Veni- 
ce Beach z THP2's. Jo, kdybychom bydleli 
v Los Angeles, to by na nás nikdo neměl. 


RIO DE JANEIRO 


Ne sice to skvostné místo, jaké byste si 
mohli představovat na základě THPS3, ale 
tohle město dalo světu Boba Burnguista. 


A Eddy Gorda. 
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LIVERPOOL 


Rodné město Geoffa Rowleyho, chytrého 
týpka, který nejvíce proslul svými 360stup- 
ňovými flipy nad průrvamí, nad nimiž by 
ostatní volili jednoduše ollie. Časopis 
Thrasher jej zvolil skaterem roku 2001. 


KODAŇ 


Tady (podle všeho) bydlí Rune Glifberg, nebo 
Chytrý Dán, jak jsme si jej přejmenovali. Exce- 
loval hlavně na vertikální rampě. 


PAŘÍŽ 


Původně level plánovaný pro THPS3, ale 
odložený kvůli časovým problémům. Mož- 
ná proto, aby byl pro čtvrtý díl ještě vy- 
lepšen. 


MELBOURNE 


Austrálii jsme v řadě THPS dosud nevidě- 
li, ale líbil by se nám level umístěný ně- 
kde poblíž úžasné melbournské St Kilda 
Road a jako bonusové místo by tu mohl 
být ústřední městský skate park. 


TOKYO 


Nejbizarnější a nejobtížnější trať 

v THPS3. Jelikož nás zde nečekají žádné 
výlučně závodní levely, doufáme, že si 
budeme moci metropoli země vycházející- 
ho slunce v pohodě projet. 


UM 


pozor ať nezraníte zvířátka. 


Steve Caballero: 
"Wow man, I bring a few 
„ramps to a demo and the 3 
kids are getting out ot- © 
control Why don't you — 
7 take over for a while. 
máti the tricks that © 
they're yelling out! 


Děti to trochu nezvládají takžej jim musí- 
te ukázat, jak se jezdí po rampě. 


» a jak chcete, a zdokonalovat své triky tak dlouho, 

až budete mít pocit, že jste připraveni na plnění 
mise. Ty se aktivují rozhovory s chodci. Prohodíte 
například nějaké to slovo s týpkem zvaným Ollie 
The Magic Burn, a ten vám řekne, abyste sesbírali 
písmenka S-K-A-T-E, což už je pro vás důvěrně zná- 
má záležitost. Tradiční úkoly jako Grind či Gap se ře- 
ší pomocí fotografů rozestavěných po úrovních 
a pokud jim dobře zapózujete, dostanete od nich 
dokonce za fotku peníze. 

Začátek každé úrovně získal zcela novou di- 
menzi využitím úkolu C-O-M-B-O, kdy se po vás 
chce sesbírat všech pět písmen tohoto slova v (po- 
zor, to není překlep) průběhu jediné kombinace. 
Například v levelu College to znamená grindovat 
bez přestávky po řadě střech s mezerami upro- 
střed, což je úkol, jenž by vám po chvilce začal pěk- 


Každý level obsahuje několik skoků - [Re čá 


komb odvozených od základních triků a invertů. 


TONY HAWK'S PRO SKATER 4 


S důvěrou očekáváme více 


" „NOVÝ ÚKOL C-0-M-B- 
PO VÁS VYŽADUJE, ABYSTE PÍSMENA TOHOTO 
SLOVA POSBÍRALI V JEDINÉM KOMBU“ 


SCORE: 800 
————————— 


Když Marcus uviděl opičárnu na fotkách, úplně ho to 
vzalo. Cože, šimpanzi? 


„KAŽDÝ LEVEL OBSAHUJE NĚKOLIK MINIHER. NAPŘÍKLAD V LEVELU COLLEGE SI 
MŮŽETE ZAHRÁT TENIS, KDY MÍSTO RAKETY POUŽÍVÁTE SKATEBOARD. TAKY VÁS 
Á STŘELBA NA BASKETOVÝ KOŠ A DOKONCE OKUSÍTE I AMERICKÝ FOTBAL.“ 


ně lézt na nervy nebýt šikovné možnosti Retry Last 
Challenge (neboli nový pokus o poslední úkol) - ta 
funguje jako restart. Tady by se měli poučit ostatní 
výrobci: zřetelně je zde totiž vidět, že o úspěchu hry 
rozhoduje nejenom skvělý herní systém, ale i drob- 
né detaily. 


Změna číslo dvě znamená, že tu nenajdete žád- 
né soutěžní levely. Namísto toho se budete s ostat- 
ními skatery setkávat v normálních levelech a oni vás 
budou vyzývat, abyste překonali jejich skóre. Přijde 
vám to jako trapný úhybný manévr? Tak to ani náho- 
dou, protože přijetím výzvy se vám pole působnosti 


můžete jezdit, kde se vám zlíbí, a rozbíjet si hlavu dle libosti. 


Není tu žádný časový limit, takže si Běl 


rozšíří hned o několik ramp a když úkol úspěšně sp- 
níte, otevřou se vám tyto rampy i pro normální hru. 
Pak už stačí jen dokončit ostatní úkoly (třeba Keep 
The Kids Entertained od Steva Caballera) a odem- 
knete celkem šest nových sad ramp pro každý level. 
Pokud vám pomohou dosáhnout dříve neproveditel- 
ného grindu, nechte je tam - pokud vám naopak jíz- 
du komplikují, vyhodte je. Perfect Line, aneb doko- 
nalá jízda, je ještě obtížněji dosažitelným cílem než 
kdykoli předtím. Máme dokonce podezření, že ani 
samotní vývojáři nevědí, co je v téhle hře možné » 
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DOPRAVNÍ ZÁCPA 


Až do teď fungoval dopravní provoz jen jako hrozba - těch několik bodů, které jste nasbírali 

v automobilce (Car Plant), jen stěží může vyvážit všechny ty nevýhody, které představují šílení 
taxikáři a jim podobní. Teď konečně ty pohyblivé popelnice k něčemu budou, protože díky autům 
můžete propojovat nejrůznější momenty, na jejichž konci se pokoušíte udělat nějaký promyšlený 
speciální trik. Dávejte pozor... 


Autíčko v zoo je něco podobného jako gol- 
fový vozík, akorát s tím rozdílem, že po něm můžete grindovat. 


pře 


v... 


vytí vatílé 


Spine“ 5) 


Rychlým stiskem ©B uděláte Spine Transfer 
mezi alegorickými vozy na karnevalu. Chytré. 


Když pokecáte s fotba- 
listy, můžete si zahrát vyřazováka. 


Díky triku Spine Transfer 
je procházení levelu jednoduché. 


„CO SE TÝČE STYLU JÍZDY, JE ASI NEJVĚTŠÍ ZMĚNOU 


Blůnt toFak 

i ba 
Tahle kombinace zas tak úchvatná není. 

Ale slona to asi baví. 


FS NOSeblunts 


E 
2 


15 


S dokonalým načasováním se vám 
podaří se projet i po těch nejrychlejších autech - vidíte Hummera v pozadí. 
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SPINE TRANSFER - 


STRAŠNĚ SNADNO HO LZE ZKAZIT.“ 


pa co nikoli. Dalším zajímavým doplňkem jsou te- 

matické závodní sekce - například v jedné z nich 
jde po vašich parťácích bezpečnostní služba a vy se 
k nim musíte dostat co nejdřív, abyste je varovali. 
Také statistické body teď nezískáte pouze tak, že po 
nich skočíte - každý level obsahuje několik miniher 
a právě přes ně se k těmto bodům dostanete. Napří- 
klad v levelu College vás čeká jako minihra tenisový 
zápas, při němž používáte své prkno jako raketu. 
Jindy si zastřílte na koš a vyzkoušíte si dokonce 
i americký fotbal. 

Nově si také nemusíte zdlouhavě klestit cestu 
hrou s každým skaterem (mimochodem existuje vů- 
bec někdo, kdo nepoužil cheaty, aby se dostal k těm 
několika posledním videosekvencím?), nýbrž se mís- 


Ovládání je sice primitivní, ale 
je to skvělé rozptýlení. A místo rakety má skateboard. No to je bomba. 


Bob Burnguist se vznesl nad... nad co? Vy- 
padá to jako ovce, ale s ocasy? Že by Ivy? Vlci? Pane Bože. 


to toho můžete do jakéhokoli úkolu pustit s jakým- 
koli skaterem. Jedinou podmínkou je to, aby vybra- 
ný borec disponoval potřebnými schopnostmi. Sa- 
mozřejmě když se vám podaří schopnosti svého 
skatera zvýšit na dostatečnou úroveň, získáte pří- 
stup ke „Capstone Challenge“. 

Jak přesně bude tahle vlastnost fungovat, to do- 
sud nebylo rozhodnuto, nicméně už ted je jisté, že 
základem bude vždy určitý klíčový moment z kariéry 
daného skatera. Například Jamie Thomas se světově 
proslavil téměř sebevražedným ollie po schodech 
střední školy v Point Loma (což je ten skok Leap of 
Faith v THPS2), takže součástí tohoto úkolu je skok 
přes naprosto neskutečnou mezeru. Pochopitelně 
by ostatní triky byly pro takový přístup příliš jednodu- 
ché (třeba Tonyho náročnou 900 zvládnete stisknu- 
tím tří tlačítek), takže tyhle úkoly musíte provést ně- 
kolikrát za sebou, nebo jako kulminaci jednoho mo- 
numentálního komba. 


„ia JE 
CH, 
CITELNÝ POSUN : 


Asi nejzajímavější změnou po stylové stránce je 
Spine Transfer - trik, při kterém jsme si na začátku 
článku rozbili ústa. Při téhle záležitosti se vám ve 
vzduchu prkno narovná, takže můžete v pohodě 
přeskočit z jedné rampy na druhou, aniž byste mu- 
seli přejíždět po tyči. Ještě zajímavější je ale to, že dí- 
ky novému pohybu nemusí špatně načasovaný skok 
nutně skončit na chodníku: vyskočíte z U-rampy, 
stisknete (B a narovnáte se. 


MOŽNÉ : 
SE POHYBUJÍ - COŽ JE ROZHODNĚ 


Realistické? To sice zrovna ne, ale zase vás to 
zbaví frustrací, protože jedno špatné přistání pak ne- 
znamená zkažené celé kombo. Na druhé straně je to 
i docela obtížné, takže nemůžete ze špatného dopa- 
du pokračovat do manuálu a tuhle taktiku zneužívat. 
Nový pohyb zřejmě nevnese do hry takovou revolu- 
ci jako manuály a reverty, na druhé straně ale usnad- 
ní komba, dopady a umožní úplně nové sady triků. 

Vůbec poprvé je také možné dělat triky na před- 
mětech, které se pohybují - což je rozhodně citelný 
krok vpřed. Například v jednom levelu je do na tra- 
se zabudováno několik vertikálních ramp a pokud 
se vám mezi nimi podaří vystřihnout nějaký ten Spi- 
ne Transfer, nadšení přihlížejících davů nebude znát 
mezí. A pak jsou tu samozřejmě všudypřítomné 
dráty vysokého napětí, možnost zagrindovat si po 
slonech v z00... 

Bohužel nic netrvá věčně. „Za okamžik mám na- 
plánovanou schůzku, musím jít.“ A to jsme zrovna 


DĚLAT TRIKY NA 


přišli na to, jak vystřihnout ten nový grind. „Vážně je 
mi to líto, ale už musím odejít.“ Ale my jsme ještě... 
„Ne, opravdu.“ A tak vycházíme na sluncem prozáře- 
nou Venice Beach, přesto ale nemáme před očima 
nic jiného než možnosti, jak až k horizontu sázet je- 
den trik za druhým - tohle město je jako stvořené pro 
skateboarding: zábradlí, pomalu projíždějící auta, 
bezdomovec na molu... Už zase jsme propadli závis- 
losti. PSM2 


TONY HAWK'S PRO SKATER 4 


krok, ale podle všeho se vyplatil. Teď se můžete v klídku projíždět a 
pozorně se porozhlédnout kolem, aniž byste museli sbírat přesně ur- 
čené věci - a musíme říct, že to je zážitek příjemně uvolněný a naprosto odlišný 
od zběsilého plnění úkolů, jak ho známe z minula. Tento přístup je možná i ne- 
zbytný, a to hlavně kvůli obrovskému rozsahu levelů. Na první dojem se toho 
změnilo strašně málo, hlavně co se týká systému triků nebo celkového vzhledu 
hry, i když vám například hned dojde, že použití systému specifických úkolů 
podstatně snížilo význam zběsilého mlácení do tlačítek na vertikální rampě, 
Nás na nové hře nejvíce zaujala možnost rozmísťovat rampy do strategických 
bodů kolem každého levelu - což znamená, že na ta desetimilionová a větší 
komba si můžete nechat zajít chuť, dokud nedokončíte každý úkol ve hře. V zá- 
sadě je to ten samý Hawk, kterého tak milujete, jenže je větší a přístupnější, 
Bude se vám to líbit, protože.. 

Žijete pro dokonalost, máte spoustu nápadů na triky a milujete hry 

Nebude se vám to líbit, protože... 

Žádné opravdu podstatné změny ve srovnání s téměř dokonalým předchůdcem 
tu nenajdete 


BS Zavrhnout vyzkoušený a prověřený dvouminutový limit byl odvážný 


Neversoft 
Activision 


Extrémní sporty 


me Možnost hrát on- 
line, i když lidé 
od Neversoftu 
mlčí jak hrom 
o tom, co přesně 
online režim na- 
bídne. 

m 14 reálných ska- 
terů, 


E Na nějaké soudy 
je ještě brzy - ale 
vůbec by nás ne- 
překvapilo, kdy- 
by se hra na trhu 
objevila už o Vá- 
nocích. 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 
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OZ EXTREM 


w há PY : 3 
ČTYŘI KOLEČKA JSOU OK... A CO DVĚ? TO TAKY DY, 521226220 
? ční običe oku možno šampión v dané obls. 

ká ti), aby se pak tvůrci mohli v klidu posadit a vychutnávat 

si, jak jde jejich titul na dračku. Proč o tom vůbec mluví- 


SE BUDEME MUSET PŘESVĚDČIT NÁ VLASTNÍ OČI. me? Protože například první hry Mata Hoffmana a Shauna 
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SHAUN MURRAY "S PRO WAKEBOARDER 


VET =T|ml hárání 


SHAUN MURRAY'S PR 
WAKEBOARDER 


Co j je tohle za prkna? Tenhle Sport Sice existu- 
je už nějaký ten pátek, ale vaše babička z něj 


Palmera docela zklamaly, a tak mají 
Activision co dokazovat, pokud se je- 
jich řada 02 nemá stát synonymem 
odfláklých sportovních simulátorů, 
které se na trhu objevují až příliš čas- 
to - viz třeba nechvalně proslulá série 
Army Men. Dokáží to zvládnout? Do- 
káží udržet nasazené tempo? Podle 
prvních dojmů se nám zdá, že ano. 
U příležitosti našeho seznámení se 
s Tonym, jsme se podívali i na zbytek 
řady 02 - od důvěrně známého Mata 
Hoffmana až po bizarní svět wake- 
boardingu. Ale varujeme vás - pokud 
tyhle hry budou úspěšné, pak se za 
chvíli bude jezdit úplně na všem, tře- 
ba i na květináčích, hadech nebo po- 
pelnicích... 
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en doufejme, že si Shaun ne- 
koupil nové jezero nebo něco 
na ten způsob. Wakeboar- 
ding, neboli v podstatě vodní 
skateboarding, asi neudělá 
dojem na kluky poflakující se 
v centrech velkoměst, které tak totál- 
ně dostal Tony Hawk. Abyste se do ta- 
kovéhoto sportu mohli vůbec pustit, 
potřebujete totiž spoustu peněz a lod, 
která by vás tahala po jezeře. Navzdo- 
ry téhle luxusní povaze sportu vypadá 
hra celkem drsně, a to i v téhle rané 
fázi: čekají vás nádherné vodní efekty 
a také nezájem o jakákoliv realistická 
omezení. 


Při otáčení lodi se dělají 
triky hůře, ale zase je za to víc bodů. 


rozhodně nadšená nebude. 


Ve hře vlastně sledujete stále jednu 
dráhu (podle jízdy lodi), ale ta je plná 
různých zábradlí, po nichž se můžete 
klouzat a mimo jiné za zádí lodi vzniká 
taková jedna velká U-rampa. Dokonce 
i bez upgradů může Shaun a jeho 40 
kolegů skákat několik metrů do výšky, 
přeskakovat miniaturní ostrůvky a dová- 
dět na rampách. Dokonce (což už je mé- 
ně realistické) se vám občas naskytne 
příležitost úplně se provazu pustit 
a vlastní setrvačností se sklouznout po 
jistých skrytých částech hry. 

Jak se budete postupně zlepšovat, 
budete si moci vylepšovat svou lod, aby 
byla rychlejší a silnější, a díky tomu pak 


Na palubě můžete skon- 
čit dřív, než byste si mysleli. 


budete moci skákat výše do vzduchu. 
V posledních fázích dokonce budete mo- 
ci rozhodovat o tom, kam se lod na kři- 
žovatce vydá. Jedinou chybu vidíme 
v tom, že hře poněkud schází legrační 
prvky, hlavně při pádech - třeba když lod 
táhne Shauna proti vysokému plotu a on 
vůbec nijak nereaguje. Stejně tak nám 
není moc jasné, jak se autoři vyrovnají se 
sloupky podpírajícími zábradlí - určitě se 
o ně nepůjde zachytit provazem, že ne? 

Naštěstí zde máme příslib hned 
dvou režimů pro dva hráče. Jako soutěž 
vás zde čeká Tug of War, kde se vám 
s každým trikem prodlužuje provaz 
a naopak zkracuje provaz vašeho protiv- 
níka. Ve druhém režimu zase jeden řídí 
lod, zatímco ten druhý jede na prkně. 
Activision tomuto režimu přezdívají „ko- 
operativní“, my bychom to viděli spíš na 
„vraždící“, No uvidíme... 
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HOFFM 
BMX Z 


Při manuálech udržíte rovnováhu snadno - pak sta- fi 


čí stisknout pár tlačítek a propojíte je se stojkami na stupátkách. 


bn = „m 5SFRFETI 


MAI 
PRO 


Dvakrát měř, kolo změř - asi nejvíce pomlácený muž 
v oblasti extrémních sportů se vrátil pro další ránu 


do hlavy. 


edenáct mužů s pramalými 
ohledy na vlastní bezpeč- 
nost. Jeden autobus. Spous- 
ta piva. Potíže. V nejnovějším 
Hoffmanovi totiž Activision 
vyrazili s BMXovým banditou 
a jeho deseti kumpány na turné po 
Americe - v autobuse. Co vás čeká? 
Inu, ožralové válející se po řídítkách, 
občas nějaká ta rvačka a spousta 


SAIA "R 
(0 —— 


Videosekvence vám nabíd- 
nout úchvatné záběry Mata a jeho kámošů. 


aš No.1 PRO PLAYSTATION 2 


moudrých řečiček. To všechno samo- 
zřejmě v tunách videosekvencí, které 
jsou vám odměnou za postup ve hře. 

Ale pozor, tohle není jen další rekla- 
ma na ESPN. Celá hra je strukturovaná 
skutečně jako turné, v němž nelineár- 
nost zajišťují nejrůznější úkoly a body, 
jejichž zisk vás opravňuje ke vstupu na 
jiná území. Hra byla navržena speciál- 
ně tak, aby se výrazněji zbavila svého 


„hawkovského“ přídechu. Každý trik 
lze proto podobně jako v SSX v několi- 
ka rovinách zvýšit, takže když napří- 
klad během manuálu stisknete (m 
a (B, vyleze vám z toho No-Hander. 
Skoky do velké výšky jsou samozřej- 
mostí, a to díky zkušenostem progra- 
mátorů z Rainbow Studios - tento tým 
má za sebou i ATV Offroad Fury 
a Splashdown. Při jízdě po ulici větší 
rozmanitost skýtají triky na rovném 
povrchu, s přechody, při nichž můžete 
na svém kole dovádět jako opičák na 
hliníkovém stromě. 

Můžete se též těšit na obvyklou 
škálu režimů pro dva hráče, včetně re- 
žimu Push, kde se při úspěšném kom- 
bu vašemu soupeři zmenší obrazovka 


Levely jsou rozlehlé. A přinej- 
menším jeden z nich je neónový. 


Perfect 


Triky na rovině lze spojovat 
naprosto bez omezení - máte-li dostatečnou rovnováhu. 


a on tak hůř vidí na hru. Grafické pro- 
blémy, na které jsme poukazovali 
v předchozích verzích, byly konečně 
vyřešeny, a co se týče hratelnosti, 
mnohé nasvědčuje tomu, že Mat začí- 
ná Tonyho pomalu dohánět. Kdyby 
vás nepřesvědčilo ani tohle, pak tu ješ- 
tě máme lákadlo v podobě Mika Esca- 
dilly sjíždějícího po U-rampě, perfektně 
přistávajícího v sedle a nonšalantně 
odjíždějícího pryč - i když než se vám 
tohle povede, nejmíň čtyřikrát si rozbi- 
jete ústa. Ale o tom přece extrémní 
sporty jsou především - o schopnosti 
zapamatovat si, kdy máte co udělat. 


5CODPG: 0 


| Pásv 56086: 6686 


Sice netušíme, co to má zna- 
menat, ale ty kužely vypadají hezky. 


KELLY SLATER"S PRO SURFER 


V tunelu můžete dělat četné otočky 
a taky surfařskou verzi rakve. 


Upřímnou soustrast Splashdownu, zdravíme Ico - 
PS2 si našla nového šampióna na vodě. 


ebo spíš ve vodě. Ta je to- 
tiž v téhle hře naprosto 
úchvatná. Projedete se po 
hřbetu vlny a doslova cítíte 
sůl v ústech. Zalomíte to 
nechtěně pod vodu a uvidí- 
te kolem sebe rejdit rybky. Skuteč- 
ně, v téhle hře vás nečekají žádné 
ošklivě statické vlny, je to pěkně ži- 
vá, dynamická záležitost. Ale stačí 
to na dobrou zábavu? 


Jen vy, vlna, orien- 
tální bubínky a měsíc, Pohoda... 


| BAHNO! 


Naši pravidelní čtenáři jistě dobře 
vědí, jak moc pesimisticky pohlížíme 
na to, že by se někomu mohlo po- 
vést udělat dobrý surfařský simulátor 
- nekonečné masy vody, časté pády 
a nedostatek předmětů, na nichž by 
šlo dělat grindy, to rozhodně hře na 
rozmanitosti ani hloubce nepřidá. 
Nicméně musíme rovněž přiznat, že 
v tomto ohledu se Activision podařilo 
většinu našich obav rozptýlit. 

Například vlny vůbec nejsou sta- 
tickou masou, na níž děláte své triky, 
ale skutečnou živelnou silou, se kte- 
rou se musíte určitým způsobem vy- 
rovnat. Musíte se po nich klouzat, 
odhadovat jejich pohyb (v tom je 
vám nápomocná ikonka na obrazov- 
ce) a triky provádět v okamžiku, kdy 
vlna dosáhne nejvyššího bodu. Nižší- 
mi body je lepší projíždět a nabírat 
tak rychlost. Stačí trocha tréninku 
a budete zvládat skvělé skoky, úhyb- 


né manévry i pohyb za vlnou, abyste 
získali nějaký extra bonus. Pády na- 
štěstí nejsou tak časté a díky bohu se 
při ztrátě rovnováhy i snáze narovná- 
te, narozdíl od konkurenčního Sur- 
fing H30. 

Triků tu sice nenajdete tolik jako 
v Tonym, jejich počet je omezen na 8 
na vodě, 12 v „tunelu“ a 18 ve vzdu- 
chu, ale takový je prostě surfing. Jed- 
notliví surfaři ale disponují individuál- 
ními triky, a tak doufáme, že si bude- 
me moci vychutnat skvostné backfli- 
py Nathana Slatera a podobné pará- 
dičky. 

Dějově má hra podobnou orienta- 
ci jako film Boď zlomu. Vaší životní 
náplní je hledání dokonalé vlny a ce- 
lý titul je prostoupen hromadou vi- 
deosekvencí, hlavně záběry na poho- 
dovou atmosféru na pláži a sem tam 
na nějaký ulítlý kousek. Když se vám 
podaří uspět v prvních soutěžích, do- 


Do rozjetého vlaku jménem 02 naskočily i tituly natolik extrémní, že je nebylo možné legálně ohlásit dříve než teď. 


čá 


KELLY SLATER'S 
PRO SURFER 


= 


V režimu Versus děláte (M 
s protivníkem triky na jedné vlně. 


stanete pozvání od jiných surferů na 
další, prestižnější klání. O něco po- 
dobného se pokoušela už ESPN 
Snowboarding, leč neuspěla, hlavně 
kvůli neosobnímu systému e-mailů. 
Naše originální návrhy, například aby 
surfeři po odvedené práci zapařili 
s kytarou u táboráku na pláži, byly 
bohužel taktně ignorovány. 

Kelly Slater's se bude od zbytku 
02 her výrazně lišit: etnické bubínky 
a hejna tropických ryb zde totiž na- 
hradí skejťácký hardcore, z čehož by 
měl vzniknout pohodový simulátor 
extrémních sportů. A bude-li oceán- 
ská dynamika fungovat skutečně tak, 
jak by měla, pak náš surferský pesi- 
mismus asi záhy vezme za své. 


Na vývoji téhle hry dělá firma Motocentric, a tak je vám jistě už jasné, že to bude další 
motokros, tentokrát s hvězdou jménem Travis Pastrana. Budou tu skutečné motokro- 
sové i superkrosové okruhy, ale též volná prostředí, v nichž si podle libosti zaskáčete - 
třeba staveniště nebo golfová hřiště, 


Týpek, který je profik téměř ve všem, se opět vrací na scénu. Originál nebyl nic 
moc, vypadal trochu jako Tony Hawk's na sjezdovce, což u snowboardingu moc 
nefunguje - a tak doufejme, že do druhé verze bude hra předělána v hoffmanov- 
ském stylu. 


Pot 6000000040600 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V PAODEJI ŠM 


MEDAL OF HONOR: 


F RONTLINÉ 


„TAK TEDA HAIL HITLER, TY SVINĚ!“ 
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N 
MFD 


= TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 

= VÝROBCE 
EA 

= VYDAVATEL 


EA 
= TYP HRY 
First-person střílečka 
= ANGLIČTINA 
Nenáročná 
= PODPORA 
1 hráč, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation.c 


= 12 


m 19 různých úkolů 

m 20 zbraní 

= Bojujete s jednotkou - 
ovšem nemůžete jí vydá- 
vat rozkazy 

m DVD dokument o výrobě 
hry a různé speciality 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


„KULKY PORCUJÍ TĚLA“ 


Nohy podkluzují po mokrém písku. Plíce se plní kou- 
řem a oči krví z rozseknutého čela. Ve vzduchu je víc 
střelného prachu než kyslíku a palba z kulometů tr- 


há ušní bubínky na krvavé cucky. 


eexistuje minulost. Neexistuje 
budoucnost. Žijete po vteři- 
nách - teď jedna, pak další - 
a když budete mít hodně štěstí, 
bude to takhle ještě nějakou 
chvíli pokračovat. Konec může 
přijít každou chvíli, bez varová- 
ní, suše a zákeřně. Nohy pod- 

kluzují po mokrém písku pláže Omaha Beach. 
Pokud si při první misi nové hry Medal of Ho- 
nor: Frontline nevzpomenete na Vojína Ryana, 
tak máte pravděpodobně kratší paměť než hrdina 
Mementa. Tvůrci gamesy se filmu drželi pevněji 
než muslimové Koránu - od prvních okamžiků, 
kdy jste namačkáni v lodi a blížíte se k pobřeží, 
přes krátkou cestu pod vodou pročesávanou mi- 
niaturními torpédy kulek, až po skrývání za píseč- 
nými dunami a palbou na bunkry - všechno je 
přesně tak jako ve filmu. Jen jedna věc tam chybí 
- věc, která nebyla ani v předcházejících dílech, 
jenže jak nebylo s čím srovnávat, tak jsme si toho 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


SMRTÍCÍ NÁKLAD: Ačkoliv to na tomhle obrázku není moc po- 
znat, právě z korby nákladáku kosíte ubohé nacisty. 


hle hry by vykřikoval „chcípni, nácku“ i zarputilý 
neofašista. 

Je to o to lepší, že protivníci nejsou jen jedno- 
litá uniformovaná masa, ale dost vyhraněné 
osobnosti, které nejenže rafinovaně vyhledávají 


„HRA JE DOKONALÁ, ALE NA JEJÍM HLADKÉM 
VYLEŠTĚNÉM POVRCHU JSOU MALÉ NEPŘÍJEMNÉ 


RÝHY A TRHLINY.“ 


ani nevšimli. Krev. Kulky porcují těla, ta padají si- 
ce efektně k zemi, ale nic z nich neteče. Snaha 
o dokonalý realismus tak získává malou trhlinu 
na kráse. A tak je to s celou hrou. Je dokonalá, ale 
na jejím hladkém vyleštěném povrchu jsou malé 
nepříjemné rýhy a trhliny. A ty... ale radši začně- 
me pěkně od začátku. 


ILUZE 


V úvodu jsem si dovolil použít na perex název jed- 
né povídky Jiřího Kulhánka. Udělal jsem to jednak 
proto, že jsem líný vymýšlet vlastní perexy, a za 
druhé proto, že na tuhle hru sedí jako ulitý. Jestli 
jí něco nechybí, tak je to ta pravá, válečná a nená- 
vistná atmosféra. Zapadnete do ní jako westerno- 
ví padouši do tekutých písků a od první chvíle 
vám bude jasné, kdo je tu v právu a kdo jsou ti 
prevíti, které budete nenávidět a jejich smrt kvito- 
vat vítězoslavnými výkřiky. Tohle je osobní. U té- 


ROZEBRANÍ FRICOVÉ 


Když už do toho vrazili tolik práce, je jenom správné a po- 
chopitelné, když k MOH tvůrci přibalili několik příloh a spe- 
cialit ve stylu DVD. Od prvních náčrtků až po interview s po- 
divínskými tvůrci. Samozřejmě, že nejzábavnější jsou různé 
kiksy a přeřeky, které nám ukazují, čím vším museli tvůrci 
projít, aby nám přinesli tuhle hru. 


PA ee ciinočide 


Toužíte po dokonalém virtuálním 
rozkreslení jednotlivých levelů? Ne? Ale je to tu, 


úkryt za překlopeným stolem či za mrtvým tělem 
svého kolegy, ale třeba jen tak podřimují na lehát- 
ku či šmelí v bezpečí za bednami s cigaretami. 
Jsou to taky lidi - jenže jsou na špatné straně ba- 

rikády, a tak mají smůlu. Nevyplatí se mít slito- » 


203;130 


VÁLKA V PLNÉM PROUDU: Stačí vyhlédnout z kulometného 
hnízda na Omaha Beach a hned máte pocit, že jste součástí něčeho většího. 


m 
S AS 


Kvůli realistické Al se dokonce 
tvůrci obětovali a vyrazili na paintball, Ovšem spíš se jen tak bavili. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


MUŽ, O KTERÉM SE" 
SPIELBERG NEZMÍ- 
NIL: Hlavní hrdina MOH: 
Frontline. To on dobyl Omaha 
Beach a zvrátil německou 
nadvládu nad světem. 


» vání. Na milost se tu nehraje a každé gesto milo- i 2), 
srdenství se vám krutě vymstí. Takže zabíjejte. STA OA 
Ostatně Medal of Honor bylo vždycky proslulé - Á - 
37 efektními způsoby smrti a to platí i v tomhle díle. 
KE ZDl: Odprásknout Konráda, zrovna když se chystá popravit Někteří Němci jdou k zemi jako sražení bleskem, 
vesničana, je příjemné - ovšem zbytečné. někteří klesají pomalu a pád brzdí tím, že se snaží 
opírat o svou zbraň, a někteří parchanti po vás do- 


4 ná = konce ještě chtějí z posledních sil vystřelit! Zabíjení 

DÁM DELOVOU RÁNU nikdy nebylo tak zábavné - přiznám se, že jedno- 
ho zcela neškodného Němce jsem pokaždé za- 

Poté, co pořád jen utíkáte a kličkujete zemí nikoho, není nic radostnějšího než držet pořádný třelil j t vránýcí h : Li 2 čkně 

kvér a pálit po všem, co se hýbe. Tyhle napevno k zemi přidělané aparáty nemusíte nabíjet, ni- SEMEn Proto Ady CH ST VY OJ PEPR 

kdy vám nedojde munice a navíc je vždycky vyfasujete s haldou na smrt připravených Němců. dá ze schodů. Taky je fajn přilákat palbu na jedno 

Nevýhody? Můžete kropit jenom úzký úhel a nemůžete se krýt proti střelbě. Takže držte místo a zatímco kulky nácků masírují nějaké 

spoušť a palte a palte, dokud nebudou všichni mrtví. z 6 í "ž i řinlí- 5 
prázdné bedny, vy se zatím můžete v klidu přip- © jcuJící HERMAN: Pokud se nemýlím, tak tenhle obrázek za- 
žit jinam a sejmout ty ostrostřelce zezadu (samo- © chycuje rozstřílení několika Němců v sauně. Hezké. 


„ATMOSFÉRU VÁLEČNÉHO KONFLIKTU DOTVÁŘÍ I GRAFIKA 
= A TROUFÁM SI TVRDIT, ŽE NA PLAYSTATIONU JEŠTĚ 
NIKDY NEBYLO NIC PODOBNÉHO.“ 


o. 
zřejmě, pokud střelba © F IEEFRLICKF 
do zad doo any Ve m Chlápek, který zastával 
mu přesvědčení - vtom funkci technického po 
případě si moc tuhle radce, Dale Dye, nejen 
hru neužijete protože už sloužil jako poradce 


6 | 


M á z v Četě, ale také napsal 
zbraně nejsou nejpřes- knihu, podle které byl 
nější a pokud nehrajete film natočen, a sám si 


na jistotu tak rychle v něm zahrál malou roli 
nehrajete vůbec). 
Atmosféru válečného konfliktu dotváří i grafika 
- a troufám si tvrdit, že na PlayStationu ještě nikdy 
zbraně a střílejte do naivně Z a | HUSTÉ: Poslední level je megazbraňové klání němž na jedné stra- "lebylo nic podobného. Když jsem stál u mostu, 
ž 3 ně stojíte vy a na druhé straně šest milionu Němců. Milé. na kterém zuřila bitva, a nade mnou prolétalo ne- 
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MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


„PRVNÍ MISE JE ĎÁBELSKÁ“ 


K LÍCI ZBRAŇ 


br počítat s tím, že nebudete odkázání Jen na jednu pistolku, 
ale že určitě drama hraní celý arzenál. Některé zbraně jsou pěkné, některé otravné. 
Stejné jako v reálu - jen s tím rozdílem, že v něm je možné Bradleyovkou někoho strefit. 


x) R 


REALITA: Většina vašich parfáků to rychle schytá, to abyste měli © BRITOVÉ V AKCI: Jsou to sice studení čumáci, ale v nouzi a v Ar- ž Co k nim říct? Vytrhnete závlačku Úplně na nic. Do pr- 
představu o hrůzách války. Ovšem vy jste podstatně bytelnější.. nhemu i Angličan dobrej. Stejně to nikdo z nich nepřežije. a hodíte. Ideální jsou pro úzké a uzavřené prosto- chajících vojclů se netrefíte a abyste složili tank, 
(ry, odkud se nedá nikam utéct. i < potřebujete mít hodně přesný zásah. 


. 


13'||| 240 i 
Čili Bradley Automatic Rifle, čili pro přáte- Skvělá pistole, která se objevuje te 


le Bradleyovka. Kope jako kráva a zamířit se s ní prve později ve hře. Věřte mi, k vymlácení Němců 
skoro nedá, Nejsilnější zbraň ve hře, ale bacha naní, © není nic lepšího. 


5 | 66 


Nejlepší německý mo Bez ní se neobejde žádná po- 
Zásobník na deset ny dě v) je dost epší řádné hra. Sice to ládování chvili trvá, ale zato ta 
model, 


pět. (oroskak kvě se vám povede protivníka odpálit. 


TOHLE NÁS NETANKUJE: Je fakt, že členové vašeho týmu se v přípa- 
dě potřeby dokáží chopit i kulometu. Jenže o tank už se musíte postarat sami. 


„NĚMCI STOJÍ POUZE 0 VÝMĚNU NÁZORŮ MEZI k : 
DVĚMA HLAVNĚMI A VAŠI KOLEGOVÉ PO VÁS písm 2 Kničemu proože Siná zbraň Jenže en těžkou 


lídkující vojáci jsou většinou po dvou a tak neopatr- — ržíte namířenou tam, kam chcete, a navíc vás osle- 


VĚTŠINOU CHTĚJÍ JEN KRYTÍ.“ ní aby sinevšii este jednoho ních taky nejsou. puje hustým oblaky kouře ic moc 


přátelské letadlo, přestal jsem střílet a jen se ko- 
chal tou krásou... dokud mě nesejmul sniper ze 
střechy blízkého kostela. Stejně tak mě uchvátilo 
noční panorama s jeřáby u přístaviště ponorek 
a spousta dalších dechberoucích zákoutí. 

A když jsme u té grafiky a toho, jak pumpuje 
hráči do žil to pravé válečné nadšení, nemůžeme 
vynechat ani videa, která jsou jako obvykle ladě- 
na do stylu filmových týdeníků. Záběry z černobí- 
lých dokumentárních filmů jsou k téhle hře přes- 
ně to pravé - což si ostatně tvůrci už stihli ověřit 
u předcházejících dílů. Stejně tak funguje systém, 
kterým dostáváte své rozkazy, a dokonce i uklá- 
dání pozic vypadá skvěle. A to už ani nemluvím 
o tom, že když ve hře prostřelíte trubku, začne 
z ní unikat horká pára, že ze dřeva odletují třísky 
a v kovu zůstávají krátery po kulkách... Uf. Je to 
vážně ohromující a je toho hodně. Jenže... 


DEZILUZE 


První mise hry je dábelská, obtížná, chaotická - 
ale úžasná. Druhá mise má ještě stále tolik atmo- 
sféry, že by se s ní dalo v zimě topit, ovšem už za- 
číná připomínat minulé díly Medal of Honor. Plíží- 
te se temnými chodbami bunkru, jdete jednou je- 
dinou existující cestou a střílíte Němce, kteří si 
troufli vystrčit hlavu. Za sebou ale ještě pořád sly- 


šíte vystřely z pláže, takže si lineárnosti skoro POHODIČKA: Střílet do lidí, kteří se právě rozhodli odložit zbraně a dát 
ani nevšimnete. Ovšem pak procházíte městem » si jednoho šluka, je docela svinstvo, ale co - oni by vás taky nešetřili. 
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LÍNÁ KŮŽE: Tohohle týpka máte krýt, zatímco se chystá vyhodit do vzdu- 
chu pruh ostnatého drátu. Nebyl by to problém, kdyby to nedělal pomalu. 


MUŽ TISÍCE TVÁŘÍ: Zamávejte ukradenými doklady a stráže se ZPĚVY KOSTELNÍ: Pálit z výšky kostelní věže na malé postavičky tam dole může 
hned postaví do pozoru - nebo začnou obdivovat váš vzhled na fotce. být dost matoucí - ovšem jen do chvíle, kdy vám dojde, že vlastní zastřelit nemůžete. 


9) p a už začínáte něco tušit. Všechny dveře zavřené, 
ALLES KLAR H 7 jedna cesta a dost - prostě, jakoby někdo vzal 

: ARE PE: CER : starší díl Medal of Honor a převedl ho do mno- 
Pojme o M hem lepší grafiky. A při čtvrté misi na ponorce už 


a zvídavec všemi mastmi PR: : : ň k , s 

mazaný, můžete se toho „= . je všechno jasné - ta se ani nesnaží předstírat, že 

z Medal of Honor hodně p a * není okopčená z minula. A tak to jde dál, až má 

bn nd dl náně L "Á = „ p člověk pocit, že nehraje novou hru, ale jen vylep- 
ouho trvá nabíjení z ; ; : : < ; S nš 4 

niku u tér jlání; nec? m" + jp šenou verzi toho, co už někdy hrál. 


Proč hra začíná tak bombasticky, proč nabízí 


ké povely pro „stůjte ú i : : : 

a umřete jako muži“, či do- : iM. | hráči pocit realismu a volnosti, když se nakonec 
son rebo k tnáěna k i: vytasí opět jen s plížením úzkými koridory a stříle- 
přístroj jménem Enigma, 9 i č ři 2) Ž 
Prostě je toho hodně, vy a Í E ním do všeho, co se připlete do cesty: Ano, for- 
fištróni. M ma se vylepšila, ale uvnitř toho všeho zůstává 


stejně přímočará střílečka. Houbeles, ještě přímo- 
26 10 > M | čařejší. Ty slavné inkognito mise, ve kterých jste 
„kdo né : PKESTEA POOR i se te ní és skolni se 
ě stě mentání nějak vyšuměly a zůstalo z nich jenom neduživé 
z ká přputéo na stěně německých bi PSO zavést zár torzo. Aasíníe Dostaňte se z bodu A do bodu 
B, rozbijte vysílačku, 
seberte doklady 
a opusťte prostor úni- 
kovou šachtou C. 
V podstatě ani nemusí- 
te číst rozkazy - stačí, 
když půjdete stále ku- 
předu. 

Jasně, jsem zmlsa- 
ný Deus Exem, ale ruku 
na | kardiostimulátor, 
dobrá hra by neměla 
mít jen jednu cestu, 
kterou se dá úkol spl- 
nit. Čím víc hru hrajete, 
tím je to zřetelnější 
a tím víc to začíná lézt 
na nervy. Samozřejmě 
můžete hledat tajné 
cesty - ovšem jediné, 


FERLIČKFA 


PONORKOVÁ NEMOC: Stísněné prostory ponorky vysloveně 
volají po krčení a plížení se - a po záchvatu klautrofobie. 


04: Allied Assault na PC 
je hodně podobná hra se 

spoustou podobných misí, 

ale je to přece jenom 

o něčem jiném a o hodně, 

DOMÁCÍ KRVEPROLITÍ: Pro pořádný masakr si zaskočte do A GRATULUJTE ŠÉFKUCHAŘI: Nenechte se zmást tím, že (T O ZITSE 

hlavního stanu německých vojsk. někteří z protivníků nemají uniformy. | tak můžou být pěkně nebezpeční. 
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MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


„ZÁBĚRY Z ČERNOBÍLÝCH DOKUMENTÁRNÍCH F MŮ JSOU 
K TÉHLE HŘE PŘESNĚ TO PRAVÉ - VIDEA JSOU LADĚNA 
DO STYLU FILMOVÝCH TÝDENÍKŮ.“ 


co občas najdete, je tajná místnost ukrývající lé- 
kárničku a zásobu munice. 

Stejně tak při tak dokonalé hře zamrzí malá in- 
terakce s ostatními osobami. Co se týče předmě- 
tů, tak jak už jsem psal, není na co si stěžovat - 
ovšem ulidí je to už horší, Němci stojí pouze o vý- 
měnu názorů mezi dvěma hlavněmi a vaši kole- 
gové po vás většinou chtějí jen krytí, nebo abyste 
někam šel a někoho vystřílel. A kde jsou nějací 
Francouzi - tedy kromě těch několika bojovníků 
za svobodu, kteří po vás chtějí jen krytí, nebo aby- 
ste někam šel a někoho vystřílel? Kde jsou vděč- 
ní domorodci, kteří vám nabízejí víno, sýr a své 
dcery? Proč je celý svět rozdělený jen na vaše 
spolubojovníky a Němce? To se všichni Francouzi 
odstěhovali na Riviéru? A vůbec, kde je nějaký 
odraz vašeho konání ve světě kolem vás? 


ILUZE VERSUS DEZILUZE 


Nic z toho by nevadilo, kdyby ta hra byla špatná, 
kdyby byla odfláklá a lemplovsky spíchnutá do- 
hromady. Jenže to ona není. Je tak dobrá, že kaž- 
dý flek na kráse vnímáte jako obrovskou ropnou 
skvrnu. Možná by pomohlo, kdyby tvůrci nena- 
mlsali hráče tou první velkolepou misí, kterou se 
přihlásili k inspiraci válečnými filmy. Proč v tom 
nepokračovali? Proč začali jako vážná válečná 
hra, aby se přehoupli do klasické doomovské stří- 
lečky? Proč se nesnažili k novému vzhledu přiho- 


dit i pár nových nápadů? To vědí asi jenom hoši 
z Electronic Arts. 

Medal of Honor: Frontline je hra - schizofrenik. 
Dokonalý vzhled, atmosféra a animace kryjí line- 
ární a nenápaditý děj, který jen kopíruje to, co už 
jste viděli v předcházejících dílech. Berte to tak, že 
Frontline je prostě jen klasická střílečka s opravdu 
dokonalou grafikou a atmosférou. A musím se po 
pravdě přiznat, že i přes to všechno, co jsem o ní 
napsal, mám teď chuť vykašlat se na psaní něja- 
kého článku a znovu si dřepnout k televizi a udě- 
lat Adolfovi další díru do jeho dobyvatelských plá- 
nů. A pak se v tom vyznejte. PSM2 


244470 


>0: Máte tu tolik cílů, že nevíte, kam dřív 


Ale ano, af si Ivan Mládek tvrdí, 
co chce, vždycky do hlavy. 
A pokud máte sniperskou puš- 
ku a jistou ruku, tak není pro- 


blém vyřídit celý pluk nácků. 


EČNÝMI FILMY“ 


jiM:: Dojemné, nějaký Němčour si pověsil na stěnu 
fotky svých blízkých.. ale moment - to jsou přeci programátoři, Páne jo. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


DEUS EX 

Říkejte si, co chcete 

o Half-Lifu, u mě Deus 
Ex vede na plné čáře 
a především díky té 
měř totální volnosti 


škoda, že to kazi ty 
šmouhy na kráse 
HALF LIFE 

Na PC geniální hra, 
ale mám pocit, že 
převod na Play 

tion nedopadl úplně 
tak, jak by měl 


HRATELNOST 
+ Díky vysoké Al protivníků se člověk hned tak neznudí 
Škoda, že stejně tak není vysoká nápaditost misí 
GRAFIKA 
Omračující. Nádherná. Promakaná. 
Chybí mi tu krev 
ZVUK 
+ Skoro bezchybný. Dokonalé spojení hudby a zvuků boje 
Občas moc nesedí hlasy 


ŽIVOTNOST 


Dlouhá hra a navíc spousta bonusů 
Opakovat misi je díky lineárnosti občas utrpením. 


CELKOVĚ 

Když to budete brát jako stříleč- 
ku bez větších ambic, budete 
nadšeni. Má to atmosféru, styl 
a spád - co chtít víc? 
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MORI V FPROTDOEI 


FINAL FANTASY 


„SKVĚLÁ REVOLUČNÍ GRAFIKA DĚLÁ Z TÉHLE HRY TU NEJATRAKTIVNĚJŠÍ 
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TESTOVANÝ KÓD 


PAL (Evropa) 
ROBCE 


Sguaresoft 
| VYDAVATEL 
SCEE 
TYP HRY 


RPG 
ANGLIČTINA 
Nenáročná 
PODPO! 


1 hráč, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation. 


emoc je hnusná věc. Nikomu 
bychom ji nepřáli. Už jenom 
myšlenka na to, že by vám po 
určitou dobu fungovaly napří- 
klad jen ruce a oči, je dost pří- 
šerná. A šest měsíců v posteli? 
Děkujeme, ale máme na práci 
lepší věci. Jenže Final Fantasy 
10 může všechno změnit. Za hodinu už budete 
chtít, abyste měli obě nohy zlámané, měli zá- 
chvat agorafobie nebo tu nejhorší chřipajznu. 
Zůstat pár měsíců doma je totiž přesně to, co si 
budete toužebně přát... 

Problém je v tom, že je Final Fantasy 10 něco 
jako dárek, který vás dokáže kdykoliv potěšit. Ja- 
ko byste se najednou dostali do úplně jiného, za- 
jímavého a vzrušujícího života, v němž byste nej- 
raději setrvali až do Vánoc, a zapomněli na to, že 
musíte jít brzo spát, abyste ráno včas vstali do 
práce. Jak jednou začnete hrát (a hned na začátek 
si rezervujte minimálně pár hodin), zapomenete 
na všechno, co jste dosud dělali - počínaje novým 
skateboardem, přes lukrativní práci a zaplacenou 
dovolenou až po vaši (bývalou) přítelkyni. 


OSUDOVÁ SFÉRA 


Sféry se ve hře získávají v bitvách a potom používa- 


FINAL FANTASY 10 


Nejrozmanitější díl FF, který kdy spatřil světlo světa, 
a zároveň nejlepší RPG na PS2. 


: Daniel Griffiths 


j + Vaše parta se bude během hry hez- 
ky rozrůstat. A každá postava má svoje jedinečné schopnosti. 


Se všemi díly ságy FF'to v podstatě takhle by- 
lo. Prostě dokonalá kombinace atmosféry, grafi- 
ky, příběhu a struktury hry, která se ani na chvíli 
nevyhýbá zodpovědnosti za vaše rozhodnutí. Ne- 
jsou tu žádné zkratky a to, co vypadá jako obrov- 
ský svět, je v podstatě přesně vymodelovaný sled 
událostí a scén, které vás budou provázet hrou 
a nepustí vás ze svých spárů, takže asi nikdy v ži- 
votě už se nebudete tolik lopotit, abyste získali 
"Okurkový klíč', který by pasoval do 'Okurkové 
klíčové dírky. 

Co se děje týče, potkáte zde Tiduse, mladého 
hráče Blitzballu (něco jako podvodní basketbal), 
který pochází z města Zanarkand, jež je záhy po 
začátku hry zničeno vodní příšerou jménem Sin. 
Aby to bylo ale ještě horší, náš hrdina se najed- 
nou ocitne o nějakých tisíc let vpředu, v neznámé 
budoucnosti... 

Zdá se to docela vzrušující, ale musíte za to 
něco zaplatit. Tou cenou je starý známý nedosta- 
tek FF- náhodné tahové souboje. V Japonsku to 
má možná úspěch, ale u nás je to jiné - pro větši- 
nu hráčů jsou tyhle zjednodušené šarvátky více 
než směšné. Když se totiž snažíte jen dostat » 


Jí ve sférické mřížce, kterou má každá postava. Ce- 
lá hra je vlastně o tom, abyste tyto sféry používali 
co nejlépe - tak, aby každá postava z dané nabídky 
získala to nejlepší, Konečně je tu tedy jasná cesta 
k úspěchu a uspokojení z toho, když vaše postavy 
dosáhnou všech cílů, na rozdíl od slepého experi- 
mentování v minulosti. 


Mřížka je obrovské, navíc 
každá postava začíná na jiném místě. 


MP 
Agility 
Luck 
Evasion 


Accuracy 


Používejte pohybové stéry, když se budete poh 


bovat prcků pak vyměňte energii za schopnosti, které chcete získat. 
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Hrdina je typickou sguarov- 
MŠ skou postavou - v krátkých kalho- 
tách, s rozcuchanými vlasy a po- jpsseššš nule 
řádnou dávkou sebevědomí. = 


HRA NA DVĚ PŮLKY = 


rozpadá na dvě části, » z jednoho místa na druhé nebo chcete přijít na 


Na jedné straně se ho- to, jaký zloduch se skrývá za dalším rohem, ne- 
106 onak máte náladu bojovat se třemi otravnými slimáky 
jané ne v klobouku a kouzelným artyčokem k tomu. 

me), na druhé vstupuje- I když se některé věci nezměnily, FF10 je první 
te do náhodně genero- díl, který opravdu plně využívá herního světa, stvo- 
u řeného enginem hry (takže už žádné backgroundo- 
s nenánka- vé obrázky s vyčnívajícími postavami v popředí). Ka- 
me). FFI0 je ale zatím mera se volně pohybuje po prostoru a ná- 
nejúspěšnějším poku- sleduje vás všude, kam jdete, bez změ- 
(50 oo ny úhlu pohledu. Divné je, že se vaše 
dy. Stále ale platí, že skupinka záhadně smrskne na jednu 


osobu pokaždé, když prozkoumáváte 
okolí (zbytek vaší tlupy se zřejmě 
„ schovává za vašimi zády), a přes- 
tože by to PS2 nepochybně 
zvládla, akce se tím rozpadá na 
jednotlivé tématické laděné aré- 
ny. Takže už se blížíme k dokona- 
losti, ale pořád to ještě není ono. 


Attack an enemy with eguippéd Weapon, 


Dramatickým zlepšením je no- 
vá metoda upgradování postav. 
Jestliže vás předchozí díly FF krmi- 
ly manou, kradením kouzel a nejis- 
totou, zda máte ty správné zbraně, 
nový systém získávání kouzelných 
sfér v bitvách a jejich výměna za 
nové zbraně pro vás bude 
opravdovou lahůdkou. 


Naneštěstí jen těžko uděláte 20 kro- 
ků bez toho, abyste museli někoho pořádně zmalovat. 
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Podobně je to FREFILICÉKFR 
s možností výměny po- 
stav uprostřed bitvy. 
Wakka je se svým blitz- 
ballovým útokem ideál- 
ní proti vzdušným ne- 
přátelům (i když slab- 
ším), tedy těm, na které 
nedosáhne © Tidusův 
meč. Lulu je mistryní 
kouzel a sexy Yuna mů- 
že vytvářet Aeony - ob- 
rovské magické posta- 
vy, které sbírá během 
hry. Od teď tedy můžete postavy střídat, potřebu- 
jete-li tu kterou konkrétní schopnost, nebo i po- 
kud některá z bojujících postav mele z posledního. 

Staré známé Limit Breaks z předchozích verzí 
také vzaly za své - vystřídal je jednodušší Overdri- 
ve systém. Overdrive některých postav se dá zvý- 


le FF 10 je v pořadí desá- 
tým dílem série Final 
Fantasy a zároveň vů- 
bec prvním dílem pro 
PS2. Opravdovým hitem 
se tahle řada stala až 
s FF7, která se poprvé 


dostala na PS1. Pak ná- 
sledovala modernější 
verze - FF8. Deváté po- 
kračování se vrátilo 
zpátky ke kouzlům 

a FF10 je ideálním mi- 
xem obou linií. 


„SOUBOJE JSOU JEDNODUŠŠÍ A BUDOU VÁS VÍC 
BAVIT... MOŽNÁ SE BUDETE NA BITVY TĚŠIT.“ 


šit úspěšnými útoky, u jiných může stoupnout na- 
opak tím, když dostávají do těla. Ať tak nebo tak, 
když se sloupec obnoví, máte k dispozici nové 
útoky a na obzoru je také spousta bodíků. Někte- 
ré Overdrivy dokonce využívají tlačítek - když je 
zmáčknete ve správnou chvíli, bude výsledek tím 
efektivnější. 

Nakonec všechna vylepšení vedou k tomu, že 
se bojuje snáze a ještě se při tom víc pobavíte. Po- 


DO BOJE! 


Deals non-elemental damage to all enemies 


cececne 


py Energy Ray 


Z TABULKY LIGY MISTRŮ: 


stavy jsou jasně definované a mají předem dané 
schopnosti, takže si klidně můžete dát na čas 
s přípravou soubojů i střídáním postav a nemusí- 
te se jen pekelně soustřeďovat na to, jestli právě 
máte navrch, nebo jestli vás naopak netlačí ke 
zdi. Navíc díky PS2 vypadají bitvy naprosto fan- 
tasticky. Je tu tolik věcí, které čekají, až si to s ni- 
mi vyřídíte, že se nakonec budete těšit i na ty ne- 
šťastné náhodné souboje. A to je dobře, protože 
později, až budete muset porazit bossy (včetně 
toho nejvyššího, Sina), budete kvůli bodům nuce- 
ni vyhledávat souboje sami. 

Tak tedy znovu: většina uspokojení ve 
FF10 plyne z toho, že se na tu krásu můžete 


TOMU SE ŘÍKÁ FANTAZIE: Vaším úhlavním nepřítelem je 
Sin, obrovská příšera podobná velrybě. 


KOLEM DOKOLA: 


$ JEDNO MINUS: In-gamová grafika možná za moc nestojí, ale 


% počkejte, až uvidíte předrenderovaná videa. 


koukat, spíš než z toho, že ji můžete hrát. Při- 
tom je tu poutavý příběh, který vás povede 
z místa na místo a vždycky vám poradí, co 
je potřeba udělat, abyste odemkli další 
scénu schovanou uvnitř hry. FF10 je 
totiž asi nejlineárnější z celé FF série. 
A jestli se vám líbí hry plné videosek- 
vencí jako třeba GTA3 (která schová- 
vá svůj předem připravený příběh 
za rouškou svobodné volby), 
pak se připravte na to, že 
vás tenhle kousek 
opravdu dostane, a to 
dokonce možná víc, 
než když jste si tajně 
zkoušeli oblečení vaší 
sestry. Co se týče přemíry 
příběhu, tohle je Metal Gear 
Solid 2 na druhou... 
Zkrátka a dobře - atmo- 
sférické souboje, snadno 
pochopitelný systém upgradů 
a skvělá, revoluční grafika dělají 
z téhle hry absolutní jedničku. 
Jestli rádi zkoumáte neznámé vě- 
ci a neopovrhnete ani řádkou 
soubojů a kouzel, FF10 vás do- 
konale vysvobodí z obyčejného 
života. PSM2 


FINAL FANTASY 10 


„BLITZKRIEG JEDNOHO MUŽE“ 


JE TO ZVĚŘ 


Vatkor 
ŽENY V AKCI: > 


"pe = = 


DÁTE SI JEDEN NEBO VÍC? 


PROSTĚ TŘÍDA: 


CPAVETTDKT 


HRATELNOST 
+ Pokud to ještě neznáte, určitě si to rychle oblíbíte 
* Pro mistry RPG je to možná trošku moc jednoduché. 


GRAFIKA 

+ Využívá všechno, co PS2 může nabídnout. 

= Přesto je zde propast mezi chozením po světě a souboji. 
ZVUK 

+ Hodiny rozhovorů a občas opravdu srdceryvná hudba 

řá = Ale nějak hodně se tu mluví a málo se dělá 

ré S ŽIVOTNOST 

ale i + Vydrží déle, než jakékoli jiná hra na PS2 

= Proto se někdy může zdát až únavná, zvlášť ke konci. 


CELKOVĚ 

Ten nejlepší způsob, jak strávit 
šest měsíců - a mnohem větší sran- 
da, než být v komatu. Skvost v his- 
torii PS2 her. 


KOUZELNÉ NĚ 
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== DARK CLOUD 


e si tady tak 


DOW H 


= SHA 


RECENZE ;; 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU , 5% 4 
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k + i VELKÝ TŘESK: Čím větší jsou exploze a výbuchy, tím více se REJ 


vám bude DualShock 2 třást v rukou. 


trefite protivníkovo rameno, vyjekne, druhou rukou 
se chytí za zasažené místo, ale stále se snaží po vás 
pálit. Povede-li se vám zásah přímo na „myslivnu“, 
protivník okamžitě a bez rozmyslu ztratí hlavu, 
a stisknete-li spoušť v okamžiku, kdy zaměřovací kříž 
míří na jednu z dolních končetin, provedete tak její 
bleskovou amputaci. Zásah do míst nejcitlivějších má 
za následek nejen eunušský kvikot, ale i pád na zem 
a následné teatrální svíjení. Kdo někdy potmě šlápl 
na ležící hrábě, určitě mu teď není do smíchu. 


MV HrTOIFT1I V FFROTOEJII 
Jedinou věcí, která SoF odlišuje od typicky prů- 


měrného představitele akčního žánru, je ukazatel 
hluku, který svým konáním způsobujete a podle nějž 
se vaši nepřátelé odpovídajícím způsobem chovají. 
Ostrý dranžírák, případně pistole s tlumičem mnoho 
rámusu nezpůsobí, pokud ale začnete rozsévat zká- 
zu a smrt některou halasnější zbraní, upozorníte na 
dz uma sebe i vzdálenější protivníky, kteří neváhají přispěchat 
svým napadeným kolegům na pomoc. 
o hdaiolovnáák Samotný převod z PC dopadl poměrně zdařile 
: a PS2 verze je prakticky < 
me | totožná se svou původní PEFILIDKFA 
7 : ý ; předlohou. Obzvláště Mm Hlavní hrdina hry, neohro 
u = v BY potěšitelná je podpora žený John Mullins, není 


jen prostým výmyslem au- 


: ji © USB myši a klávesnice, : 
s E 24 8 P torů. Reálnou předlohou 
3 í díky niž Je hraní SoF chrabrého bojovníka je 
5D - 3 mnohem rychlejší stejnojmenný válečný ve- 
SP M a přesnější. Jediná výtka terán, mající za sebou mi 
i mo jiné válku ve Vietnamu 
OE TRILL- putuje v adresu dnes a jehož hruď zdobí vedle 


JIŽ čs ako „hra- dalších ocenění i Stříbrná 
. č ns = natých“ modelů postav - a Zlatá Hvězda a několik 
Pozor, pozor! Voláme všechny militantní extre- zde mohl autoři ještě | [OMA 
. "v / vr „ 0 trochu zapracovat. 
misty! Tu ny vnitřnosti a rozstřílený h kloubů ny- Stačí-li vám ke spokojenosti jednoduchý kon- 
rv v Z l cept nepříliš pestrých lokací hustě zamořených 
n Čerstvě k man! | na PS2! RECENZENT: Václav Valeš nepříliš důvtipnými protivníky, pravděpodobně vás 
SoF zaujme. Pokud však od hry očekáváte víc než 
kční hry viděné z first-person po- © ko Japonsko, Kosovo, Irák a nehostinnou Sibiř. Ob- jen pramálo nápaditý příběh a nepolevující tempo 
hledu mají své jasné favority. Bez- © zvláště povedená je pak noční jízda vlakovou soupra- slušné, leč nijak rozmanité počítačové „střelnice“, 
hlavým akcím svištícím si to rych- © vou napříč rozlehlou africkou pouští, plná přestřelek hledejte raději jinde. PSM2 
lostí 90 fragů za minutu kraluje © ve stylovém interiéru. 


Ouake III Arena, paranoidně nedů- Nejvýraznějším a na první pohled nejviditelnějším ALTERN ATIVNÍ [ZETRV EN OIKT 


věřiví spiklenci hrají v tmavých brý- © prvkem SoF je použitý systém zásahových zón 
lích Deus Exa hloubavější typy pak © GHOUL. Každá postava má na svém těle 26 indikáto- vo L BY HRATELNOST 
+ Svižně ubíhající, nekomplikovaná a dynamická záležitost.. 


nedají d i ó ěřený ů citlivě jící ištící kulky. Pokud například 

: R ji dopustit lb léty PROVELEKYÍ rů citlivě reagujících na svištící ku Ý p HALF-LIFE = Po čase příliš jednotvárné, přímočaré a nedostatečně motivující. 
Half-Life. Soldier of Fortune, který si svou premiéru Doposud nepřekoná GRAFIKA 

odbyl před dvěma lety na PC, si také křečovitě hájí ná hráčská legenda. + Působivé ztvárnění všech možných druhů zranění. 


jedno nezpochybnitelné prvenství. Tím je asi nejna- == JAMES BOND 007: = Hrozí pořezání o hranaté polygonové postavy. 
Poeanýe AGENT UNDER FIRE ZVUK 


Nemastné a neslané 
ních obrazovkách svědky a aktéry. eo 2 o ale be: + Nářek skomírajících nepřátel vás poprvé (a možná i podruhé) zaujme. 
Příběh hry není nijak převratný: v roli Johna Muk- gantního šviháka bo = Ničím zajímavá homogenní směs střelby a výkřiků zasažených 
linse, člena speciálních jednotek pro boj s organizova- hužel nedopadlo tak ŽIVOTNOST 


dobře, jako např. Gol + Vytrvalcům a virtuálním násilníkům vydrží hra opravdu dlouho. 


ným terorismem, chráníte modrou planetu před hro- P 2 k í 
den Eye na N64 = Ostatním se však omrzí ještě před jejím dokončením. 


zící zhoubou. Skupina nebezpečných teroristů se to- . 
tiž na jedné z nepříliš důsledně zabezpečených rus- : zari VO- k Jicit: 

, n Ů Z R “ n n . růměrně zdaři onverze explicit- 
kých vojenských základen zmocnila několika jader: k ních, přímočarých a po čase nudících 
ných hlavic, které posléze vyexpedovala svým stou- voy C stříleček 

KONVerT2 stineček 


, naturalisticky ztvárněných jatek. 
pencům do celého širého světa. Na své krvavé pouti Í = s Nd se Voják Štěstěny no Nic, o co byste měli stát. 


tak postupně navštívíte jak běžné aglomerace (např- © ypAJEME SI NA VOJÁKY:Ane abyste to, děti, zkoušeli po někud ztrácí a zapadá. [NE TAK ŠŤASTNÉ Rd 
klad sousední Německo), tak i exotické destinace ja- odpolednách sami doma.. : baeí 
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GAMECUBE 


ť 


v prodeji od 


GAMECUBE 


Wave Race: 
Blue Storm Melee 


GAMEBOY. 
ADM 


GAMEBOY 
COLR 


Pokemon Pokemon Trading 
Pinball Card Game 
© 
C 
©) 
a 
Final Fantasy 
Anthology 
Mu 
|= 
o 
=] 
Mm 
L 
n 
> 
2 
|< 


Metal Gear 
Solid 2 


PC co-Rom 


Super Smash 


Super Mario World: 
Super Mario Advance 2 


r z 


BE VOKLMO) 
(B 


Final Fantasy X 


NOVINKA! 


Pokémon 
Mini 


Game Bo 
Advan 


SUPER CENA 


Game Boy E, 
Color ; 


P o SLEVA !!! 


Nintendo 64 


NBA Courtside Universal 
2002 Studios 


F-Zero: Kurukuru 
Kururin 


Legend of Zelda: Rayman Construction 
Ages of Ages Zone 


s SPDRNANÉ 
k 


“ 


SUPER CENA m SUPER CENA * 
< Lh L 


Ridge Racer 


SUPER CENA, 


p SUPER CENA Jj 


7 emi m2 
O 


Formula One Crazy Taxi 
2001 


Virtua Fighter 4 


SUPER CENA 


o DO 


International 


Superstar Soccer 2 


Robocop 


SUPER CENA 


VIB Ribbon 


A SUPER CENA 


Star Wars Rogue 
Sguadron II 


Star Wars: Jedi 
Power Battles 


International 
Superstar Soccer 


= Č 


Stunt Truck David Beckham 
Driver Soccer 


SUPER CEN, 


Emperors New Destruction Derby 
Groove Raw 


SUPER CENA SUPER CENA 


Tekken Tag 
Tournament 


SUPER CENA 


k p .. M já A j h 
Harry Potter Grand Theft Medal of Honor Heroes of Might Europa FIFA 2002 The Sims Rayman M 
Auto 3 Allied Assault A Magic IV. Universalis II World Cup Vacation 
PRODEJNY 0-SHOP: 
"= Zábavní Centrum CM, Chlumecká 8, 198.00 Praha 9 
= Dětský Dům, Na Příkopě 15, 110 00 Praha I 
= Olympia Centrum, U dálnice 777, 664 42 Brno-Modřice 
> Futurum Obchodní Centrum, Vídenská 100, 619 00 Brno 
— 
a 
oz Light Magnifier (GBA) © Mega Memory Card (PS One) © BlueThunder Racing Wheel | Storm Chaser GamePad 0 h 
o (PS One, PS2) -shop 


Zasíláme na dobírku do 48 hodin - tel. 02 / 81917766 


www.gshop.cz 


Uvedené ceny jsou včetně DPH 


RECENZE | 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
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výb M hd 


h 
k 


IČAPTVUREĎ. „A 


z M k = 
ob » sy“ l 
|; : i vý Lo % — 
9 P "by Ý R paystation 3 
“ (NRW C BRI 1“ ná 


JAK NA TO: Vidíte dole taková tři kolečka? Tak ve chvíli, kdy ji- 
mi prolétne hudební značka, je na čase stisknout příslušné tlačítko. 


j fs 3, 


vw ř 19ÁSA "M 


( ORUMS ) 
[ oRUMS ) ( oRUMS ) 


DUET: Takhle vypadá obrazovka rozseknutá na hru pro dva hráče. Jen 
si k tomu vyberte někoho s hudebním sluchem, aby vám nekazil rytmus. 


FRODE-I 


Nalaďte se na naši frekvenci a staňte se Dem m lodí 


v jednoduchosti je síla. Stačí jen chytit melodii, 
iří Pavlovský držet se jí a mít dost postřehu a rychlé prsty na 
ovladači. A když se užijete dost hraní v sólu, 
FEFRLICKF můžete zaútočit na přítele ve velkém hudeb- 
Mě Do seznamu hudebníků ním klání, či se pokusit vylepšit skladby výše 
patří mimi jiné i Roni Si- uvedených velikánů svým vlastním remixem - 
ze, Fear Factory, BI, Dj který si pak můžete uložit a chlubit se s ním 

0 Bert a Dub Pistols. pa Z x ; 
Dvčnísné od Funkstar trpícím kamarádům. Prostě rhytm-action vede 

písně od Funksta S M 5 4 

De Luxe a Meat Beat a je jen otázkou času, kdy někoho napadne 
Manifesto byly složeny udělat něco takového i u nás a my budeme 
přímo pro hru. mačkat klávesy do rytmu Nonstop, já chci žít 


staráno a můžete se pustit do další - a je celkem 
jedno, jestli skládáte dohromady kytarové sólo, 
bubny nebo vokál. Když se vám podaří ve stano- 
veném čase dát dohromady všechny stopy, máte 
vyhráno. Pokud ne, koukejte mazat zpátky k syn- 
tetizátoru a hezky od začátku. A až konečně us- 
pějete, můžete si zkusit další song. Výběr je jak 
kvalitní (o což se postarali Crystal Method, Akro- 


ak už to má své jméno. Rhytm- 
action games. Hry, které pracují 
víc než s grafikou a příběhem 
s melodií, se objevily nejprve ne- 
směle, ovšem jakmile se ukázalo, 
že hráči jsou chytlaví a mačkat tla- 
čítka do rytmu je baví, začaly být 
čím dál troufalejší a sebejistější. 


Snaží se podchytit každého - od zarytých raperů, 
přes technomaniaky až po fanoušky Britney 
Spearsové. 


batik, Lo Fidelity Allstars, Paul Oakenfold a Orbi- 
tal), tak pestrý (house, hip hop, trance, alternativ- 
ní rock). 


„KDYŽ SI UŽIJETE DOST HRANÍ V SÓLU, MŮŽETE 
ZAÚTOČIT NA PŘÍTELE VE VELKÉM HUDEBNÍM KLÁNÍ.“ 


Freguency je rhytm-action gamesa osekaná 
až na dřeň. Na rozdíl od Parappy the Rappera či 
Mad Maestra tu chybí cokoliv, co by jen vzdáleně 
připomínalo příběh a na rozdíl od takového Rezu 
či Vib Ribona chybí i použití herních rekvizit, jaký- 
mi je zdolávání překážek či střelba do nepřátel. Ve 
Freguency zůstalo pouze to základní - hudba 
a mačkání tlačítek. Celá hra je postavena na pro- 
létání koridorem, kde míjíte „patníky“ vyjadřující 
tóny. Tyhle patníky jsou ve třech polohách a když 
zmáčknete v pravý čas příslušný knoflík, ozve se 
kus melodie. Když se vám povede sestavit celou 
sekvenci tónů, máte o jednu zvukovou stopu po- 
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SÍŇ SL tady je místo, kde si můžete nejen poslechnout vyhrané 
songy a pohrát si s jejich pořadím, ale můžete sem i uložit vlastní remixy. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. PARAPPA THE 
RAPPER M 


nonstop. PSM2 


U PAVEINTDKT 


HRATELNOST 
+ Rychlé, zběsilé a strhující. 
= Pořád to samé, 


GRAFIKA 
+ Zářivě barevné, blikající a vůbec. 
= Pořád jenom tunely, bez jakéhokoliv pozadí. 


ZVUK 
+ Na hře se podíleli takoví borci jako Roni Size či Orbits. 
= Ale taky No Doubt. 


ŽIVOTNOST 
+ Hra není nijak těžká - jenom když se chcete probojovat k bonusům. 
= Je tu jen hudba a nic jiného. Jak dlouho vás to může bavit? 


CELKOVĚ 

Zajímavý nápad, těžce testující va- 
še reflexy za doprovodu skvělé 
hudby. Na druhou stranu nulová 
grafika a příliš přímočará hra. 


TETRIS WORLDS/ALL-STAR BASEBALL 2003 


MV rOIFTII V FFROTOEJI 


TETRIS WORLDS 


No, tak do toho, do toho! Přece 
si to za ty prachy nenecháte ujít! 


ačne-li se mluvit o předělávání kla- 
sických puzzloidních her, slušnému 
člověku z toho jde mráz po zádech. no 
Už při první zmínce o něčem tako- u 
vém totiž každý vytuší, že se vývojá- 
ři chopili něčeho jednoduchého a po- 
kusili se to dokonale pohřbít. Dobrá zpráva je, 
že navzdory tomu, že tým Blue Planet vytvořit 
pět různých variací na padající kostičky, přesto - 
světlou vzpomínku téhle hry totálně nevymazal 
- nakonec je to zase starý dobrý Tetris. 
Tahle hra by vám dle slov autorů měla nabíd- 
nout několik „špičkových variací na klasický titul“, 


Blue Planet 


Puzzle 


Nepotřebná 
PlayStation.e 


OETFRIL Hr 


B orůzných herních módů 
m 12 kol v jednom režimu 
te Přiblblý příběh 

B 4 multiplayerové módy 


KOSTIČKA KE KOSTIČCE: Af se na to díváte z jakéhokoli úhlu, 
je to stále jen Tetris. A my si myslíme, že PlayStation2 dokáže mnohem víc. 


ovšem i když Sticky Tetris či Tetris Fusion celkem 
v pohodě fungují, není tu nic, co by vás nějak výraz- 
ně nadchlo. 

Místo toho vás čeká opět ona klasická hra, jež stá- 
le zůstává vrcholem mezi puzzle tituly. Problém je 
snad jen v tom, že je tomu už nějaký ten pátek, co se 
tato hra objevila na scéně. Jmenovala se Tetris a už 
před lety se těšila obrovské popularitě. Nic proti ní, je 
pořád skvělá, ale máme takový nápad: protože Tetris 
lze poměrně úspěšně hrát na mobilním telefonu, ka- 
pesním počítači či notebooku, možná by bylo lepší si 
PS2 ponechat pro trochu náročnější hry, ne? 

Příběh (ano, neděste se, opravdu tu nějaký je) té- 
hle hry je poměrně trapný. Celé to spočívá v myšlen- 
ce, že musíte otevřít nějaké intergalaktické portály, 
a to tak, že dohrajete Tetris až do konce. Pokud se 
vám to podaří, zachráníte tím planetu hranatých lidí. 
No prostě totální blbost, ale o to snad ani tolik nejde 
- spíš nechápeme, proč se vývojáři domnívají, že hrá- 
či potřebují vůbec nějakou záminku k tomu, aby si 
zahráli Tetris. Jako by si mysleli, že než začneme hrát, 
musíme se seznámit s jejich vlastní motivací. 

No a my si zase myslíme, že pokud máte sebe- 
menší motivaci hrát originální a dobré hry, měli byste 
se od téhle záležitosti držet na hony daleko. PSM2 


CELKOVĚ 
Bezduchá variace na staromódní 
puzzle. Za chvíli se vám v novém 
balení pokusí vnutit i Mineswee- 
per... počkejte a uvidíte, 


|BEZDUCKÉ Ne 
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M rOIFT1I V FFRIOTE JI 


ALL-STAR BASEBALL 


Není pochyb o tom, že je to skutečně baseball, ale jaký? 


Nahlédli jsme pod povrch... 


aro není jen dobou pučících narcisů, 
jehňátek a lásky, ale taky tou správ- 
nou dobou pro baseball! Historie, le- IEC 
gendy, kalhoty na půl žerdi - prostě - 

koktejl, z něhož jde hlava kolem. Bo- 
hužel je otázkou, zda tyto vzpomínky 
vnesou nostalgické slzy do očí i evropským hrá- u 
čům. Na starém kontinentu totiž asi nenajdete 
moc lidí, kteří by toho o baseballu věděli tolik, aby = 
dokázali náležitě ocenit detailnost informací, jimiž 
AlFStar Baseball 2003 disponuje. 
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Acclaim 
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Acclaim 
Sportovní simulátor 


Nenáročná 


PlayStation.c 


i 


ASTAR 
BASEBALL 


Featuring Derek Jeter 


OETFRIL + 
E Úplná licence od MLBPA. 
E Tým ze Síně slávy. 
E Režim Franchise 


KRÁSNÁ SYMETRIE: Hra vypadá naprosto úžasně, ale někdy vám 
nepřijde zrovna interaktivní - jenom volíte možnosti pro nadhazování. 


Je to škoda, protože pod sympatickým povrchem se 
skrývá živý a pestrý svět amerického národního sportu. 
Hra je aktualizovaná, takže všechna data nové sezóny 
perfektně sedí a navíc jsou tu i skvostné detaily, jako 
když například davy fanoušků na jednom ze stadiónů 
házejí zpět do hry protivníkovy homeruny... prostě do- 
konalá imitace skutečných událostí ze světa baseballu. 

Naštěstí při přísnějším pohledu obstojí i hratel- 
nost. Nadhazování je poměrně přímočará záležitost, 
odpal závisí na odhadu trajektorie míčku a důklad- 
ném načasování švihu. Vzhledem k tomu, že hra ne- 
má složitý ovládací systém, se to celé točí kolem oče- 
kávání - snažíte se dopředu odhadnout, co na vás 
počítač vymyslí. Je to prostě jako hra kámen, nůžky, 
papír, akorát že tohle se hraje v lesklých přilbách. 

Stinnou stránkou je to, že pokud vás tyhle psy- 
chologické hrátky moc neberou, „akční“ kompenzaci 
tu nenajdete. Proto ti, kteří mají rádi sport plný herku- 
lovského vypětí a akrobatických výkonů, asi shledají 
tenhle elegantní simulátor příliš přízemním. PSM2 


CELKOVĚ 

Elegantní kousek, který jistě udělá 
dojem na ty, kdo milují baseball. 
Těm ostatním ale patrně bude ukra- 
dený. 


END S U 


„JAKO HRA KÁMEN, NŮŽKY, PAPÍR“ 


00:00,0 
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CIHLA K CIHLE: Jen se podívejte na tu originalitu. Stále to jsou 
jen padající kostičky. 


FRÁZOVITÝ SVĚT: Jeden z portálů, které musíte otevřít, ve- 
de do ledového světa. Skutečně tu najdete snad každé klišé. 


NÁDHERNÝ POCIT: Trefit homerun je jednou z nejhezčích věcí na 
světě, Doslova vás to zahřeje u srdce a vy si připadáte jako strašný machr. 


aa 5! | 
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PERFEKTNÍ NADHOZ: Nadhazovací nápověda skutečně po- ZU 
máhá, takže se trefíte, do jakého rohu chcete. o 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


PAT 7 A 


iP RECORD 
57,98 KTV 


AP TIME 
1:13,16 


KK, 
9 


V FPROTOEII 


DOWNFORCE 


ON 


PAL (Evropa) 

V VÝROBCE 
Smart Dog 

V VYDAVATEL 
Titus 

i TYP HRY 
Auta 

1 ANGLIČTINA 
Nepotřebná 

V PODPORA 
1-2 hráči, DualShock 2, 
paměťová karta 


12 jezdců 

14 aut 

8 lokací 

21 okruhů 

3 skryté okruhy 
Závody o deseti autech 
3 stupně obtížnosti 

7 závodních režimů 
včetně Crash Arena 


Závodní hra, která se nemůže s Formulí 1 ani rovnat. Ještě 
že dává přednost kaskadérským kouskům. 


a PS2 sice existuje místo, kde 
se uplatňuje realismus, nicmé- 
ně to místo nemá ani náhodou 
stejné směrovací číslo jako ta- 
hle hra. Příliš upjatý svět F1 ně- 
které hráče pěkně otrávil a ko- 
nečně i vývojářům dochází, že 
striktní pravidla a až perverzní 
starost o bezpečnost pilotů zrovna nejsou tím 
důvodem, proč si někdo koupí PlayStation. Po- 
kud stojíte o naprosto odvázané závodění 
s notnou dávkou létání ve vzduchu, pak nemu- 
síte hledat dále. Downforce váš apetit jistě plně 
uspokojí - žádné zastávky v boxech, naopak 
konceptní auta ve hře, jež je vědomě divoká. 


Vzhledem k této fascinaci temnějšími stránkami 
automobilového sportu ani nemůžete čekat, že by 
Downforce mohla nabídnout cosi jako technickou 
sofistikovanost. Taky tu nejde o žádný simulátor - 
je to arkáda, a to každým coulem. Co se týče času, 
který skutečně strávíte na okruhu, zde si hra vede 
dobře. Ovládání svou spolehlivostí připomíná Ridge 
Racera a každý okruh lze zvládnout, chce to jen tro- 
chu koncentrace a občas tvrději dupnout na brzdy. 

Trochu to skřípe akorát v režimech pro dva hráče. 
V režimu Time Tag dostává vůz vzadu penalizaci, nabe- 
re-li příliš velkou ztrátu, nebo pokud má jedno z aut bou- 
račku. Jsou-li auta vyrovnaná, není ale možné soupeři 
nějak výrazněji ujet, a tak se celá hra mění v test nervů, 
kdo vydrží déle a nenapálí to někde do svodidel. Věřte 


„KDYŽ NÁHODOU PŘELÉTNETE PŘES SVODIDLA, ZAČNE KA- 
MERA ŠÍLET, ABY VÁM NABÍDLA NEJLEPŠÍ ÚHEL POHLEDU.“ 


Downforce je typem hry, která po vás chce, aby- 
ste bourali. Bouračky miluje dokonce tolik, že když 
náhodou přelétnete přes svodidla, začne kamera ší- 
let, aby vám na to, jak si rozbijete čumák, nabídla 
ten nejlepší úhel pohledu. Dokonce je zde režim 
Crash Arena (ten musíte nejdřív odemknout), 
v němž získáváte za jednotlivé bouračky body podle 
uměleckého dojmu. 
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nám, že není nic sladšího než šťouchnutí do zadní osy 
a následné trojnásobné salto přes centrální část okruhu. 

Ale to je nakonec asi tak všechno, co vás může 
na hře vzrušit. Downforce nikoho neurazí, je to ta- 
kový mechanický výtažek ze závodního simuláto- 
ru, což není špatné - koneckonců chce hlavně po- 
bavit po frustrujícím paření třeba G73. Bohužel po- 
strádá ambice nabídnout něco víc. PSM2 


David Harrison 


FPERLIČKF 


WE Hlas, který na začátku 
každého závodu tak 
protivně odpočítává, 
patří témuž nadanému 
herci, který dabuje pod 


jménem Sugar Puff Ho- 
ney Monster. Eh... 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


BURNOUT 
Totální útok na 


-eo 


Schopná, ark 


ambicí 


= CART FURY 


2ná úroveň 
ace tenhle 
nulá 


! TESTOVANÝ KÓD 


PlayStation.© 
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atom 4 006 
LAP TRE 
3 HTO BV27 


Zkuste něco podobného v FI 2002. Jasně, Downforce není 
moc realistická, ale koho to zajímá, když můžete takhle krásně bourat. 


0 nějakém realismu nemůže být ani řeči. Podívej- 


te na to auto nahoře. 


LAP RECORD 
Oka 7 6 ALX 
APM 
1 54.15 
2 43.23 


py 


$2>>" 


Jakmile se auta zbavila protivných pravi- 
del Fi, notně ožila. 


VET TOT 
HRATELNOST 


Solidní znázornění aut ženoucích se po okruhu. 
Dobrá, leč nezajímavá. Postrádá nějaký skutečný trumf. 


GRAFIKA 
Skvělá, auta se jen lesknou. 
Když se toho děje na obrazovce moc, kvalita upadá. 


ZVUK 
Konečně zvuk motoru dostal jiný tón. 
Housová hudba vám začne jít po pár kolech pěkně na nervy. 


ŽIVOTNOST 
Spousta věcí, které lze ve hře odemknout, a zajímavý multiplayer. 
Postrádá hloubku, kterou by vás přitáhla k delšímu hraní. 


CELKOVĚ 

Adekvátní porce arkádových ef-jedni- 
ček, bohužel poněkud bez tváře a pří- 
liš odhadnutelná, takže si místo ve 
vašem srdci bude hledat jen stěží. 


TD OVERDRIVE 


ON 


| TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 

| VÝROBCE 
Pitbull Syndicate 


i “ 


156 


V FPRDOTEI 


TD OVERDRIVE 


Nejnovější kytarový zesilovač od Marshallu? Ale ne, jen ulítlé 


Své závody se super soundtrackem... 


okud pasete po závodních simuláto- 
rech, budete se muset poohlédnout 
jinde (zkuste třeba World Rally 
Championship). Na druhou stranu 
pokud vás láká představa ujeté hry 
plné šílených kousků, zatáčení na 
zataženou ručku a podobné věci, 
pak jste na správné adrese. Možná 
se hra nakonec neukáže zas tak dobrá, ale k tomu 
za chvíli dojdeme. 

TD Overdrive je hra o nelegálních pouličních zá- 
vodech, která má i příběh. V něm vystupujete coby 
jistý Dennis Black, jehož si zámožný anglický ob- 
chodník zvolil coby reprezentanta v jistém klubu. 
Tento klub, jak se dozvídáte později, není nic jiného 


než mezinárodní organizace zaměřující se na ilegál- 
ní pouliční automobilové závody. 

Hlavní podstata hry spočívá v režimu Under- 
ground (což je vlastně jen jinak pojmenovaný kariér- 
ní režim). Zde postupujete hierarchií nezákonného 
závodního světa, přičemž zavítáte do San Franciska, 
Londýna, Tokia i dalších měst, v nichž se snažíte hlav- 
ně vyhýbat policajtům. Moc originální to tedy není. 
Jedním ze světlých bodů je turnaj v drag racingu. Ta- 
dy sice neděláte nic jiného než řadíte a snažíte se udr- 
žet rovnou stopu, ale aspoň je to sranda. 

Není nezbytné, abyste se vydávali cestou Under- 
groundu, protože k dispozici zde máte i obvyklou 
škálu režimů: Ouick Race, Drag Race, režim pro dva 
hráče a podobné věci. Nicméně hratelnost zůstává 


„ZAVÍTÁTE DO SAN FRANCISKA, LONDÝNA, TOKIA I DALŠÍCH 


MĚST, V NICHŽ SE SNAŽÍTE HLAVNĚ VYHÝBAT POLICAJTŮM.“ 


po celou dobu v zásadě stejná. Musíte jet co nej- 
rychleji a hodně skákat (to pokud chcete ušetřit čas), 
a pak na to vždycky pořádně dupnout, abyste se co 
nejrychleji dostali k další kontrolní stanici. V téhle hře 
je každé uvažování na škodu. Závody působí hektic- 
kým, někdy až nahodilým dojmem a je krásné ob- 
čas soupeře namáčknout pod projíždějící nákladák, 


1 VYDAVATEL 
Infogrames 

i TYP HRY 
Závody 

1 ANGLIČTINA 

Nepotřebná 

PODPORA 


12 hráči, DualShock 2, 
paměťová karta 


IR 
E 


bo. LL 
$ JE BROT)89000 OF s 


A 


Více než 20 licencova- 
ných aut, včetně Aston 
Martin DB7, Vantage, 
Ford GT 40 


Režim rozdělené obra- 
zovky pro dva hráče 


Mike Daly 
FERLIČKF 


m Robert Llewellyn (z Čer- 


veného trpaslíka) si ve 
svém náročném progra- 


mu vyšetřil trochu času, 


aby namluvil vašeho šé 
fa „Clarka“. 

le Během loadingových 
prodlev si můžete za- 
hrát Pong. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


BURNOUT 

Jestli chcete jet po 
eji,takr 

če tahle hra je 


lená“ 


MIDNIGHT CLUB 


ar dělali hry 


4 města, v nichž závodíte 


Světelné efekty jsou OK, vypadá to romanticky, ale 
moc originální to není. Navíc vás občas vytočí, že to běhá moc pomalu. 


Někdy je až moc snadné fízlům ujet, aspoň n 


na náš vkus. Ale animace při couvání je fajn. 


čí vás do bariéry). Mrzuté je, že se hra po chvilce 
okouká. Jsou to sice arkádové závody, nicméně zá- 
hy vám dojde, že leccos je předem připravené, tak- 
že v příštím kole není problém se „té“ tramvaji nebo 
„tomu“ autu pohodlně vyhnout. Stejně tak (až na 
sekci Drag Racing) jsme vše, co hra nabízí, viděli už 
někde jinde, a většinou to bylo udělané lépe. Ilegál- 
ní pouliční závody ztvárnila už před lety Need for 
Speed a Burnout stejné téma pozdvihl na úplně no- 
vou úroveň. Chybí nám tu zkrátka trochu originality. 

Po GT3 od her jaksi samozřejmě očekáváme vět- 
ší interaktivitu. Jasně, můžeme sice jezdit po městě 
a převracet popelnice, ale proč (když pomineme mo- 
rální ohledy) nemůžeme přejíždět i lidi? Chodí jak ov- 
ce, ale když se k nim v rychlosti nějakých 200 
km/h přiblížíte, promění se v nadopované sprintery. 
Abyste nás nepochopili špatně - tohle není nějaká zá- 
sadní výtka, jenom vám chceme ukázat, jak svázaně 
se člověk po chvilce v takovémto druhu her cítí. 

Co tedy říct na závěr? Povedená závodní hra? Jis- 
tě. 7DO se může pochlubit nejedním úchvatným mo- 
mentem, bohužel nakonec zjistíte, že nic nového tu 
hledat nelze... PSM2 


VET TOKT 


HRATELNOST 
Solidní ovládání. Většina závodů působí nádherně chaoticky. 
Soupeři se vysmívají zákonům setrvačnosti. Závody jsou dlouhé 
GRAFIKA 


Skvělý dojem rychlosti, nádherné detaily, celkem plynulá. 
Bouračky někdy vypadají nevěrohodně, občas klesá rychlost. 
ZVUK 
Fantastická hudba, dostanete tu správnou náladu závodit 
FX zvuk je poměrně mizerný 
ŽIVOTNOST 
Rozmanité herní režimy 
Hra nemá dostatečnou hloubku na to, abyste se k ní vraceli. 


(me DE) 
MM 2 


jeho vraku se elegantně vyhnout a nocí si jet pro 
sladké vítězství. 

Není na tom nic těžkého, ovládání reaguje velice 
citlivě a je dostatečně intuitivní i jednoduché. Po ně- 
kolika zkušebních okruzích budete jezdit jako dábel 
a už jen vylepšovat své časy (tedy dokud se neobje- 
ví některý z počítačem ovládaných jezdců a nenatla- 


CELKOVĚ 
Lehce nadprůměrná závodní hra zamě- 
řená hlavně na milovníky arkád. Je 
rychlá i zábavná, leč postrádá originál- 
ní nápady i lesk. 


Ano, občas se to přiostří. Taky milujete čelní 
střety? Ale Burnout je umí lépe. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


0/1 


CHALLENGE 


M r"IFIT1I V FFRIDOTOE-I 


SMASH COURT TENNIS: 
PRO TOURNAMENT 


PlayStation © 
o | 


i Ja - Ba 


POMOZTE ANIČCE: Pokud chcete, aby sličná Ruska konečně 
aspoň jednou vyhrála Grand Slam, je to jen ve vašich rukách. 


PLAYER SIDE 


GO AGASSI: V téhle hře se sice spíš podobá sparfanskému gól- 
manovi Čechovi, ale jinak je to celý on: hraje chytře a tvrdě. 


Namco servíruje svůj Smash Court Tennisna zatím nenalajnované hřiště tenisových 


simulátorů na PS2. A má přinejmenším mečbol. 


enisům na všech platformách 
kraluje dreamcastový Virtua Ten- 
nis 2 od Segy (měli bychom se ho 
dočkat i na PS2), který dokázal 
spojit dvě na první pohled neslu- 
čitelné věci: na jedné straně zá- 
bavný, byť ne příliš realistický 
systém tréninků a turnajů, na 
druhé straně perfektně zpracovaný fyzikální mo- 
del hry a skvěle zpracované zápasy s jednodu- 
chým ovládáním úderů. Smash Court Tennis: Pro 
Tournament sice kvalit výše zmíněného dílka ne- 


CHALLENGE: Tady si postupným plněním náročných úkolů vy- 
lepšujete své schopnosti. 
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dosahuje, ale vychází ze stejné filozofie - na prv- 
ním místě je zábava a teprve potom všechno 
ostatní. A to je jistě dobrá filozofie. 

Také v tomto tenisu od Namca je zpracování 
samotných zápasů na velice slušné úrovni, občas 
jsou sice voleje a smeče až příliš efektní, ale hraje 
se to opravdu dobře a během celé doby testování 
hry jsem nezaznamenal jedinou nelogičnost v sys- 
tému zahrávání míčů - což bývá u tenisových si- 
mulací největší kámen úrazu. Na soupeřovu stra- 
nu dvorce sviští topspiny, loby, sekané míče i kra- 
ťasy prostřednictvím tří tlačítek na ovladači, při- 
čemž systém „úderů“ je intuitivní a i pro naprosté- 
ho začátečníka velmi jednoduchý a pochopitelný - 
a to je další velké plus, protože značná část teni- 
sových her odradí buď příliš primitivním nebo na- 
opak příliš složitým ovládáním. 

Smash Court Tennis se také může pochlubit 
licencí - sice jen na 8 hráčů a hráček, ale zato 
skutečných světových tenisových celebrit - po- 
sudte sami: Sampras, Kafelnikov, Agassi, Rafter, 
Hingis, Davenport, Seles a Kournikova. Ne že by 
si byly tyhle hvězdy na kurtu nějak zvlášť podob- 
né, ale Aničku poznáte alespoň podle copánku 
a to by vám mělo ke štěstí stačit. Poměrně roz- 
manité a zajímavé jsou herní módy, opepřené 
klasickým bonusovým systémem. Vedle Arcade 
a Pro Tournament je zde například Challenge, 


1M 
TENN 


FERLIČKFA 


We Za vítězství v módu Pro 
Tournament získáváte 
body a za ně si můžete 
nakoupit třeba fotky 


hráčů nebo neotřelé po- 
hledy kamer do exhibič- 
ních zápasů. Popravdě 
řečeno, nic moc. 


RECENZENT: Milan Jablonský 


kde plníte systémem tréninků rozličné tenisové 
úkoly, a asi nejoriginálnější mód, známý spíš 
z automobilových simulátorů - Time Attack. 
V něm si zapíšete rekordní čas za rychlost, se 
kterou vyprovodíte postupně všechny soupeře 
z kurtu. Většina těchto herních nabídek přímo 
volá po několika ovladačích, připojených 
k PlayStationu, a po nějakém tom velkém do- 
mácím turnaji: v multiplayeru si mohou zahrát 
až čtyři hráči. 

Hra má samozřejmě i své slabší stránky, asi 
největším problémem je její životnost. Zdálo by 
se, že by ji mohl zajistit výše zmíněný bonusový 
systém (za bonusové body si můžete například 
pořídit různý systém kamer), ale ten není zrovna 
moc rozsáhlý a po vítězství na všech grandslamo- 
vých turnajích už dál není o čem hrát. Pokud si te- 
dy nemůžete nebo nechcete zahrát Smash Court 
Tennis s kamarády, nebude vás zřejmě v podsta- 
tě bezcílné pinkání bez jasné motivace příliš dlou- 
ho bavit. PSM2 


CELKOVĚ 

V současné době rozhodně nejlep- 
ší tenisový simulátor na PS2 

a z trůnu ho sejme zřejmě až Vír- 
tua Tennis. 
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M 


GAME POINT 


vauýprvovídě 
PEEEEDLTKKA 


Ml 


M OFITII 


ne 


TTETETNLAM 


PPTTTTELEKÉE ZL 


zm 
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MN W RY VOP 
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V FFRDOTOE JI 


WTA TOUR 


TENNIS = 


Konami nám nabízí Klasickou ukáz- 


neměl vypadat. 


e začátku to vypadá nadějně: je 
tu až nečekaně „vydatná“ licen- 
ce na absolutní světovou špičku 
ženského tenisu (i když tu, 
pravda, chybí naše milovaná se- 
xy-Anča), celá řada kurtů (větši- 
na z nich zatím skrytých), nebo 
poctivě zpracovaný mód sezóny 
včetně po každém turnaji obměňovaného žeb- 
říčku. Prostě máte pocit, že je to přesně ono, že 
zrovna tenhle tenis se určitě povedl. Říkáte si to 
ale bohužel jen do chvíle, kdy si poprvé plácne- 
te do balónu. 

Vlastně ne, šokne vás už první pohled na kurt, 
protože grafika ve WTA Tour Tennis není zrovna 
to, čím by se tvůrci hry mohli chlubit - dokonce 
jsem se v první chvíli lekl, že mi odchází televizní 
obrazovka. Jistě, podivné obrázky by se daly ješ- 
tě snést, doslova čůrky hrůzy vás však obtečou 
v okamžiku, kdy chcete zahrát nějaký ten úder 
přes síť. Stisknete tlačítko a analogovou páčku od 
sebe, abyste dali míči razanci... a hele, zahráli jste 
omylem lob. Tak jinak. Zase lob? Pohled do ma- 
nuálu, tlačítka jsou v pořádku. Co není v pořádku 
je to, že tenhle tenis připomíná spíš badminton. 
AŽ po pár minutách omylem přitáhnete analogo- 


RECENZENT: Milan Jablonský 


SMASH 
Co 


TENNIS 


FEFRLIČKF 


m Zakončit výměnu svižným 
topspinem nebo křížným 
forhendem - na to zapo- 
meňte. Musíte prostě če- 
kat, až soupeřka zahraje 
„v tísni“ vysoký míč za síť, 
naběhnout si na střed kří- 
že, který se pod dopadem 
míčku zjeví a bouchnout 
do toho smečí. 


PlayStation.© 


—WT. 


T ml V 


MU 
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It s your birthday 
You might get lucky 


VELKÝ BRATR SE DÍVÁ: Kalendář turnajů vás upozorní i na 
to, kdy máte narozeniny. Co dodat... 


JE lano (a (a ( (Ry ©, A 
Rlůjninji (no 
man 7 
Weight 
Hitting 
Doubles 
Match 
Stretching 


„7 7% 
P 28 
Image Ů | 


Work on improving your body s 
recuperative powers and agility 


ai 
FITNESS: Nemyslete si, že to se strečinkem nějak vytrhnete... 


vou páčku k sobě a přijdete na to, že je všechno 
jinak. Zcela proti logice věci musíte pro nízký a sil- 
nější úder tlačit páčku proti směru pohybu a navíc 
jsou i tak topspiny i tažené míče směšně ukoptě- 
né a jednotlivé výměny nudné až hrůza. 

Hrát se to prostě nedá, jednotlivé zápasy jsou 
(navíc bez možnosti uložení) neskutečně dlouhé 
a únavné. Chybí jakákoli možnost vědomě zkra- 
covat hru, používat prohozy nebo dokonce za- 
končovat útok razantním úderem k základní čáře. 
Děs a hrůza. PSM2 


CELKOVĚ 

Dokonale nepovedený pokus o te- 
nisový simulátor. Skvělá licence 

a desítky turnajů, ale hrát se to 
nedá. 


|NEHRATELNÉ — Nad 


SOUBOJ... 


Bude to sice trochu hra kočky s myší, ale když 
už to Konami tak zbabrali, necháme je v tom 
trochu vymáchat, co říkáte? Pojďme do ringu, 
desetikolový mač právě začíná... 


1. KOLO: HRÁČI 


m Oba tenisy mají slušnou licenci na 
tenisové hvězdy, ale přece jen je 
mírně na koni WTA - dvacet tenis- 


tek absolutní světové špič- 
ky, to je opravdu maso. 0-1. 


2. KOLO: ovLÁDÁNÍ | *YA=Hcounr 


m Tak tady je to jasné, Konami vymys- 
leli absolutně nesmyslný systém za- 
hrávání úderů, zatímco Smash Court 


je v tomto směru téměř 
1-1 


dokonalý. 
3. KOLO: GRAFIKA 
m Opět jasná převaha tenisového dítka 


od Namca, perfektní animace a cel- 
kově čistší i rychlejší grafika. WTA? 


Tak leda slušně zpracova- 
21 Ě 


Wwra 


né menu... 


4. KOLO: zvuk 


E Ve Smash Courtu míčky o kurty 
opravdu duní, kdežto ve WTA jen 
tak nějak podivně šustí, Namco bo 
duje i v komentáři a hudbě, k 


3-1 Dé 


5. KOLO: SPECIÁLNÍ | 'SMASHcoURT 
ÚDERY R 


B WTA jich má sice pět a Smash / 
Court jen dva, ale ve finále stejně v, 
vítězí, protože takzvané speciální 
údery u WTA jsou spíš pro 
smích. 


6. KOLO: MULTIPLAYER 


E Smash Court exceluje, hra ve dvou 
hráčích je zábavná až hrůza, WTA 
nemá hru více hráčů vysloveně špat- | 
nou, ale kdo by našel kámoše, který 
by s ním chtěl hrát zrovna 


tohle? 5=1 


7. KOLO: ORIGINALITA 


No, je to tenis. Co originálního se 
dá na fiftýnech vymyslet? Přece jen 


vítězí i tady Smash Court za nápadi- X 
tý systém tréninků (mód Challen 7 | l 
ge) | 

6-1 
8. KOLO: ŽIVOTNOST 


m To je těžké. Ve WTA si můžete za- 
hrát celou sezónu, ohromné množ- 
ství turnajů, ale díky nehratelnosti 
zápasů vás to ani nenapadne. Že by | i k 


remíza? 6-1 i L | k 


9. KOLO: SKRYTÉ BONUSY |SMASHicouRr 


m Opět vítězí Smash Court, který 
jakžtakž hráče motivuje díky systé- 
mu odměn v Pro Tournament mó- 


du. Ale je to trochu vítězství jed- 


nookého v souboji se sle- L 
: k Uda 


10. KOLO: STUPIDNÍ 
NÁZEV 


m V Japonsku a USA se WTA Tour Tennis 
prodává pod názvem Climax Tennis. To 
je masivní fór. Ale necháme ho tento- 


krát vyhrát - Smash Court 
je taky tupej název. 7-2 


VÍTĚZ 


m Bylo to napínavé? Nebylo. Smash 


Court Tennis vítězí v tomhle tie- 
breaku rozdílem třídy. V praxi to 
znamená jediné - od WTA Tour Ten- 


nis dejte bez rozpaků ruce pryč. 011818 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
2. ha 


KARAOKE py r 


re 


PlayStation.c 


DELFÍNI: V naší lize by určitě nehráli o sestup. Jejich specialitou 
jsou efektní nůžky „obounož“, 


MRA 


A) OETFIL'r 
= 
= : — ch 
MUSCAT “ 1 „7 LOPEZ “ 
je- dh = -2 k = -2 PO č 
JDE O NOHY: Agresivní bránění vám brzy přejde do krve, až se gdi = 


MV- OIFIT1I V FFRIIOE II vrátíte k Pro Evo, bude vás to mrzet... 


s přehledem zlámal vaz i trénovaný Rambo. Efektně 
a skvěle zpracované jsou také standardní situace - 
rohy, penalty a především přímé kopy. Hratelnost je 
tu na prvním místě a jakákoli realita jde stranou. 
Kdo si někdy zahrál NHL Hitz, umí si představit, ja- 
kou cestou se hra ubírá. 

Přes veškerou snahu a jaksi navzdory zábavnosti 
není ovšem Red Card zdaleka dokonalá hra. Pohyb 


VS“ . 7 . v. .. v v z -hráčů po hřišti je dost nepřehledný, často se vám sta- 

Fotbalový šampionát je tady, všichni jsou soustředění re. že míte ně ei míč nebo suse s mčen 

a oběhnete ho i třikrát, než se trefite a „zpracujete“ 

a vážní - a Midway si z toho dělají le plac RECENZENT: Milan Jablonský | "o. Hráči dost pomalu a často i neohrabaně reaguj 

< na vaše povely z ovladače, brankáři chytí skoro kaž- 

atičky, narážečky, turbo zrychlení PEFLICKF dou přímou střelu z pěti metrů a góly dostávají prak- 

ve stylu nadzvukových letadel, šíle-  Ž steny ved a oj m přísnost rozhodčího je ticky jen obloučkem do vinglu (stojí totiž neustále na 

né skluzy, brankáři letící i s míčem ! kb : ZP defaultně nastavena na hranici malého vápna), filmové sekvence v přerušení 

do sítě, zlámané holenní kosti © ši 7 o P „off“, pokud si chcete hry jsou hluché a nudné - především v porovnání 
a efektní střelba všemi možnými „ užít zahrávání trestňáků s akčností zápasu. 


k ec A ý . “ k : a penalt, posuňte lištu S Ú či Ý O, Sk 8 

i nemožnými způsoby, to je Red ; z bez váhání až na pravý Dá se ovšem říci, že klady převyšují zápory a pře- 

Card Soccer 2003, další z řady fot- konec - sudí je i tak sko devším zajímavý bonusový systém, odkrývající po- 

balů na PS2, který ovšem z této řa- : : čelí dbá s stupně další a další vychytávky, zaručuje, že vám ten- 
dy zároveň elegantně vyčnívá. Kolskovaně hry. hle zábavný fotbálek poměrně dlouho vydrží: určitě 


Jestliže se Pro Evolution Soccer soustředí na co déle než třeba World Cup 2002 od EA Sports. PSM2 


nejrealističtější fotbalový zážitek, Red Card Soccer na : - 

to jde z úplně druhého konce: nesnažte se pochopit  (ZNKTTTTRuememm! ALTERNATIVNÍ [ZETPAV EN OIKT 
vůbec nic z toho, co se v této hře odehrává, všechno = Koro p AE 

je jen alba a klam. Brzy poznáte, že nemůžete pro- PÁLÍ TO: Když dáte pořádnou žíni, brankáři se přinejmenším zakou- vo L BY HRATELNOST 


3 ří od rukavic, ale spíš vletí do sítě i s míčem. + Efektní b nA : 
tivníka zastavit nějakým rozumným obr: 7 £ Efektní tukes bez svazujících pravidel. 
sů m obranným zákro“ PRO EVOLUTION = Časem je to přece jen poněkud stresující holomajzna, 


„DOSTAVÍ SE ŠOK, KDYŽ SE PROTI VÁM V KVALIFIKACI SOCCER yunuca, Nkekěauěka 


+ Pěkné animace, efekty a slušné zpracování hráčů. 


NA WORLD CUP POSTAVÍ TÝM DELFÍNŮ. LI oz = k . B k = Při vzdálenějších pohledech (Tower, TV) je vše jakoby rozmazané. 
nejlepší fotbal všec 
A dob ZVUK 
vám laškovat v dlaních při každém ostřejším zákroku NHL HITZ + Slušný komentář, efektní zvuky lámajících se kostí. 

kem, ale je mu třeba zběsile vletět pod nohy, nasadit | - čili neustále. A když už si na to všechno konečně Hokej ve stejném sty - Chybí větší atmosféra v hledišti, povzbuzování je stejné , 
„řepkův“ skluz, rozpárat mu kolíky na kopačkách bři- © zvyknete, dostaví se další šok, když se proti vám lu jako Red Card, ale ŽIVOTNOST 
cho či poslouchat, jak mu praská prošlápnutý nárt. hn 4 4 li na World Cup po- ještě o něco zábav + Když vás to chytne, musíte to dohrát do konce. 

FA m ) ; U < P x 5 ké o = k - o ooojs pP nější. = Všechny dobré nápady jsou vyplácány hned na začátku. 
Stejný osud ovšem potkává i vaše útočné akce - dů- © staví tým delfínů... 

žitější Všechno je v Red Card vypipláno na efekt: Když nic jiného, tak CELKOVÉ Pe MRT 

nebezpečným kopačkám soupeřů a teprve potom © v brankové šanci se kamera zastaví a ukáže vám příjemná změna mezi kalinétka) ie tv sn pÓčÍ 
z pe. še i s = M % 21% r x , tbalovými ' 
vymýšlet kombinační akce a zakončovat je střelou. © akci zpomaleně, pády brutálně od míče oddělených sinulacemi: díl od podobně laděného NHL Hitz 
Zpočátku budou vaše oči nevěřícně tikat po obrazov- — hráčů jsou doprovázeny zvukovými efekty (v praxi nedokáže připoutat na delší dobu. 


ce, budete nervózně nadskakovat, cukat se v křesle — to znamená, že fotbalista zařve jako raněný mamut) PRVNÍ LIGA ih K 
a pokud si v options nastavíte vibraci ovladače, bude © a zcela nenapodobitelnými salty, při nichž by si 
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„VZHŮRU DO PEDÁLŮ" 


08 sy Ep LE TOUR DE FRANCE 


IME O0: :00: 


FRANCE! = 


Vytrvalostní etapové cyklistické závody. Na ro- 
vinu: bere Vás f0? necenzenm mian Jablonský 


e docela dobře možné, že vás to 
nebere a že máte pocit, že tohle 
zrovna není námět na dobrou 
sportovní hru. Nebo aspoň na 
hru, která by měla zaujmout 
právě vás. Ať už je to jak chce, 
Le Tour de France je tady a - svě- 
te div se - jedná se o poměrně 
kvalitní simulátor cyklistických závodů. Pojďme 
se mu mrknout na přehazovačku. 

Autoři se s úspěchem přenesli přes největší 
problém podobných „vytrvalostních“ her: dokázali 
vymyslet systém ovládání tak, aby nebyl úmorný 
nebo dokonce zdraví nebezpečný (jak tomu bývá 
u mnoha atletických her nebo her z prostředí 
olympiád), a brali i ohled na náš drahý playstatio- 
nový ovladač. Žádné bezduché mlácení do tlačítek 
se nekoná, jízdu na bicyklu ovládáte klepáním do 
©, ke zrychlení a odstranění únavy využíváte jed- 


nak zákryt na soupeři (je znázorněn prouděním 
větru) a odpočinek při sjezdech, a jednak osvěže- 
ní iontovým nápojem (můžete se napít jen pět- 
krát, takže s ním musíte šetřit). Teprve jako po- 
slední možnost je nasazení vyšší frekvence klepá- 
ní do tlačítka, čímž dosáhnete obdivuhodného 
sprintu (ale také se velmi rychle unavíte). Navíc 
musíte jezdit opatrně, protože každý pád zname- 
ná zranění a nevratné zkrácení vaší lišty staminy. 
Musíte si rozmyslet, jestli chcete riskovat dojetí 
skupinky před vámi a pak třeba zkolabovat těsně 
před cílem, nebo se spokojíte s umístěním ve dru- 
hé desítce, seberete finanční odměnu a tu věnu- 
jete do dalšího tréninku. Taktické myšlení, chytrá 
strategie a správné rozvržení sil je tak nejdůleži- 
tějším článkem hry. 

Systém finančních odměn, tréninku, vylepšo- 
vání své tělesné kondice, léčby zranění a doku- 
pování kvalitnější výbavy je součástí hlavního 


„TAKTICKÉ MYŠLENÍ, CHYTRÁ STRATEGIE A SPRÁVNÉ 
ROZVRŽENÍ SIL JE NEJDŮLEŽITĚJŠÍM ČLÁNKEM HRY.“ 


V ZÁVĚTŘÍ: Je třeba víc odpočívat, jet chytře v „balíku“ a mé- 
ně sprintovat, únava nebo dokonce pád znamená konec nadějím. 


TFIIH 


le V tréninku musíte volit 
správné „dávkování“ 
Vylepšujte svou sílu, 
staminu, odolnost 
a techniku. Jednotka 
tréninku však zároveň 
zvýší vaši únavu a stup- 
nici zranění. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 LEMANS 24 


HOURS 


= DAVE MIRRA 
FREESTYLE BMX 2 


POS 121 
nmE 03:16:72- 
M 


IONTY: Tenhle nápoj vám dodá sílu do dalších kilometrů, ale je tře- 
ba s ním hodně šetřit... 


TIME 01:37:86% 


BACHA NA VĚTRY: Indikátor síly a směru větru pomáhá v ori- £ 
entaci, dokud se vezete, přibývá vám energie, 


módu hry, kariéry. V něm se budete přihlašovat 
do regionálních závodů, později i do závodů 
mistrovských, přičemž máte v každé sezóně 
možnost vstoupit do hlavního závodu, etapové 
války Tour de France. Zvládnout právě tenhle zá- 
vod je nesmírně obtížné: jednak se musíte pro- 
pracovávat na čelo výsledkové listiny ze zadních 
pozic a především - každý pád a zranění zname- 
ná téměř jistý konec nadějí i pro další etapy. Na 
léčení není čas. A o pády, především při ostrých 
sjezdech či při tvrdém boji v cílové rovince, roz- 
hodně není nouze. 

Vedle módu kariéry si také můžete zajet jed- 
notlivý arcade závod, jízdu na čas nebo se pustit 
do dost obtížného tréninku, v němž musíte splnit 
několik velmi ostrých časových limitů. Pokud vás 
hra chytí, můžete u ní díky několikaleté kariéře vy- 
držet poměrně dlouhou dobu a vymýšlet stále no- 
vé strategie, jak porazit své soupeře. Paradoxně 
nejvíc frustrující je hlavní závod celé hry, na který 
bychom se měli spíš během přípravy těšit, tedy 
etapový Tour de France, jehož absolvování připra- 
ví nejednu horkou chvilku a při opakujících se ne- 
zdarech může méně odolné hráče přivést až 
k zoufalství. V těchto fázích je totiž hra opravdu 
hodně obtížná a může se stát, že se celkového ví- 
tězství nedočkáte nikdy... PSM2 


[EPAVETUTIKT 


HRATELNOST 
+ Chcete-li se bavit, budete se bavit. 
« Poměrně vysoká obtížnost hlavního etapového závodu. 


GRAFIKA 

+ Křehká, malebná, realistická... 

* Občas podivný fyzikální model (pády...). 
ZVUK 

+ Brilantní FX - zavřete oči a jedete na kole 
= Francouzská hudba. 


ŽIVOTNOST 
+ Kariéra a závody dvou hráčů vám vydrží dlouho. 
= Pokud nemáte rádi cyklistiku, budete to hrát jen 10 minut. 


CELKOVĚ 

Žádná nečekaná herní bomba, jen 

poctivě udělaná hra bez závažněj- 

ších chyb - ale jen pro příznivce sil- 
niční cyklistiky. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


M OFTNII V FFRDOTOEI 


MIKE TYSON 


IMF O 


H FAVYW E | 6 MH i BOXI Ni 6 — : 3 
: Z “ 0 :w: a) Z . „ s 7 £ 
Mike „Velká Tlama“ Tyson propůjčil své jméno stupidní z 
arkádové mlátičce. Ale dalo se od něj čekat něco jiného? p boj 
m js > E an opaot Metal jr- Kaisotonnavý slo, pa. NE "= 
svou boxerskou hru. To je samo- © Ssolvujete to samé pro pás UETRIL 


zřejmě skvělý marketingový tah, © stříbrný a ve finále pro pás zlatý. To = 
protože maník, který soupeřům © už si ale budete muset vyřídit ručně 
žužlá uši a ještě navíc semtam © se samotným Mikem, bez vítězství 
znásilní nějakou servírku, má nad ním se králem vymlácených [i = 
místo mezi celebritami spolehli- © hlav nestanete, Do boje o titul abso- » 
vě pod palcem. Jenže touhle slavnou licencí to © lutního mistra světa se můžete vy- 
taky skončilo - pokus o sesazení playstationové- © dat s některým z připravených boxe- 
ho boxerského krále Knockout Kings z trůnu © rů nebo si můžete v editoru vymo- 
skončil dřív, než začal... delovat nějakého svalnatého sa- = 
Systém téhle hry je dábelsky jednoduchý: vy- © mečka podle svých představ. Ale 
L 


VELKÁ FORMA: S Mikem si to na férovku rozdáte až poté, co : : ž : : 
si odemknete nejvyšší ligy - a to nebude hned příští neděli... berete si svého borce, přejdete přes šest soupeřů © neberte si ho moc k srdci, aby vám 
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MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING 
JAKO ŽIVÝ! 


Nikdo nemůže odolat, aby si nevytvořil své vlastní monstrum. Můžete mu přidělit až 40 růz- 
ných tělesných vad, od tetování přes barvu a střih vlasů až po velikost chodidel, a taky nějaké 
ty speciální schopnosti. Pro začátek na to máte jenom pár bodíků, takže stvoříte chudáka, 
který si řekne o přesdržku na každém rohu. Musíte s ním ovšem taky něco vyhrát a za získané 


f ROUND 1 


1:54 


[SPARRING 


visící za boxerem není moc přehled- 
ná, ale zato velice efektní. 


4 


V tréninkovém zápase se můžete přesvědčit, že má 
Mike „Vepřová Hlava“ Tyson ve svých rukavicích dynamit. 


ho nebylo líto, protože 
bude ve většině zápa- 
sů dostávat do držky 
a moc radosti si s ním 
neužijete. Rozhodně je 
lepší sáhnout po boreč- 
cích, jako jsou třeba 
Audley Harrison, Ha- 
sim Rahman nebo Pa- 
olo Vidoz, se kterými 
máte šanci dosáhnout 
nějakého toho vítězství 
podstatně dříve. To 
všechno za předpokla- 
du, že u hry nějaký ten 
den vydržíte a neroz- 
koušete vzteky ovladač 
už po pár hodinách 
hraní. Bylo sice řečeno, 
že systém hry je dábelsky jednoduchý, ale na dru- 
hé straně je taky dábelský frustrující: na vrchol se 
totiž musíte typicky arkádovým stylem vyškrábat 
na jeden zátah, není tu žádná možnost uložení 
pozice po jednom ukoptěném vítězství. A než bu- 
dete tak dobří, abyste vymastili všech šest soupe- 
řů v řadě, přestane vás s největší pravděpodob- 
ností Mike Tyson Heavyweight Boxing bavit. 
Všechno by ještě mohlo zachránit vstřícné 
a pohodlné ovládání, případně možnost nějakého 
vysoce taktického boje. Jenomže jediná vhodná 


Kamera 


ROUND 1 = 


Když si se soupeřem nevíte rady, stiskně- 
te nacvičenou sestavu tlačítek - třeba to vyjde... 


Není nic krásnějšího, než si dobře ustlat. Chtělo 
by to ovšem ještě polštářek a čepičku s bambulkou. 


taktika do zápasů je váš vyplazený jazyk, bezhla- 
vé mlácení do tlačítek a používání speciálních 
komb, která vytlačují jakoukoli snahu o vykrývání 
soupeřových úderů, o side-step, pohyb po ringu, 
prostě o všechno, co dělá profesionální box bo- 
xem. Mike Tyson Heavyweight Boxing se v tomto 
směru spíš podobá klasickým mlátičkám typu St- 
reet Fighter, ovšem v mnohem amatérštějším 
zpracování. 

Nebyl by to box pod hlavičkou Mika Tysona, 
kdyby neoplýval celou škálou ilegálních úderů, 
od oněch klasických švihů pod pás, přes lokty 
v žebrech až po nějaké to kousnutí do ucha. Zá- 
bavnost hry to ovšem nijak nezvyšuje, už také 
proto, že příliš časté využívání těchto podlostí ve- 
de k diskvalifikaci. Upřímně řečeno, vzhledem 
k celkovému stylu hry je to dost nečekaná úchyl- 
ka směrem k realitě zrovna na tom nejméně 
vhodném místě... 

Co se ovšem musí téhle hře přiznat, jsou doce- 
la zajímavé grafické orgie, přesněji řečeno zpraco- 
vání samotných boxerů: od vynikajících grimas 
přes perfektní animace pohybů až po tuny krve, ři- 
noucí se z rozmlácených frňáků. Zvláště pokud se 
přepnete do blízkého pohledu kamery, budete mít 
pocit, že vám pot z čela všech těch mlátících se go- 
ril stříká přes obrazovku až do kvartýru. Dalším pří- 
jemným zážitkem, alespoň pro mužské oko, jsou 
krásně vymodelované slečny v bikinách, vrtící ce- 


dulemi a  prdelkami WW „ 
v ringu o přestávkách 

Ep PRIMY 
DER 


mezi jednotlivými koly. 
Když pominu nečekaně 

Když to nejde jinak, musí- 
te si pomoci nějakým tím 


plytké hudební motivy, 
špinavým trikem. Úder 


vhodné spíš k reklamě 
na pribináček, mezi 


kladné stránky hry patří | (Maas iperemna pár 
i zvukové efekty a au- (Mkámžikůokesecmůžete 
tentické pořvávání fa- (MSRSKKA = 


útočit kombem a poslat ho 
do kytiček. Ale rozhodčí 
pro to nemívají pochopení 
a brzy se na obrazovce vy- 
loupne nepříjemné slovo: 
disgualified, 


noušků na tribunách. 
Na druhé straně je ale 


penízky pak vylepšovat jeho zchátralou tělesnou schránku. 


BOXER APPEARANCE 


SKINHEAD: 


A BACK 


NOBBY 


"THE FORCE" 
KNACKER 


ATRIBUTY: 


jasné, že dobrá grafika nebo kvalitní zvuk neudě- 
lají z průměrně nebo dokonce podprůměrně hra- 
telné hry špičkovou záležitost. Kdo má rád hezké 
obrázky a zajímavé zvukové efekty, určitě si radě- 
ji zajde do kina a nebude si kazit zážitek třískáním 
do butonů na ovladači. 

K čemu je sebeúžasnější licence, když hře 
chybí aspoň trocha invence. Tohle nepsané pra- 
vidlo sedne na Mike Tyson Heavyweight Boxing 
jako přímý direkt na bradu. A navíc se to hezky 
rýmuje. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. KNOCKOUT KINGS 


HRATELNOST 


Je to rychlé a zuřivé! 


GRAFIKA 


ZVUK 


Hudba z mateřské školky 


ŽIVOTNOST 


MIKE TYSON 
HEAVYWEIGHT 
BOXING 


CELKOVĚ 


kout Kings 2002. 


Pokud chcete jen tak mlátit rukama 
kolem sebe, prosím, ale skutečný 
fanda boxu sáhne určitě po Knoc- 


FERLIČKF 


lm Pravidla jsou jasná: mu 
síte postupně a bez 
možnosti uložení pora 
zit šest maníků v řadě. 
Ale po třetí výhře je si 
tuace o něco lepší - po 
případné porážce muže- 
te zvolit okamžitě od 
vetný zápas a pokusit 
se v dobře rozjeté sérii 
pokračovat. 


VET TDOKT 


Žádné taktické orgie, stačí jen rychlé prsty. 


Bledé grimasy, modré monokly, rudá krev. 
V té rychlosti to ani nestíháte sledovat. 


Úder do zpocené tváře udělá perfektní chrochtavé chracht 


Tři divize, které odemykáte postupně. 
Máte toho plné zuby už za dva dny. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


( 


( 
ť 


M rOIFTI NÁ 


GRANDIA Z 


Po dreamcastové verzi se nyní můžeme pokochat tímhle 
dobrým RPGčkem i na PS2. 


(52m 


outavý příběh v podání autorů 
Grandie vypadá asi nějak tak: 
bůh světla a bůh temnoty, ob- 
čanskými jmény Granas a Val- 
mar, se rozhodli poměřit svoje 
síly a dát jednou pro vždy svým 
ovečkám na srozuměnou, kdo je 
tady pánem. Dobro zvítězilo, ale 
s takovým výsledkem se zlo nespokojilo, a tak 
vytáhlo do druhého kola. 

To všechno jsou události, které se odehrály 
ještě před vaším vstupem do hry - vy se dostává- 
te ke kormidlu v okamžiku, kdy se mladá stou- 
penkyně Granasovy církve, sličná Elena, vydává 


VE VZDUCHU: Tak co, už věříte, že kouzla nejsou jen nějaké 
obyčejné firebally? 
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FFROTE JI 


RECENZENT: Alena Kiriloviczová 


na pouť z jednoho místa na druhé a jako body- 
gaurda dostane přiděleného vzpurného sedm- 
náctiletého žoldáka jménem Ryudo. Netřeba asi 
dodávat, že právě vzájemná interakce mezi Ele- 
nou a Ryudem slouží po celou dobu coby zdroj 
humorných i štiplavých poznámek všech účastní- 
ků výpravy. Postupem času narazíte ještě na dal- 
ší čtyři postavy, které přiberete do týmu, takže ač- 
koliv můžete mít najednou v partě jen čtyři členy, 
celkem jich vystřídáte šest. 

I když při přesunech z místa na místo (což je ta- 
ky to nejčastější, co ve hře děláte) ovládáte pouze 
Ryuda, přičemž ostatní ho následují, zcela jiná si- 
tuace nastane, když dojde k souboji. Ačkoliv na 
první pohled vypadá systém soubojů úplně stejně 
jako ve Final Fantasy, hned druhý pohled vám pro- 
zradí, že je to trochu jinak. Nikde tu nenarazíte na 
náhodné bitvy, které tolik zamořovaly některé díly 
série FF, a navíc vždycky vidíte, zda před sebou 
máte nějaké nepřátele, či nikoliv. Hybrid realtimo- 
vého a tahového přístupu ovšem známe právě z FF 
- při rozdělování povelů jednotlivým postavám se 
realtimový průběh souboje zastaví a vy máte ne- 
omezený čas na to, abyste rozhodli, zda chcete za- 
útočit některým druhem útoku, kouzlit, použít 
předmět z inventáře, pokusit se o krytí protivníko- 
va úderu nebo rovnou zdrhnout. Tím, že se všich- 
ni účastníci souboje neustále přesouvají po obra- 
zovce ve snaze uhnout se či zablokovat protivníkův 
úder, působí akce velmi dynamicky a kouká se na 
to mnohem lépe než na obvyklé statické bojůvky. 


FERLIČKF 


Mm Hlas Ryuda, sedmnácti 
letého hlavního hrdiny 
Grandie 2, namluvil ten 
samý člověk, kterého 
jste mohli slyšet v dabo 
vané verzi hry Akira 
V postavě Menada. Už 
předtím jste ho ale 
mohli zaznamenat coby 
ozvučení želvího ninji 
Leonarda v animova 
ných Ninja želvách. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. FINAL FANTASY 10 
Epické dobrodružství 


; nezměrnou hic 


ovitý příběh 


»brá zá 
bava. A 
souboje. 
= EPHEMERAL 
FANTASIA 


jě má co nabíd 


T 
V TRANSU: Vaší postavě se nic neděje, to se jen snaží přivolat ve 
extrémně silné kouzlo. 9 


DVOJITÝ ZÁSAH: Souboje díky jejich dynamickému průběhu 
nepostrádají atmosféru. 


Po skončeném souboji pochopitelně dochází 
k oblíbeným žním - získáte všechno, co jste vy- 
mlátili z protivníků, plus příděl zkušenostních bo- 
dů a mincí, za něž si pak vylepšujete pestrou šká- 
lu speciálních schopností a kouzel. 

Grafické zpracování sice není zrovna výkři- 
kem poslední konzolové módy, ale po chvíli 
pobytu v téměř komiksově kýčovitém světě 
s údivem zjistíte, že vám ty křiklavé barvy a po- 
stavičky bez nosů přirostly k srdci a že se v je- 
jich přítomnosti asi ještě chvíli zdržíte. Chvíle 
v tomto případě znamená minimálně pár desí- 
tek hodin, po které budete muset ovšem vel- 
koryse přehlédnout kromě nic moc grafiky i pří- 
šernou práci kamery, která vám leckdy nabídne 
výhled na všechno jiné, jen ne na to, co byste 
rádi viděli. 

Ačkoliv se tedy od Grandie nedá čekat žádná 
výrazná bomba ani žánrový přelom, je to solidní 
zábava pro všechny RPGčkaře. PSM2 


DEMZ 
[KEUFAVEUTDK?T 
HRATELNOST 

+ Naprosto skvělý systém soubojů. 

* Ne zrovna originální příběh. 

GRAFIKA 

+ Vyvolávání kouzel vypadá úchvatně. 

= Příliš pestré barvy, místy až kýčovité vzezření. 
ZVUK 

+ Některé melodie při soubojích znějí správně akčně. 
= Namluvené jsou jen některé dialogy 
ŽIVOTNOST 

+ Pár desítek hodin solidní zábavy. 

= Po dokončení hry už si k ní podruhé nesednete. 


Ď 


CELKOVĚ 

Ačkoliv tu nenajdeme mnoho origi- 
nálních prvků, celek je slušně zá- 
bavný a hratelný. 


V TOF V FFROTDEJI 


DRAGON RAGE/JET ION GP 


„NEUVĚŘITELNĚ ZPACKANÉ“ 


DRAGON RAGE 


Další podprůměrný pokus z dílny 5DO. A na trhu je pochopi- 
telně dřív, než to někdo vůbec stačil v recenzi sepsout... 


odle své nové politiky firma 3DO ne- 
dává herním magazínům žádné kopie 
her k recenzím, a tak jsme si museli 
tuhle hru koupit v obchodě. Bohužel 
existuje jistá pravděpodobnost, že 
pokud patříte mezi naše pravidelné 
čtenáře, učinili jste totéž. Abychom zabránili to- 
mu, že se něco podobného bude v budoucnu opa- 
kovat, nabízíme takového malého průvodce po - 
reklamních hyperbolách, jimiž výrobce vychvaluje 
svůj produkt na zadní straně krabice. 


Letecký simulátor 


Nepotřebná 


PlayStation.e 


EST F" 


m 32 různých útoků 
E 40 druhů nepřátel 


POŘÁDNĚ TO ROZPALTE: Kvůli funkci automatického za- 
měřování nemůžete zamířit na vůdce skupiny. Nádhera. 


Dočtete se tu například to, že můžete provádět 
„Úžasné manévry ve vzduchu“. To je něco na způsob 
kutálení sudů, smyček a rychlých otoček - ale třeba 
přes kopec přeletět nemůžete. Takže když honíte vůz, 
který se objeví na vašem radaru, klidně se vám může 
stát, že si váš drak rozbije hlavu o neviditelný strop. 

Na „čtyřicet originálních nepřátel s Al nové ge- 
nerace?“ No, pokud to, že vám po zabití utečou, 
pokládáte za znak Al nové generace, pak by to 
mohla být pravda. Jinak se můžete těšit na to, že 
vás neustále budou bombardovat nepřátelé, kteří 
jsou tak geniální, že vás vidí na míle daleko, ale už 
jim chytrost nestačí na to, aby přestali střílet, když 
jim každý jejich útok vrátíte dvojnásobnou silou. 

A „32 různých dračích útoků“? Ty tu skutečně 
jsou, i když se dělí na ty, které jsou naprosto k ni- 
čemu, a ty, k jejichž použití musíte sežrat duše ně- 
kolika krav. Vcelku je to tedy jen velmi podprůměr- 
ný letecký simulátor, na který je nabaleno spousta 
fantasy balastu. PSM2 


CELKOVĚ 
Ne úplně strašné - ale prostě jen ne- 
zajímavé, fádní a bez života. Drakan 
nabízí všechno toto a mnohem víc. 

Takže proč si to kupovat, že? 


BSS SSS S S S S S S S S S S S S S S S S S S S R P A P P P P S S P S A P S S S S P S P P P S S S P R P R P S S S P S S S S P P P P P P P P P R S P P S P S S S S P P S P P S R A P A P S P S P A P P P P S R P P P S R R P P P P P P S P P P P P R P A DA 


MORI V FPROTE JI 


JET ION GP 


Konečně hra, které se podařilo vytyčit nový standard ohled- 


ně nezapomenutelných zážitků. 


ohle fakt smrdí. Už jsme si mysleli, že 
nám do redakce vlezla nějaká malá, 
strašně páchnoucí potvora a někde Fa 
pod stolem nám chcípla. Ale omyl. By- = 

la to hra Jet lon GP - futuristické závo- 
dy a jinak také absolutní hnůj. Možná 
by ani tak nevadilo, že je to další naklonovaný Wi- . 
peout, protože nedostatek originality zdaleka ne- 
ní tím zásadním problémem. Tím je úroveň grafiky 
a hratelnosti - což, jak jistě uznáte, je mnohem 
větší průšvih. 


Gust 
u 
Ubi Soft 


Závody 
u 
Nepotřebná 


PlayStation.c 


- ABESTUA Pam 
3W1102:000, 


OE TRILL" 


m 8 týmů 

B 5 okruhů 

E 3 tras na každý okruh 
B 3 úrovně obtížnosti. 


TO JE RÁNA: To, co vypadá jako řepkové pole, je ve skutečnosti zdroj 
síly, takže pokud chcete zůstat v závodě, musíte se držet ve středu dráhy. 


Hra je přímo neuvěřitelně zpackaná. Závodní lodě 
vypadají jako úkoly z trigonometrie a záhadně se po- 
tácejí po futuristickém světě, který ani netuší, co jsou 
to oblé tvary. Celé to běhá asi tak hladce, jako kdyby- 
ste si po koleně přejížděli struhadlem. A rychlost? Po- 
malejší hru byste jen stěží hledali. K tomu si připočtě- 
te nemožné ovládání a přiblblý soundtrack a nakonec 
to zahalte do všeobjímajícího mlžného oparu, z ně- 
hož nám upřímně řečeno bylo pěkně mdlo. Proč to- 
hle všechno někdo zabalil do krabice a vyexpedoval 
na pulty obchodů, to těžko říct. 

A plusy? Disk se povedlo udělat kulatý tak, jak má 
být. Snad kdyby se jednalo o nějaký studentský pro- 
jekt - kdyby to bylo něco jako seminárka studentů in- 
formatiky, pak by to možná člověk skousnul, ale tak- 
hle? Je až neuvěřitelné , že nás v Ubi Softu pokládají 
za takové blbce - to se máme rozloučit se svými těž- 
ce vydělanými penězi kvůli takovéhle příšernosti? Ta- 
hle hra není nic víc než okoukaná směs klišé a retar- 
dovaného provedení. Skutečná ostuda. PSM2 


CELKOVĚ 

Kdyby tahle hra byla kůň, mohla by 
se jmenovat jedině Pouštní výkal 
nebo tak nějak. A stejně by ji hned 
po prvním dostihu čekala jatka. 


DĚS A HRŮZA 


BUČÍCÍ ARMÁDA: Sežrat krávu je zábava napoprvé, možná 
i napotřetí, ale celý zbytek hry je to už jen nuda. 


KONEČNÉ ŘEŠENÍ: Je tu super bomba, kterou smetete z po- 
vrchu zemského celé vesnice. 


POS ŠN) 9 /8 


LAP TIME 
02811 
RECORD VRS 


201000 
BEST LAP 


057.000 


RŮZNOBAREVNÝ PRŮJEM: Nenechte se zmýlit barvička- 


mi a oparem - tahle hra fakt vypadá strašně. 
POSITION J1/ : 


LAP TIME 


RECORD 
301000 
BESTLAP 
057000 


. M 
7 
, MĚ 
R 1795.Bpn) A 


RAKETA V LÁHVI: Můžete si vybrat vlastní zbraň ještě před závo- 
dem, ale stejně není poznat, zda střílíte nebo zda jste to právě koupili. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU p n oa ně ně 


Voyageru překvapivě rychle. 


B | EUTE FORCE 
m 


DETFIL m 


ČERVEN 


STAR TREK VOYAGER: 


ELITE FORCE 


AČ už jste fanatický trekkie anebo zatvrzelý 
startrekovský ignorant, zbystřete svou pozor- 
nost. Další z řady konverzí n PC titu- 
lů míří na PS2! | necevzevm vádav vateš 


není pochyb o tom, že Star Trek © vylepšení. Všechny změny oproti originálu jsou 
Voyager: Elite Force úspěšnou © však decentní a ve „velmi úzkých mezích zákona“: 
hrou je. Počtem prodaných kusů © kdo by čekal více než přepracovaný systém menu, 
zastínil všechny ostatní hry inspi- © kvalitnější animované sekvence a FMV videa, če- 
rované populárním seriálovým © kal by marně. 


fenoménem a že jich byla pěkná To však není vůbec na škodu: Star Trek Voya- 
řádka! Od PC premiéry uběhl bez- © Ser: Elite Force je sám o sobě podařenou hrou, kte- 
mála rok a půl a dalo by se tedy © rá podpůrných berliček v podobě pompézní pre- 
očekávat, že se autoři konverze nespokojí s oby- | zentace nemá zapotřebí. Její největší kvality se ale 
čejným převodem a vyšperkují své dílko o některá © „běžnému“ hráči neinfikovanému startrekovskou — poměrně snadno. 


MODRÝ POKOJ: 
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mánií poněkud obtížně hledají. Děj, zpracování, po- 
stavy - pokud s reáliemi kultovního seriálu nejste 
důvěrně obeznámeni a existenci kultovního seriálu 
přikládáte stejný význam jako správné vlhkosti kyp- 
ré černozemě v truhlíku muškátů za oknem vaší 
sousedky (tj. malou), nedokážete eleganci, nápadi- 
tost a preciznost tvůrců hry ocenit. 

Děj otevírá běžná vesmírná šarvátka, která kon- 
čí likvidací nepřátelského korábu, v jejímž důsledku 
je Voyager „vcucnut“ do neprobádaných dálav tem- 
ného univerza. Jaké je však překvapení celé posád- 
ky, když namísto mrtvolného pustoprázdna nachá- 
zejí kolem sebe další nešťastníky, kteří se snaží z ne- 


TESTY: Mezi misemi si můžete zkoušet své bojové schopnosti 
na holopalubě, 


NÁDHERNÁ EXPLOZE: Zbraně, které máte ve hře k dispozi- 


ci, jsou jak efektivní, tak efektní. 


STAR TREK VOYAGER: ELITE FORCE 


PARKOVÁNÍ: Ve vesmíru je sice místa dost, ale přesto musíte 
dávat pozor na to, kde se zastavujete. 


bezpečné pasti zoufale uniknout a neváhají přitom 
použít všech prostředků. Kdo by očekával apokalyp- 
tickou vyhlazovací anabázi, při níž budou mít hlavní 
slovo účinné phasery, byl by vedle jak ta jedle. 
A možná i jasan, topol, buk a další dřeviny, protože 
klíčem k úspěšnému postupu je zde kooperace 
s ostatními členy týmu, předvídavost nevyzpytatel- 
ného chování dalších ras a s rozmyslem a rozvahou 
plánovaná taktika. 

Tím nechci říci, že by snad Star Trek Voyager: Eli- 
te Force byl nějakým nezáživným interaktivním si- 
mulátorem diplomatického vyjednávání: akce si uži- 
jete v množství větším než malém a její pečlivě dáv- 
kovaná střídmost jí dává vyniknout mnohem více 
než například u nespoutaně bezmyšlenkovitých ja- 
tek v Soldier of Fortune. Každému ozbrojenému 
střetu většinou předcházejí obsáhlé rozhovory s po- 
stavami, hledání klíčů a přístupových kódu otevírají- 
cích cestu dál a hlavně všudypřítomná snaha dosáh- 
nout vytyčeného cíle. Tím zpravidla nebývá likvidace 
nepřátel - ti zde slouží coby překážky zarputile vám 
bránící v plnění toho či onoho konkrétního úkolu. 

Co do kvality technického zpracování je jen velmi 
obtížné hře něco významného vytknout; na druhou 
stranu je prakticky nemožné cokoliv vyzdvihnout. 
Snad až na výjimečně vydařená videa, při jejichž sle- 
dování máte pocit, že se právě díváte na další ze se- 
riálových epizod. Potěšitelný je kvalitní dabing po- 
stav, o který se postarali představitelé příslušných se- 


“ 


- 


V HLAVNÍCH EEE: 


( B'Elanna Torres 
Vrchní inženýrka 
Roxann Dawson 


Harry Kim 
Praporčík 
Garrett Wang 


ží 
- 


riálových rolí. Ostatně můžete na vlastní sluchová 
ústrojí posoudit, že svůj úkol zvládli na výbornou. 

Vzhledem k očekávané smršti původních PS2 titu- 
lů (jmenujme alespoň slibné TimeSplitters 2) se může 
jevit další z řady konverzí jako snadno přehlédnutelná 
a nezajímavá. To by však byl omyl - v současnosti asi 
neexistuje jiná platforma, která by mohla nabídnout 
tolik trháků konkurence jako PS2. Přestože Star Trek 
Voyager: Elite Force asi neosloví tolik hráčů jako napří- 
klad Age of Empires II, pro skupinu příznivců fenomé- 
nu Star Treku má hra naprosto kultovní význam. Pro 
ostatní je to pak umně zpracovaná střílečka, při níž ob- 
čas dostane hlava zabrat víc než prsty. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 HALF-LIFE 


HRATELNOST 
GRAFIKA 
ZVUK 


ŽIVOTNOST 


CELKOVĚ 
Atmosférické dobrodružství na pa- 
lubě vesmírné lodi Voyager. Pro 
běžné smrtelníky příležitost, pro 
všechny HeRKles povinnost. 


„AKCE SI UŽIJETE DOST“ 


Cakotay 
Velitel 
Robert Beltran 


Šéf bezpečnosti 
Tim Russ 


Nelix 
Lodní kuchař 
Ethan Philips 


FERLIČKF 


le Možná to nevite, ale 
společnost Ritual Enter 
tainment pilně pracuje 
na druhém pokračování 
této vesmírné střílečky, 
nápaditě pojmenované 


Star Trek Elite Force II 
To nabídne kromě jiné 
ho i změnu prostředí 

a odehrávat se bude ve 
světě Next Generation. 


AVEF OKT 


+ Rychlý a plynulý engine, zábavné přestřelky se známými tvářemi. 
Současná hra dvou a více hráčů její chod citelně zpomalí 


+ Věrně ztvárněné modely populárních postav, působivé FMV sekvence, 
I přes nápaditý design úrovní to není žádná dech beroucí podívaná. 


+ Hlasy jednotlivým postavám propůjčili slavní dabéři televizní předlohy, 
* Hudební kulisa mohl být klasický startrekovský soundtrack. 


+ Čtyřicet úrovní, devět zbraní, atraktivní prostředí - to vše se počítá, 
= Prakticky nehratelný multiplayer sráží ambice hry. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


hudák stará Sguare. Chudák starý 
Disney. Film Final Fantasy propadl, 
FF10 rozdělila tábor kritiků vedví 
a FF11 možná nikdy nebude uvede- 
na v Evropě. Lepší to není ani v dru- 
hém případě: řada nezajímavých, ba 
přímo nudných filmů typu Zvoník od 
Matky Boží či Atlantis: Ztracená říše 
podle našeho soudu poskvrnila reputaci, které se 
ale fakt, že tyto dvě společnosti našly takovou sílu 
ve vzájemném spojení - nedávno totiž na japonský 
velmi lahodících her pro PS2. Kingdom Hearts na- 
prosto dokonale kombinuje disnevovské kouzlo 
s atmosférou Final Fantasy a je důkazem starého 
přísloví, že ve dvou se to lépe táhne. 

Kdyby byly postavičky animovaných filmů na- 
myšlené jako hollywoodské hvězdy, pak by takový- 
hle film nikdy vzniknout nemohl - nikdy v minulosti 
nebylo na 3,5palcový DVD disk vměstnáno tolik 


profláknutých obličejů. V jednom okamžiku proti 
vám stojí v souboji Tidus a hned v dalším se houpe- 
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há = im T IEFCOTTVFREETII 


KINGDOM HEARTS 


Kdo by si byl kdy pomyslel, Že se Mickey Mouse někdy podívá do země 
Final Fantasy. Věřte nebo ne, k tomu skutečně došlo. 


te na liáně s Tarzanem. Jsou tu téměř všechny po- 
stavičky disneyovského vesmíru - Mickey Mouse, 
Goofy, Jiminy Cricket, Pú, Alenka... prostě celebrita, 
kam se podíváte. Sguareovské postavičky (ikonky 
z řady FF jako například Aeris, Cid a Cloud) v odrazu 
záře těchto hvězd stříbrného plátna pochopitelně 
trochu blednou. 

Jak vypadá taková typická scéna: nacházíte se 
uvnitř obří kosmické velryby, v níž bojujete proti ob- 
rovské medúze, která zajala Pinocchia. Váš nejlepší 
kámoš zase vzal roha se zlou královnou ze Sněhurky 
a to, zda ze šlamastyky dokážete vyjít se zdravým kr- 
kem, hodně závisí na Kačeru Donaldovi a Goofym. Je 
to prostě takový divný den - přesto si budete vychut- 
návat každou jeho praštěnou sekundu. Kingdom 
Hearts totiž obsahuje ty nejlepší prvky FF10- epický 
rozměr, vývoj postav a skvělé filmové efekty, takže 
stačí pár okamžiků ve hře a jste vtaženi do světa pul- 
sující akční adventury. 


RECENZENT: Daniel Dawkins 


ANIMOVANÉ SOUBOJE 


U Sauare zareagovali na vlnu kritiky a náhodné, 
frustrující bitvy z FF10 nahradili soubojovým systé- 
mem v reálném čase. Ten v zásadě funguje tak, že 
se na nepřítele zaměříte stiskem (B a poté © vy- 
pustíte řetězec ničivých komb. S postupem hry se 
hlavní hrdina hry Sora naučí nové útoky (například 
účinné výpady či dračí údery), což podstatně přispí- 
vá k rozmanitosti a ničivému efektu soubojů. Úplně 
nejlepší je ovšem to, že pokud se vám bojovat ne- 
chce, můžete úplně v klídku vzít nohy na ramena - 
to je příjemná změna oproti vnucujíím se soubo- 
jům, jaké známe z FF10. 

Když začne jít skutečně do tuhého, Goofy a Kačer 
Donald jsou vždy po ruce, aby vám pomohli. Tenhle 
drsný páreček je ovládán počítačem, nicméně taktiku 
jejich boje lze zvolit tak, aby ladila s vaším přístupem 
- může být obranná, orientovaná na kouzla nebo ne- 


„SOUARE NÁHODNÉ A FRUSTRUJÍCÍ BITVY Z FFI0 NA- 
HRADILI SOUBOJOVÝM SYSTÉMEM V REÁLNÉM ČASE.“ 


+ 


DETAIL 
i | 


hrdina Sora může sbírat přivolávací 


kouzi 


ii zvat třeba i Ivího krále Simbu. 


Tohohle modrého obra si můžete přivolat 
na pomoc jakožto jednoho ze svých nejsilnějších přátel. 


kompromisně útočná. 
Systém kouzel je na- 
prosto brilantní. Sora má 
k dispozici rozmanitou 
škálu ohnivých, ledo- 
vých i světelných útoků, 
plus pár notně výbuš- 
ných  přivolávek, jak 
ostatně velí tradice FF. 
Co se týče děje, ten 
je poměrně jednoduchý. 
Náš hrdina jménem Sora 
je unesen ze své domo- 
viny, odloučen od svých 
přátel a vržen do klasické 
bitvy mezi © dobrem 
a zlem. To je ovšem jen 
záminka pro to, aby bylo 
možné postavit nejlepší 
disneyovské postavičky proti jejich úhlavním nepřáte- 
ům v řadě úžasných scén. V jednom okamžiku napří- 
klad předete blahem, když Herkules odnáší legendár- 
ního Clouda z FF'do čistírny, ve druhém vřeštíte dě- 
sem, když se Jafar promění ve zlého ducha a obrazov- 
ka exploduje do barevného chaosu. Grafika se během 
hry výrazně zlepšuje, přičemž naprostým vrcholem 
jsou barevně bohaté exploze v Zemi Nezemi a Atlan- 
tě, jež je domovem malé mořské víly. Inu, můžeme ří- 
ci, že disneyovské postavičky nikdy nevypadaly lépe. 


Náš 


Ja a na pomoc si proto může při- 


V klíčových levelech můžete do své par- 
ty přibrat další lidi, třeba Tarzana, Petera Pana nebo Aladina. 


Donalda a Goofyho ovládá počítač, ale je- 
jich chování a schopnosti můžete v hlavním menu změnit. 


ZÁPLETKA 


Děj dosahuje vrcholu s úžasným načasováním. Vždy, 
když nevíte, kudy se dát, nebo si zoufáte nad nějakou 
hádankou, objeví se něco jiného, nová hádanka, klí- 
čová postavička nebo zápletka v hratelnosti. Když si 
k tomu přičtete skutečně originální systém cestování 
pomocí zařízení jménem Gummi Blocks, bude vám 
okamžitě jasné, že toho má tahle hra v sobě dost na 
to, aby si dokázala udržet váš zájem. Vždyť dostateč- 
nou odměnou jsou už medailonky, přičemž ty nejlep- 
ší postavičky si pro vás hra šetří až na samotný závěr. 
Postavičky jsou zvládnuté bezchybně - Kačer Do- 
nald sice nesrozumitelně japonsky žvatlá, ovšem už 
jeho fyzické vzezření a pohyby dodávají hře na kome- 
diálnosti. Tvrdíme, že se nikdo nedokáže ubránit 
úsměvu, když nebohého Kačera přepadne v džungli 
Šimpanz nebo když ho sejmou lítací dveře. Stejně 
sladký je i Pinocchio. Pú si zase neustále hladí bříško, 
zatímco kapitánem Cookem zmítají maniakální zá- 
chvaty. U Sguare to se sentimentem stránku prostě 
umějí - dokáží vždy dosáhnout toho pravého výrazu, 
který je zde kombinován s tou správnou melodií. 
Bohužel i zde se objevuje důvěrně známý problém, 
a to příliš silný příklon k etice FF. Navzdory epickým mě- 
řítkům, i zde je pokrok v zá- 
sadě lineární. A až příliš 
často se stává, že level 
obsahuje zóny, které mu- 
síte navštívit několikrát, 


pokud chcete ve vývoji Vstoupili jste do Atlanty, na- 


děje postoupit dál, nebo rostla vám obrovská ploutev 
pokud si chcete otevřít 2 porsuceoýbo ry 
Y x e malá mol a 
BESVENOU cestu Další a bojujete o svůj život. Vaším 
problémy působí japon- — (lávním nepřítelem je zlá krá- 
ský text, takže coby im- lovna Uršula, která se zmoc- 
ort může být tahle hra nila trojzubce krále Tritona 
p ji a chystá se podmanit si celou 


neuvěřitelně frustrující. 
K dalším chybičkám 
patří práce kamery, kte- 


Atlantu, Plavete ve 3D pro- 
středí, vyhýbáte se jejím úto- 
kům, zabijáckým úhořům 

a explodujícím kouzelným 
fontánkám. Akce je to zběsi- 
lá, ale vypadá to lépe než vý- 
buch továrny na zábavní py- 
rotechniku, 


KINGDOM HEARTS 


SBÍRÁNÍ KOSTEK 


Vždy, když se chcete v téhle hře dostat do nového levelu, musíte provést svou hranatou 

kosmickou loď něčím, co ze všeho nejvíc připomíná 3D střílečku - je to něco jako taková 

odbytá verze Rez. Nejlepší na tom všem je, že si s pomocí takzvaných Gummi Blocks mů- 
žete vystavět svou vlastní kosmickou loď. Jako poradci vám při konstrukčním procesu 


sekundují Chip a Dale. 


Vzhled své kosmické lodi 


si můžete upravit, přidat zbraně nebo zrychlovací trojúhelníky. 


Střílíte, sbíráte drahokamy a power-upy, kte- 
ré lze posléze vyměnit za klíčové předměty a nový stavební materiál. 


rou je třeba přemisťovat manuálně pomocí tlačítek 
(a a (B. Ai když hratelnost je ve svém jádru doko- 
nalejší (a instinktivnější) než ve FF10, není tu skoro 
nic, co bychom už dřív neviděli v nintendovské klasi- 
ce Zelda nebo Dark Cloudu pro PS2. 

Starý dobrý Sguare. Starý dobrý Disney. Přes 
všechny chybičky je tohle jedna z nejzajímavějších 
a nejlepších her, jaké jsme na PS2 viděli. Své slitová- 
ní si schovejte pro ty, kteří budou ohrnovat nos nad 
animovaným exteriérem. Ve všech jazycích totiž dis- 
neyovské kouzlo promlouvá silněji než slova. PSM2 


FERLIČKF 


lm Scénář ke hře napsala 
režisérka japonských te- 
lenovel paní Shinmoto. 
vá. Sguareovský tým 
(včetně ostříleného Tet 


suyi Nomury z Final Fan 
tasy) měl obavy, že by 
disneyovské klasice ne 
dokázal dostát. 


ALTERNATIVNÍ VET TDKT 
VO L BY HRATELNOST 


1. FINAL FANTASY 10 
; Jiny GRAFIKA 


Bizarní úhly pohledu kamery 
ZVUK 


ŽIVOTNOST 


CELKOVĚ 


=a KINGDOM HEARTS 


slaví úspěch - výsledkem je 
okouzlující akční RPG. 


Skvělé souboje v reálném čase a systém schopností 
Nepříliš povedené skoky, nic opravdu originálního 


Jasná a zábavná - skutečný skvost. 


Zajímavá hudba. Kačer Donald mluvící japonsky 
Melodie uprostřed levelů se někdy neúnosně opakují 


40 hodin plus subguesty. Špička. 
Snadno se zaseknete, moc chození. 


Důvěrně známé disneyovské kouzlo 
a skvělé tvůrčí schopnosti Sguare 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


V FPROTOEII 


MOULIN ROUGE 


DVD znamená Digital 
Versatile Disc 

DVD disk poskytuje 
proti VHS dvojnásobné 
rozlišení obrazu - 500 
řádek proti 250. 

DVD podporuje širo- 
koúhlý obraz, takže už 
nehrozí oříznutí krajů. 

DVD reprodukuje DTS 
a surround zvuk Dolby 
Digital v kvalitě kino- 
projekce 

DVD disky nepodléhají 
ztrátě kvality po několi- 
kanásobném použití. 

DVD přehrávače přeh- 
rávají i CD a často také 
Video-CD. 

DVD přehrávače v Evro- 
pě přehrávají disky 
s označením Region 2. 
Americké disky spadají 
pod Region | a nepřehra- 
jete je. 


Massive Attack, Fatboy 


Slim, David Bowie. Tyto a další interprety 


uslyšíte na soundtracku i ve filmu. 


Červené lucerničky, odhalená dívčí stehna a skvělá muzika - vyhlášený kabaret kombinovaný 
s hambincem vás láká do svých osidel. Jeho návštěva se rozhodně vyplatí! 


HRAJÍ: Nicole Kidman, Ewan McGregor, John Leguizamo 


REŽIE: Baz Luhrmann 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 


ASSA SSS SS S SS S R S A S A A S R P A S A S P P P P P P S P P P P P P P P P P DA 


Vítejte v šantánu: Kankán je 
náš pán! Cože? Že zrovna vám 
kankán nic neříká, natož aby- 
ste v jeho rytmu vyhazovali no- 
hy až k bradě? Pak se pro vás 
věci v pár okamžicích rapidně 
změní. Stačí jen jediné. Navští- 
vit pestrobarevný a opojný 
svět Moulin Rouge. Proslulý 
šantán - vycházející ze skuteč- 
ných reálií - vás vtáhne dovnitř a hlasitě (zvuk 
DTS je nepopiratelná špička) za vámi práskne 
dveřmi. A pak začne ta správná jízda. Odvraťme 
zrak od příběhu - ne každý to rád romantické 
a story talentovaného, ale švorcového básníka, 
potažmo skladatele a prostitutky pod jejíž plo- 
chou hrudí bije romantické srdce, romantický je. 
Ale v tomto vystoupení je bohužel až na druhém 
místě. O co tady jde, je Moulin Rouge - záplava 
vjemů, bizarních dekorací, mámivých světel, nes- 
kutečných záběrů a hlavně dokonalé muziky, kte- 
rá se nezdráhá zkřížit baladu od Kiss s klasikou 
od Beatles a Offenbachovým kankánem. 
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Kroutíte nevěřícně hlavou a v duchu se doha- 
dujete, jestli vašemu kankánem naladěnému re- 
cenzentovi nepřeskočilo z toho tance v hlavě. Pak 
vězte, že ne. Neboť Moulin Rouge vás skutečně 
nepustí ven, snad až po dvou hodinách, kdy vás 
vysílené tímto divokým mejdanem vyplivne zpát- 
ky do vaší šedivé reality. Cože? Že atmosféra není 
vše? Že každá jízda má mít svou pevnou oporu 
v příběhu? Pokud si tohle myslíte, tak se můžete 
lehce spálit. Love story, která se odehrává ve stě- 
nách vyhlášeného kabaretu a pajzlu spojeného 
s nevěstincem je banální a byla již mnohokrát vy- 
řčena - mnohdy s daleko větším důrazem. Mladý 
talentovaný básník se zamiluje do krásné prosti- 
tutky, která má patřit nechutnému vévodovi. A tak 
Ewan McGregor (mladý talentovaný básník) a Ni- 
cole Kidman (prostitutka) zpívají a tancují jako o ži- 
vot. A nechutný, ješitný a podlý Richard Roxburgh 
(vévoda) je paroháč a dobře mu tak. A vy si podu- 
pujete, pozpěvujete a nakonec k vlastnímu údivu 
zjistíte, že prožíváte ten banální příběh o zapově- 
zené lásce s nimi. 


NA PROVEDENÍ ZÁLEŽÍ 


Je jasné, že takový filmový projekt se dá opravdu 
vychutnat jen v té nejlepší kvalitě. Takže všichni, 
kteří nešli do kina, mají druhou šanci - Moulin 
Rouge na DVD. Bonton Home Entertainment 
u něj jako u silného titulu zvolil dvoudiskové vy- 


dání, kdy druhý disk nabízí doplněné prodlouže- 
né taneční scény (bohužel bez DTS), rozsáhlejší 
film o filmu a další skvělé bonusy, které uspoko- 
jí vaši kankánem naladěnou povahu, kterou ne- 
zkazí ani Kylie Minogue ve svém moulinrou- 
geovském štěku. Což je stoprocentní pravda a já 
už rychle, v klopotném chvatu dopisuji tyto řád- 
ky, abych se pak konečně uspokojen pocitem 
dobře vykonané práce mohl už po několikáté 
ponořit do kýčovité, ale přesto krásné atmosféry 
krále všech pajzlů točícího se v rytmu velkého 
červeného mlýna. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. MOULIN ROUGE 
Vizuální i á 
dokonalost ěř 


BONUSY 


McAlpine 
Osm sekcí tvorby filmu 
profilů hvězd 
scény £) Fotogalerie... 


== ROMEO A JULIE 
Klasika v netradičním 
hávu. 


CELKOVĚ 


= HELLO DOLLY 


chcete, nebo ne. 


Storyboardy scénáře 
a mnohem více. 


Tohle téměř nemá chybu. Zapomeňte 
na to, že tento druh filmů nemusíte. 
Moulin Rouge vás prostě dostane, ať 


Jiří Zídek 


FPERLIČK!r 


la Kidmanová a McGregor 
podstoupili před natá- 
čením výuku zpěvu. 
Nicole Kidmanová si při 
natáčení taneční scény 
zlomila dvě žebra, čímž 


došlo k dvoutýdennímu 
zpoždění. 

Původně byli do hlav- 
ních rolí obsazeni Cat- 
herine Zeta-Jones 

a Heath Ledger. 


VETTDOIKT 


Komentář produkce (Baz Luhrmann, Catherine Martin a Don 
Komentář scénáristů (Baz Luhrmann a Craig Pearce) 
Film o filmu z produkce HBO Z Pět 


Video! Prodloužené 


ARMAGEDDON 


V FFROTE JI 


ARMAGEDDON 


Varování: Do vašeho světa přichází Armageddon, který hodlá 
rozdrtit vaše domácí kina, silou pro formát DVD účelově 


vytvořenou. jiří Zídek 


HRAJÍ: Bruce Willis, Ben Affleck, Liv Tayler | mozek si nechejte v předsíni, vejděte do svého 
REŽIE: Michael Bay domácího kina a máte velkou šanci, že se budete 
DISTRIBUCE: Warner Home Video koně : : H té 

CENA: 999 kč. Půl třetí hodiny bavit. A o to snad při sledování fil- 


mu přeci jde! 


ARMAGEDVDON 


Jistě, že se při vyslovení jména Armageddon všich- 
ni filmoví intelektuálové vrtí, jako kdyby šlápli do 
klubka zmijí, odborní kritici se vztyčeným prstem 
neomylnosti vznáší ná- 
mitky typu, jak může 
být tento film, který si 
vysloužil neoskarovou 
malinu, na DVD skvě- 
lou zábavou. Odpověd 
je prostá. Právě proto, 
že filmy jako Armaged- 
don jsou pro formát 
DVD jako dělané. Celou 
svou podstatou využí- 
vá předností DVD - do- 
konalý zvuk, širokoúh- 
lý obraz, což se jeho 
předchůdci VHS moc 
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KONEC SVĚTA 


Tak a je to tady. Konečně. Vesmí- 
rem poletují šutry, bombardují nic 
netušící obyvatele metropolí a jen 
hrstka povolaných ví, že tato zká- 
za je pouhou předzvěstí finální 
zkázy lidstva, tak jak ho známe. 
V závěsu za rojem meteoritů majestátně putuje 
obří kus skály, jehož kolize s modrou planetou bu- 
de, takříkajíc více než fatální. Osmnáct dní do ko- 
nečného řešení lidské otázky není zrovna časový 
úsek, který by potěšil. Jedinou možností záchrany 
lidstva je tedy vyslat na jeho povrch partu drsných 
těžařů, aby tu kamennou mrchu hezky navrtali, 
dovnitř společně s pozdravy pozemšťanů vložili 
atomovku a s velkou parádou ji odpálili. Prostě 
úkol hodný Bruce Willise, Bena Afflecka, Steva 
Buscemiho a dalších patriotů. Nad logikou děje 


FERLIČKt 


V Bruce něco tuší. * 
Říká se tomu šestý smysl. 


le Vzhledem k vlastenecké 
povaze scénáře a mož- 
nosti využít filmu k „od- 
vodu“ svolila NASA 
k natáčení v jinak nepří- 
stupných oblastech. 
Herci byli rovněž první 


VETTOIKT 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 ARMAGEDDON 
Stupidní, ale přesto 
zábavné sci-fi. 


civilisté, kteří si mohli 
obléknout skutečné ves- 
mírné skafandry v hod- 
notě tří milionů dolarů. 
Film měl premiéru 

v den 21. narozenin Liv 
Tyler. 


BONUSY 
Rozšířený booklet 
Vystřižené scény 


Dokumenty £i Trailer 


IHudební klip 


CELKOVĚ 
Jedná se o velkofilm plný efektů, 
stupidit a patosu, který, byť ne- 


EZDRTIVÝ DOPAD 


Méně stupidní a méně 
é sci-fi. 


nemá smysl polemizovat, ani se o ní přít. Jistě je 
stupidní, ale snesitelně stupidní. Zábavná příprava 
opravdu netypické vesmírné posádky je odlehče- 
nou linií, romantická linka je celkem sladká, let 
vzhůru ke hvězdám - při kterém se samozřejmě 
podělá vše, co se podělat může - dostatečně 
efektní a akční, a závěr heroicky kýčovitý. Prostě 


nedařilo. Navíc se v případě Armageddonu jedná zába 


o dvoudiskové provedení, kde na druhém disku 
divák s výkřikem: „Já chci více!“ najde spoustu bo- 
nusů, jako jsou vystřižené scény, dokument: Jak 
se dělá svět budoucnosti, dokument: Jak se dělají 
speciální efekty, videoklip od Aerosmith, story- 
boardy či upoutávky. PSM2 


snese srovnání s realitou, dokáže 


= METEORITY po 


Stupidní a úplně 
nezábavné sci-fi. 
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PLANETA OPIC 


V FROTEI 


HRAJÍ: Mark Wahlberg, Tim Roth, Helena Bonham Carter 
REŽIE: Tim Burton 
DISTRIBUCE: Boton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 
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Režisér Tim Burton zaměřil svůj mor- 
bidní pohled na sci-fi klasiku a rozhodl 
se natočit remake, který by nebyl rema- 
kem, pokračování o opičí vyspělé civili- 
zaci, které rozhodně není pokračová- 
ním, ale hlavně výpravnou podívanou, 
která si vzala původní pentalogii Planety opic i se 
stejnojmenným seriálem jako základní kámen pro 
futuristický akční děj. Povedlo se jen napůl. Film je 
moderní, barvitý a do jisté míry i zábavný. Bohužel 
- herecké výkony (hlavní hrdina - hlavní slabý člá- 
nek) v něm jsou slabší. DVD formát zachraňuje co 
se dá, ale ve srovnání s klasikou Burton bo- 61 
hužel moc neuspěl. PsM2 


RYCHLE A ZBĚSILE 


V PRODEJI 


HRAJÍ: Vin Diesel, Paul Walker, Michelle Rodriguez 
REŽIE: Rob Cohen 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 
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Policajti v utajení mají nelehkou práci. Je- 
jich úkolem většinou je vetřít se do něja- 
kého jiného světa - nejlépe zločineckého 
- a pak s úšklebkem drsňáka rozkrýt ce- 
lou nezákonnou síť nebo spiknutí. V pří- 
padě Briana to byl svět rychlých nablýs- 
kaných kár, ilegálních závodů a odvážných loupeží 
Během svého pátrání se hlavní hrdina dostane do 
automobilového spolku šílených vyznavačů rychlosti 
a zvýšené hladiny adrenalinu, který vede charisma- 
tický Dominik. Díky čemuž můžeme všichni zjistit, že 
žít se dá opravdu... rychle a zběsile. Stejně tak se 
k věci staví i toto DVD, Shlédnete ho rovněž 72 
rychle a zběsile. PSM2 


DÁLE VYDÁNO 


PÁTEK TŘINÁCTÉHO 6 

Jasona Voorheese už zabili mockrát. Tentokrát však tento 
nezničitelný zabiják povstává z hrobu jako monstrózní 
zombie, aby stihl povraždit vše, na co se v minu- 70 
lých dílech nedostalo. PSM2 


KDO S KOHO 

Tady se nejedná se o film z prostředí sázkových kancelá- 
ří, ale o film z prostředí profesionálních zlodějů. Tým Ed- 
ward Norton a Rober DeNiro spolu a proti sobě ve 76 
velké loupeži století. PSM2 


MARATÓNEC 

Ne všichni si pro Maratonce běží. V klasickém filmu Johna 
Schlesingera mu spíše jdou po krku. Dustin Hoffman se za- 
pletl do spiklenecké hry válečného zločince a jde 87 
mu o kejhák. Nebo spíše o zuby. PSM2 


BOXEŘI 
Caesar a Vinc jsou boxeřští looseři, kteří se díky indispozi- 
ci boxerských hvězd, kteří mají boxovat před plnou aré- 
nou v Las Vegas. Nabírají kurs města snů, kde se 58 
při zápase rozhodne o jejich osudu. PSM2 


TÉMĚŘ DOKONALÝ ZLOČIN 

Annie vidí mrtvé lidi. Ano, je to tak. Jasnovidka žijící v ma- 
lém jižanském městečku díky svému nadání vidí věci, kte- 
ré by vidět neměla, díky čemuž jí brzy půjde o krk. 75 
A co na to mrtví lidé? Pomohou jí? PSM2 


HRÁČI SE SMRTÍ 

Co je po smrti? Na tuto otázku se snaží najít odpověď na- 
daní studenti jedné americké univerzity. Ovšem hra se 
smrtí není jako hra v Člověče nezlob se. Takové 69 
hrátky přináší nepěkné následky. PSM2 


BRZY 
UVIDÍTE 


I 


KOLEKCE 
STAR TREK 


JEEPERS CREEPERS 
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UŽITEČNÉ INFORMACE 0 


RENČNÍCH KONZOLÍCH 


VÁLKA ZAČÍNÁ 
Věřte nebo ne, PlayStation 2 není ve světě videoher jedinou 
hračkou. A jak že si vede konkurence? 


Pár slov úvodem. Toto je nová rubrika, kde se 
budeme zabývat konkurencí PlayStation 2. Hra- 
mi, které si na PS2 nezahrajete, ale jež z nějaké- 
ho důvodu stojí za to, a stroji, které se snaží 
obrat Sony o trochu její herní slávy. Samozřejmě 
zůstáváme v první řadě časopisem o PS2 a pro- 
stor věnovaný konkurenci bude vždy mizivý, ale 
myslíme si, že je dobré „znát nepřítele“ a konec- 
konců je třeba uznat, že i Ga- 
meCube a Xbox „občas“ 
hostí výtečné hry. Napiš- 
te nám, co si o našem 
záměru myslíte. 

Tak tedy, na začá- 
tek by možná bylo 
vhodné shrnout situa- 
ci (nejen) na čes- 
kém trhu. PS2 
po zásluze do- 
minuje u nás 
i na celém 
světě, když se 
jí podařilo na 
světě prodat již 
přes 30 milionů konzo- 
lí, z toho 7 v Evropě (u nás od- 
hadujeme počet majitelů na 15 tisíc). 
Konkurence, která přišla na trh s citelným zpoždě- 
ním, zatím konzoliduje své síly, ale její výsledky 
nejsou nijak optimistické. Daleko lépe si vede Ga- 
meCube, Xbox obzvláště v Japonsku a také v Evro- 
pě propadl. Tato nelichotivá ztráta Nintenda a Mic- 


LUIGI'S MANSION 


„Plošinovka 
„l hráč, Pouze základní hra, Bonusy 
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Poprvé v historii Nintendo neuvedlo svou konzoli 
na trh společně s Mariem. Netruchlete však, je tu 
hra v hlavní roli s jeho méně známým bratříčkem 
Luigim. Nejde o tradiční plošinovku, ale o poměr- 
ně rafinované spojení plošinovky, arkády a logické 
hry. Luigi vyhrál zámek, ale bohužel v něm straší 
a podle všeho je v něm uvězněn právě Mario. Luigi 
se vydává na dobrodružství, které není nepodobné 
Lovcům duchů. 

Originální oddechovka s pekelnou atmosférou, 
nádherně propracovanou grafikou a solidní hratel- 
ností. Nic, bez čeho byste se neobešli, ale pokud 
do toho půjdete, rozhodně nebudete lito- 82 
vat. PSM2 
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NINTENDO 
GAMECUBE 


rosoftu na Sony má však jeden pozitivní důsledek 
- cenovou válku. 

A co u nás? Xbox oficiálně není v prodeji, ač- 
koliv je několika společnostmi dovážen a prodá- 
ván za poměrně příznivou cenu. Podpora je 

ovšem mizivá a zatím nemáme žádné 
zprávy z Microsoftu, že by se něco 
mělo v dohledné době změnit, 
i když se neoficiálně hovoří 
o září. To GameCube si 
vede lépe - má zde ofici- 
ální zastoupení v po- 
době firmy Conguest. 
GameCube je v pro- 
deji za cenu 8 tisíc 
korun, zatím je však 
bohužel v prodeji 
velmi malý počet 
her, což se v krátké 
budoucnosti, doufej- 
me, změní. 

Ptáte-li se na náš 
názor, pokud jde o hry, 
je PlayStation 2 naprosto bez konkurence. Xbox 
zatím (i když některé hry vypadají opravdu skvě- 
le) nenabízí nic výjimečného a GameCube bude 
muset slušné hry potvrdit také kvantitou. Právě 
lepší situace s GC na českém trhu znamená, že 
se mu zatím budeme věnovat více. Každopádně 
se na této stránce dozvíte vše důležité o konku- 
renci i jejich hrách. Tedy těch kvalitních, samo- 
zřejmě... 
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WAVERACE BLUESTORM 


VÝROBCE: ... „Nintendo 
VYDAVATEL „Nintendo 
TYP HRY:. ávody vodních skútrů 
DETAILY: .....1-4 hráči, režimy Championship, Stunt Mode, 


Free Roam a Time Attack, Variabilní počasí, 7 okruhů 
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Milovali jsme WaveRace 64, skvělou hru pro N64, kte- 
rá stanovila standard pro zobrazení vody a vln. Uběh- 
lo pět let a je tu Bluestorm. A fandové vodních skútrů 
si mohou opět vychutnávat skvělý pocit z jízdy, proto- 
že (a to myslíme se vší vážností) je Waverace lepší než 
podobné hry na Xboxu i PS2. Nádheré vlny, kapky stří- 
kající na obrazovku, výtečný pocit rychlosti a precizní 
ovládání (správná jízda dá zabrat a nechybí tu triky). 
Svým způsobem je to obyčejná arkáda. Svižná 
záležitost, kterou si budete vychutnávat po douš- 
kách. Multiplayer je ale fenomenální a ve své třídě 
je to jednoznačně nejlepší hra. PSM2 89 


GameCube je skoro stejně výkonný jako PlayStation 2, ale postrádá 
DVD přehrávač, což kompenzuje nižší cenou. Konzole vypadá příjem- 
ně a kompaktně, stejně jako všechny běžné vlastnosti. Samozřejmě 
není nad PS2, ale překvapilo nás velmi rychlé nahrávání dat a proti řa- 
dě PS2 her uhlazená grafika. Jistě ji neporazí, ale je to důstojný sou- 
peř... 


NAŠE DOJMY 

+ Velmi atraktivní cena. Fakt super! Za babku. 

+ Perfektní design joypadu a 4 sloty pro ovladače. 
- Chybí DVD a disky mají kapacitu jen cca 1,6GB. 

- Zatím velmi malý počet titulů v prodeji. 


v 


CENOVÁ VÁLKA! 
Všichni tři výrobci konzolí se doslova předhánějí v úžasných nabídkách. Konkurence 
je jednoznačně dobrá věc. Nejnovější vývoj je takový, že ve Spojených Státech všech- 
ny tři konzole (včetně dosud výrazně dražšího Xboxu!) stojí 199 dolarů (cca 8 tisíc ko- 
run) a na tahu se snížením je tedy GameCube, který by měl být vzhledem k absenci 
DVD mechaniky levnější. Očekává se snížení cen i v Evropě a to včetně PlayStation 2, 
ovšem nečekejte tak výrazné zlevnění - ceny v Evropě jsou obecně vyšší. 


PŘEKVAPIVÉ POSUNY? 

Ne tak docela, v případě Nintenda jsou poměrně 
obvyklé. Vydání nové Zeldy bylo v Japonsku odsu- 
nuto až na začátek roku 2003, takže se my v Evro- 
pě dočkáme možná někdy v létě. Nintendo se však 
stále dušuje, že nový Mario vyjde ještě letos a to 
i u nás, takže uvidíme. Více informací po E3, tedy 
za měsíc. 


MAĎARSKÝ SMUTEK 

Microsoft se snaží snižovat své náklady, a tak stěhuje produkci konzolí z Maďar- 
ska do Číny. Samozřejmě tak výrazně ušetří, ale nevýhodou je velké zpoždění do- 
vozu konzolí do Evropy, které je odhadováno až na pět týdnů. V Maďarsku smut- 
ní, protože továrna výrazně pozvedla prestiž země i její hospodářské výsledky. 


GBA KONEČNĚ JEDE 

Dosud byl pro nás Game Boy Advance trochu 
zklamáním - samé předělávky a jen zlomek 
opravdu kvalitních her. Nyní to konečně vypadá 
na lepší časy. Sega potvrdila vývoj celé řady 
svých her včetně Crazy Taxi, Virtua Tennisu 
a Super Monkey Ballu a stále se také blíží Driver 
2 (prý bude obsahovat VŠE, co bylo v PlaySta- 
tion verzi). Čerstvě je v prodeji také pěkná černá verze GBA. 
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tř Zničte teroristy 
de telitních jednotékém 
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vetřelci! NáčiSúzombíci! 
Pečené kachny! Úzásné 
n arkádové šílenství Z Japofiska. 
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PLUS! NÁVODY NA PANZER FRONT BIS 8 PRO zvílll au 


Dvě nové Digimon hry odhaleny! e Planeta Opic e ET zrecenzován e Alex Ferguson's 2002 e Rayman Rush 
taon | recenze a demo e 5 stran o PS2 e Dance Dance Konamix e Spousta nových her A MNOHEM VÍCE... | 


Nejupřímnější recenze E Nejlepší návody IE 
Nejčerstvější novinky E Nejnadupanější demo CD 


Tento měsíc: 


Rekordních 11 dem na CD včetně 3 plných Yaroze her IE Rozsáhlé téma o Delta Force E 
Exkluzivní recenze FIFA World Cup 2002 E Návody na Panzer Front Bis a Pro Evolution Soccer 
E Odhalení řady nových her I PS2 novinky a recenze IN Soutěže o ceny 


PROFI TIR 


EVL 


ODBORNÉ FARO, IFK 


FIFA WORLD 
CUP 2002 


Pár zcela neškodných tipů, díky nimž vy- 
hrajete snáze pohár šampiónů. 


Souhra 
Stejně jako ve hře FIFA 2002 se musíte soustředit na preciz- 
ní přihrávky. Důležité je správné načasování, pečlivě zvolený 
směr pomocí levé analogové páčky a především síla „kopu“. 
Ve hře už sice chybí klasické tlačítko pro kolmý pas, ale tyto 
oblíbené přihrávky můžete provádět pomocí butonu pro přih- 
rávku (69), jen místo na hráče pošlete přihrávku do prostoru. 
A protože jsou ve World Cupu hráči o dost „chytřejší“ než ve 
FIFA 2002 a dobře si nabíhají, není to nic složitého. 
Nezapomeňte, že nejen střely, ale i přihrávky se dají falšo- 
vat: po stisknutí (©) můžete svůj pas zatočit pomocí tlačítek 
© nebo (B. Je to výhodné především při centrech ze strany. 


Střelba 

Pro pořádnou bombu na branku musíte tlačítko držet rela- 
tivně dlouhou dobu, takže opravdu tvrdě vystřelíte jen teh- 
dy, máte-li dostatek prostoru a času. Pokud postupujete na 
obránce, udělejte před střelbou klamavý pohyb (doporuču- 
jeme změnit ovládání „special moves“ v options z (8) napří- 
klad na (89, jak je tomu v Pro Evolution Soccer) a současně 
vystřelte - obránce půjde do vaší kličky a máte větší šanci, 
že střela projde. 


Obrana 

V obranné činnosti je důležité pozorně přepínat mezi vašimi 
bránícími hráči (68) a rychle přistupovat k soupeři. Skluz (©) 
používejte jen v případě, že jdete „najisto“, jinak se snažte jen 
čistě vypíchnout balón (©) a tlačte na protivníka tělem. Čím 
těsněji ho bráníte, tím spíš udělá chybu, špatně přihraje nebo 
ztratí kontrolu nad míčem. PSM2 


Jestli se chcete 
těšit z vítězství, dodržujte naše rady. 


vý No.1 PRO PLAYSTATION 2 
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Řidte se našimi tipy 
a po ringu se teleportujte. 


KNOCKOUT 
KINGS 2002 


Jakmile dohrajete hru do konce, bude- 
te vyzváni, abyste si vybrali nějaký 
cheat. Zvolte si teleport (tuto funkci ak- 
tivujete stiskem (m). Pak už akorát mu- 
síte praštit do zbytku soupeřova ucha 
a poté se až do konce kola teleportovat 
po ringu. Naprostá hračka. Pravda, úpl- 
ně nejférovější to sice není, ale účel 
světí prostředky, ne? A tenhle účel je 
opravdu náramný. 


CO JE NOVÉNOP 


ŽHAVÉ TIPY 


Zapalte si doutník. Právě jste totiž narazili na velmi důležité 
stránky, a tak je na Čase si sednout a trochu to oslavit... 


Vytvořte si boxerské tipy 

1. Zvolte si, jak silné bude mít váš boxer 
srdce, jak bude rychlý a jak silný (ale srd- 
ce je nejdůležitější). 

2. Jako speciální chvat si nastavte Body 
Blaster (na začátek soupeře párkrát lehce 
šťouchněte, potom čekejte, až vám sám 
přímo naběhne. Totálně je to omráčí a vy 
do nich můžete mlátit znovu.) 

3. Trochu obecná rada, ale držte se jí: 
nemlaťte zběsile do tlačítek. Vždy za- 
saďte několik ran a pak se obezřetně 
stáhněte. Své rány pečlivě volte - pokud 
budete mít pochybnosti, raději se úderu 


zdržte. Musíte mít na paměti, že to je 
docela věda... 


ALL STAR 
BASEBALL 2003 


Do útoku! Naštěstí máte k dispozici zbru- 
su nového průvodce z naší dílny... 


Snadné body: 

Na určitých místech ve hře můžete získá- 
vat snadné body. Jedním ze způsobů je 
dokonalá hra, tím získáte rovnou stovku 


STAR WARS: 
RACER REVENGE 


Opravte si pod 
Nelíbí se vám zvuk vašeho motoru? 
Chcete opravit vzniklou škodu, aniž by- 
ste museli zpomalit? Není problém, sta- 
čí jednoduše za provozu stisknout (B 
a (B. Ted jim ukážete... 


ARADO "R OBAY 


bodů. Když bude na pálce počítač, přep- 
něte ovládání a záměrně třikrát promách- 
něte. To vám vynese body za 27 pro- 
máchnutí a máte to dokonale sehrané. 
Abyste vyhráli celý zápas, tuto taktiku 
libovolněkrát opakujte - potom vás už če- 
ká jen sňatek s nějakou silikonovou krás- 
kou a konec lukrativní kariéry kvůli něja- 
kému přiblblému hotelovému skandálku. 


Režírujte si zpětné záznamy 

Vždy, když se vám podaří dát homerun, 
ukáže se vám ze zpětného záznamu. Až 
uvidíte svého hráče sprintovat domů ze 


Chcete-li odemknout postavu Justin Leo- 


pard, zadejte: 
RDRANOALEL 130 


Chcete-li odemknout postavu Solita Po- 


lez, zadejte : 
GZEPOL 10R 


Chcete-li odemknout postavu Melvina 


„Yoshiho“ Tanigawa: 
WAWAGINATO71 


FROGGER 


S pomocí našich rad a triků se snad- 


třetí mety, můžete stisknout různá tlačít- 
ka a uvidíte to celé z několika úhlů. 


Příběhy Thoma Brennamana 

Rozjedte hru a nevšímejte si na chvíli ov- 
ladače. Po několika minutách (až budou 
ohlášeny sestavy a zahajující nahazovač) 
vám začne Thom Brennaman vyprávět, 
co zažil ve světě baseballu. 


TIGER W0O0DS 
PGA TOUR 2002 


Větší rychlost 
Svým míčkům můžete dodat na rychlos- 
ti stiskem ©. Ale dál vám nedoletí. 


Už vás nebaví hrát normálně? Pak na 
cheatové obrazovce vložte kódy... 


Nevadí, můžete si ode- 


mknout i skryté postavy. 


V lodi Slicka Willyho (Level 3) musíte za- 
zvonit na zvon. Běžte proto do přední čás- 
ti lodi, kde najdete schody. Jděte na scho- 
dy a stiskněte (B - Frogger se tak podívá 
nahoru. Do zvonu třikrát střelte a potom 
se vám odemknout všechny dveře, 
Těžké není ani porazit Slicka Willyho - 
stačí na něj naběhnout a neustále jej mlá- 
tit nebo kopat. Potom se můžete zmoc- 


no dostanete ke skrytým postavám. 


SLED STORM 


Snažíte se získat body, abyste se dostali 
k další skryté postavě? Najděte si velkou 
rampu a na ní udělejte trik; potom běžte 
zpátky a celý postup několikrát opakujte 
(na časový limit se neohlížejte). Až bude- 
te mít dostatečný počet bodů, přejděte cí- 
lovou čáru. Snadné, že? Šššš,... (to se 


nit jeho lodi a s její pomocí se posunout 


do dalšího levelu. 


STRUČNÉ 


MAXIMO 

Pro odemknutí úrovně Mas- 
tery musíte | dosáhnout 
100% statusu ve všech úrov- 
ních kromě Hubu. Pro odem- 
knutí galerie získejte na kon- 
ci každé skupiny levelů poli- 
bek kouzelnice a umístěte 
čtyři polibky na power-up po- 
zici. Po uložení hry bude 
odemčena galerie. 


MADDEN NFL 2002 

Po první absolvované sezóně 
ve Franchise režimu proved- 
te expansion draft. Do sezna- 


právě nad naším stolem vznáší P45). 


mu týmů přibude Houston 
Texans. 


SMASH COURT TENNIS 
PRO TOURNAMENT 


Pro odemknutí bonusových 
postav včetně tajemných 
Red Ace a Hitomi Yoshino 
dokončete Arcade režim na 
obtížnost Hard a bez využití 
Continue. 


MR. MOSKEETO 
Ve hře je tajná minihra na- 
zvaná Reckless Cyclist. Jděte 


(i PLAVER SIDE 


A, AGASSI 


do titulní obrazovky a otočte 
pravou analogovou páčku tři- 
cetkrát (poměrně rychle) - 
poté budete přeneseni do 
nové hry. 


PROFI TIPY 


TIPMASTER 


VÍTEJTE V DOJO, KDE SE NÁŠ 
MOUDRÝ KONCENTROVANÝ 
NINJA ZAMÝŠLÍ NAD VAŠIMI 
ZÁKYSY. PIŠTE... 


GRAND THEFT AUTO 3 
Ahoj Ninjo, mám zákys ve hře GRAND 
THEFT AUTO 3. Nevím vůbec co mám dě- 
lat v misích SILENCE THE SNEAK a DEAL 
STEAL. Děkuju moc za radu. 

Vašek 


Mise Deal Steal spočívá v naložení Yar 
die Loba, načež musíš zamířit na sever 
k nemocnici a na jednom místě si to roz 
dat s Colombian Cartelem. Po jeho likvi 
daci bys měl zničit obě auta a s aktov 
kou dojet ke Kenjimu do casina. V misi 
Silence The Sneak zase musíš trefit gra 
nátem McAffreye v objektu Pay 'n' 
Spray a opět zlikvidovat i jeho auto, 
Způsob řešení by byl dost obsáhlý, tak 
že věřím, že to zvládneš! 


DEUS EX 
Čau Ninjo, hraju tuhle super hru, ale 
mám potíže a potřeboval bych nějaké ty 
cheaty. Nemáš tam něco? Dík. 

Pája 


Na dotazy na cheaty nebudu odpovídat, 
protože s hrami bojuji raději férově, ale 
tady udělám výjimku, protože se mi po: 
dařilo vyšťourat nové cheaty, které ještě 


nikde jinde nenajdeš. Nuže, při hře stis 
(aktivuje se ti obrazovka 

Goals/Notes/Images) a postupně stiskni 
L2, (B, ©, (m, Px, >> a P=. objeví se 
nová obrazovka Cheats, ve které si mů 
žeš dle libosti nastavit nesmrtelnost, 
nekonečnou energii, zdraví a spoustu 
dalších věcí. Sluš 


VÝKON 
Nazdar Ninjo, vsadil jsem se s kamará- 
dem, že jsem lepší hráč než ty. Můžeš 
prosím otisknout nějaké tvé výkony ve 
hrách, abychom mohli porovnat své kva- 
lity. Mám např. hry Crazy Taxi, Gran Tu- 
rismo 3, SSX Tricky a Tony Hawk's Pro 
Skater 3. Tak jak jsi na tom? 

Jindra 


Hohoho! Můj výkon v Crazy Taxi (Arcade) 
je 68,540 dolarů, v SSX Tricky (trať Snow 
dream) mám čas 2:06,55 a v Gran Turis 
mu 3 zmáknu trať Super Speedway (Fre 
Run Arcade s Castrol Supra) za 27 vteřin 
a 88 setin. Tak jak si na tom? Hohoho! 


ZÁKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je při- 
praven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu; PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2©omegagroup.cz. 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 PSM2|81 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


METAL GEAR 
SOLID 


EJ TiPY BEZ KONCE 


METAL GEAR SOLID 2 


SONS OF LIBERTY' 


CÍL HRY 


Hideo Kojima se opravdu vypjal 
k vrcholnému výkonu a stvořil 
hru, která je hodná obdivu. To 
mu ovšem nestačilo. On je totiž 
perfekcionista a má neuvěřitelný 
smysl pro detail. Téměř vše, na co 
ve hře narazíte, tam je z nějakého 
důvodu. Přinejmenším to můžete 
efektně rozstřílet. A právě díky ta- 
kovým detailů vás hra jen tak ne- 
omrzí. Vezměte si například tako- 
vé vtípky, kterých je ve hře nepo- 
čítaně, Neříkejte, že vás neláká 
nahlédnout spoutané sekretářce 
pod sukni. Nebo třeba tropit si 
v převleku blázny z vašich protiv- 
níků. Rozhodně si přečtěte všech- 
ny naše tipy a uvidíte, že vás ně- 
které z nich donutí zapnout 
PlayStation 2, vložit Metal Gear 
Solid 2 do mechaniky a alespoň 
některé vychytávky si vyzkoušet. 


POMOZTE NÁM 


Počítáme s vaší vynalézavostí. 
Pokud byste přišli na něco neob- 
vyklého, tak nám určitě dejte vě- 
dět. V této hře je totiž stále co 
objevovat. 


SEAR SOLID ; Z: 


Únor 2002 
é 6 „Téměř dokonale vyváže- 
ná hra, jíž se podařilo pl- 
ně dostát vší té publicitě kolem. 
Pokud si ji nezahrajete, něco 


s vámi není v pořádku.“ p | 


Je to přesně tak dob- 
ré, jak jsme vám tvr- 
dili, a možná ještě 
lepší. 


Zde je několik dnes už profláknutých vychytávek, které 
je ovšem dobré si připomenout (v předchozích dvou čís- 


lech jich najdete ještě mnohem víc). 


ROZHLÉDNĚTE SE 

V průběhu všech animací 
ve hře se můžete pomocí 
pravého analogu rozhlížet 
kolem. Pokud pravý ana- 
log zmáčknete, můžete si 
pohled o něco přiblížit. 


PRASKLINY 

Pokud vás zabijí ve chvíli, 
kdy hrajete z vlastního 
pohledu, obraz se zatřese 
a na obrazovce se objeví 
efektní praskliny. 


PLOVOUCÍ HRAČKY 

V zatopených chodbách 
centrální plošiny Shell 2 
Core narazíte na dvě plo- 
voucí hračky. Kromě gu- 
mové kachničky zde najde- 
te malého Vulcan Ravena. 


BRUTALITA | 
SE NEVYPLACÍ 
Pokud — postřílíte © větší 
množství holubů a budete 


se vybíjet na rukojmích, 
plukovník Cambell a Rose 
se na vás pořádně naštvou. 
Když vaše brutalita překročí 
meze soudnosti, Rose vás 
už nenechá uložit hru! 


NACHLAZENÍ 


Když na tankeru strávíte 
příliš dlouhou dobu ven- 
ku na dešti, Snake se na- 
chladí a začne kašlat. To 
může velmi často zname- 
nat vaše prozrazení. Na- 
štěstí najdete na několika 
místech lék, který vám 
pomůže. Stejné problémy 
můžou nastat, pokud bu- 
dete příliš blízko u explo- 
dujícího hasicího přístroje. 


ZAJÍMAVÉ REAKCE 


AŽ se setkáte jako Raiden se 
Snakem, zkuste ho jakým- 
koliv způsobem otravovat 
(taková střelná rána naštve) 
a sledujte jeho reakce. 


Ve skladišti na palubě 


D si můžete vybít zlost střelbou na melouny. 


Pokud je 
vám horko, tak je nejlepší vyrazit ven nalehko. 


SONS OF 
LIBERTY 


Zde je snad poslední dávka našich tipů. Najdete zde jak ty nejprofláknutější, 
které vás rozhodně opět přesvědčí o nepopiratelné úchylnosti Hideo Kojimy. 


Nejaktuálnější vychytávky odhalené naším 


testovacím týmem. 


EFEKTNÍ PÁDY 


Postavte se s Raidenem 
nad nějaké delší schodiš- 
tě a udělejte hvězdu smě- 
rem dolů. Uvidíte, jak si 
ten ubohý hrdina na 
schodech nabije čumák. 


ZAJÍMAVÉ 
KOMENTÁŘE 


Zkuste na tankeru cestou 
do nákladového prostoru 
udělat co nejvíce fotografií 
s erotickým motivem. 
Nejlépe fotky některých 
vnadných partií Olgy Gur- 
lukovich nebo plakátů 
s modelkami. Uvidíte, jak 
na ně po odeslání zarea- 
guje Otacon. Jeho ko- 
mentáře za to stojí. 


CESTOVÁNÍ V KRABICI 
Na plošině E si vylezte na 
některý z dopravníků 
a použijte lepenkovou 
krabici. Podle označení 
krabice vás dopraví do 
různých částí komplexu. 


CHVILKA 
NA ZAMYŠLENÍ 


Pokud v průběhu rádiové 
komunikace zmáčknete 
tlačítko © nebo (B, usly- 
šíte, co si vaše herní po- 
stava myslí. Na zajímavé 
myšlenky narazíte hlavně 
u rad spojených s určitými 
místy. GB vám odhalí od- 
vážnější myšlenky, kdežto 
CB spíše ty pesimistické. 


POCTIVÉHO NEPÁLÍ 


Před osvobozením prezi- 
denta na centrální plošině 
Shell 2 Core zkuste vlézt 
v lepenkové krabici na 
elektřinou nabitou podla- 
hu. Raiden vás ale za ta- 


kové pokusy určitě pře- 
stane mít rád. 


ZMATENÍ MARIŇÁCI 


V nákladovém prostoru 
tankeru zkuste mezi ma- 
riňáky hodit | nějaké 
omračující granáty nebo 
jich pár střelit do hlavy. 
Schovejte se a sledujte 
jejich reakce. Určitě se 
pobavíte. 


VOJÁK V NEDBALKÁCH 
V předchozích číslech jsme 
vám prozradili, že při dru- 
hé hře jsou všichni mari- 
ňáci v nákladovém prosto- 
ru tankeru oblečeni pouze 
v trenýrkách. Jeden z nich 
je ovšem v trenýrkách již 
při první hře. Vyfoťte ho 
a odešlete jeho fotku Ota- 
conovi. Na jejím základě 
se potom bude odvíjet vel- 
mi zajímavý rozhovor. 


JE LIBO MELOUN? 


Jděte do malého skladiště 
na palubě D a vybijte si 
zlost na potravinách, kte- 
ré zde najdete na několi- 
ka  policích. © Obzvlášť 
efektní je rozstřílení me- 
lounů, kterých zde najde- 
te plnou bednu. Po tako- 
vém nájezdu bude skla- 


ve vlastním pohledu, obrazovka krásně praskne. 


r 


+ . ' 


tak některé nové, 


diště působit velmi neu- 
klizeným dojmem. 


ALKOHOLICKÁ 
PREVENCE 

Všechny lahve, na které ve 
hře narazíte, můžete roz- 
střílet. Nejefektnější je ale 
hodit granát za bar v jídel- 
ně na palubě A a kochat 
se výsledkem této razie. 
Všude kolem bude spous- 


ta střepů promíchaná 
s obsahem rozbitých lahví, 
PODIVÍN 


Když jste převlečeni do ne- 
přátelské uniformy, zkuste 
před ostatními vojáky vlézt 
do skříně. Vaše chování je 
opravdu silně udiví. 


TROCHA | © 
ODREAGOVÁNÍ 

V převleku za nepřátelské- 
ho vojáka sjedďte výtahem 
plošiny Shell 1 Core a jděte 
do místnosti s počítači. Sle- 
dujte vojáka, který se pohy- 
buje v jihovýchodní části 
místnosti. Jednou si zajde 
k počítači a začne něco 
zkoumat. Běžte za něj a na- 
hlédněte mu přes rameno. 
Možná budete obrázky na 
obrazovce překvapeni. 


ZADÝCHANÁ 
OBRAZOVKA 


Poté, co se uvnitř Arsenal 
Gear znovu sejdete se So- 


Pokud zemřete 


Ve druhém sále nákladového prostoru můžete občas na 
chvilku zahlédnout na pravém plátně obličej Hideo Kojimy. 


lid Snakem, stoupněte si 
těsně před něj a přepněte 
se do vlastního pohledu. 
V tom studeném prostředí 
vám jeho dech krásně 
zamiží obrazovku. 


AGRESIVNÍ DEZINSEKCE 


Při zachraňování Emmy 
narazíte na problém spoje- 
ný s jejím strachem z hmy- 
zu. Zkuste na podlahu za- 
mořenou brouky hodit gra- 
nát a rychle se přepněte do 
vlastního pohledu. Uvidíte, 
co z brouků po explozi 
zbude. 


VYUŽITÍ PRŮLEZŮ 


V nákladovém prostoru 
tankeru se můžete velmi 
snadno dostat přes míst- 
nosti plné mariňáků. V jiho- 
západním rohu první míst- 
nosti najdete vstup do prů- 
lezu, kterým se dostanete 
nepozorovaně ke dveřím 
do druhé místnosti. Tam 
jsou další průlezy, vedoucí 
až do poslední místnosti. 
Musíte si ovšem dávat po- 
zor na vojáka, kterému ob- 
čas do průlezu upadne zá- 
sobník. Mohl by si vás při 
jeho hledání všimnout. 


ŽÁRLIVÁ ROSE 

Po emotivním rozhovoru 
s Emmou zavolejte Rose. 
V rozhovoru jí Raiden popí- 
še své pocity a následná 
reakce Rose vás asi moc 
nepřekvapí. Opravdu ji to 
vezme. 


1 Při plížení podél stěn si zkuste sáhnout na dívky na pla- 
kátech. Občas to způsobí zajímavou reakci. 


B.D.U 


V této místnosti si před rozhovorem s agentem Ame- 
sem můžete užít spoustu legrace. Co třeba nahlédnou spoutané sekretářce pod sukni? 


V MGS2 narazíte na několik úchyláren, které se mohly 
zrodit snad jen v hlavách japonských programátorů. 


VZRUŠUJÍCÍ 
KONTAKT 

Již dříve jsme vám prozradi- 
li, že můžete líbat plakáty 
s modelkami (zmáčkněte 
před nimi (a), na které na- 
razíte na každém rohu. Mů- 
žete je také zhodnotit v roz- 
hovoru s Otaconem (zavo- 
lejte mu, když jste těsně 
před plakátem). Nyní jsme 
ale přišli na další vychytáv- 
ku. Přitiskněte se ke zdi 
v blízkosti plakátu a zmáč- 
kněte © (normálně slouží 
k poklepání na zed). Sleduj- 
te, jak si vaše postava s dív- 
kou na plakátu poradí. 


BOBŘÍ KOŽÍŠEK 

A to není vše. Odložte svou 
zbraň a stejně jako v před- 
chozím tipu se přitiskněte 
k plakátu. Opět zmáčkněte 
© a vaše postava použije 
rutinní chvat. Pokud ovšem 
dívku neuspokojíte, může 
vyvolat opravdový poplach 
včetně vykřičníku, který se 
objeví nad její hlavou. 


ZNÁMÉ MODELKY 

Ve hře narazíte na fotky ně- 
kterých známých anglic- 
kých modelek (samozřej- 


ME „E vFiSacu 
m B sa 


mě v evropské verzi). Asi 
nejznámější je Kelly Brook 
v jídelně na plošině C. Po- 
kud vás zajímají také jména 
dalších dívek na plakátech, 
tak v tankeru naproti baru 
na palubě A je to Nell 
McAndrew a v zatopených 
chodbách narazíte na Loui- 
se Redknapp. 


POHLED POD SUKNI 


Ještě než kontaktujete 
agenta Amese, můžete si 
užít jednu z nejúchylnějších 
scén v MGS2. Najděte pří- 
jemně vypadající slečnu, 
která sedí na zemi a má no- 
hy lehce od sebe. Krátce 
zmáčkněte © a rychle se 
přepněte do vlastního po- 
hledu. Ten bude tentokrát 
opravdu stát za to, protože 
výhled budete mít parádní. 


PISSING 

Ve stejné místnosti najděte 
starší dámu a zeptejte se jí, 
jestli není agent Ames. Mís- 
to aby vám odpověděla, 
strachy se pomočí. Tým 
programátorů této hry je 
asi plný úchyláků. 


ČÍHAJÍCÍ OCELOT 

Revolver Ocelota můžete 
zahlédnout ještě před jeho 
efektním nástupem na 
scénu. V nákladovém pro- 
storu se můžete dostat 
systémem  průlezů až 
k žebříku, po kterém se 
dostanete na ochoz v po- 
slední hale s Metal Gear 
Rayem. Z něj uvidíte 
u zadní stěny Revolver 
Ocelota připraveného 
k útoku. Pokud na něj 
ovšem zamíříte nebo se je- 
ho směrem podíváte po- 
druhé, Ocelot zmizí. 


které vám můžou velmi usnadnit váš úkol. 


METAL GEAR SOLID 2 


TIME LEFT 


Ha "18 


Tak tady je. V nákladovém prostoru můžete zahléd- 
nout Revolver Ocelota, jak čeká na vhodný okamžik. 


TIME LEFT 


= 24 ae 


Využívejte průlezů, 


Zde uvádíme pro úplnost několik nevyzkoušených tipů. 
Pokud máte chuť a trpělivost, tak je vyzkoušejte. Nic 


vám ale nezaručujeme. 


POSILOVÁNÍ 

V demoverzi MGS2 bylo 
možné o něco prodloužit do- 
bu, po kterou může vaše po- 
stava ručkovat po okrajích 
nejrůznějších plošin. Stačilo 
udělat 100 shybů a vaše vý- 
drž stoupla. V plné hře tato 
metoda nefunguje. A přitom 
se tato možnost tak hodila. 
Například přeručkování přes 
dráty ve strojovně tankeru 
vám ušetřilo spoustu zbyteč- 
né námahy při likvidaci stráž- 
ných kolem motorů. 


EXHIBICIONISTA 


Po úniku z mučírny v útro- 
bách Arsenal Gear běžte 


PŘISPĚJTE I VY! 


Rádi bychom, aby náš průvodce po téhle úžasné hře 
byl co nejkompletnější, a proto jsme se rozhodli po- 


žádat o pomoc vás, naše čtenáře. 


Víte o MGS2 něco, co jste na našich 


stránkách nenašli? Existuje nějaký 


trik nebo fígl, který jsme nepodchytili 
ve třech dílech našich tipů? Nebo prostě jen chcete potvr- 
dit či vyvrátit některou z fám, které o této hře panují? 
Pokud ano, napište nám na níže uvedenou adresu nebo 
na e-mail psm2©omegagroup.cz a jako heslo uveďte 


MGS2 KINGS. 


Ze všech vašich příspěvků pak vybereme ty nejlep- 
ší a vytvoříme z nich článek, který bude velkolepým vy- 
vrcholením našeho třídílného návodu. 


Naše adresa: 


do velké haly, kde je něko- 
lik vojáků na stráži. Přilá- 
kejte na sebe pozornost 
jednoho z nich a běžte 
zpět do mučírny. Voják vás 
bude samozřejmě násle- 
dovat. Jděte až k desce, ke 
které byl v animaci Raiden 
připoután, a sledujte, jak 
dá voják najevo, co Si 
o vás myslí. 


UKECANÁ EMMA 

Pamatujete si na trik se 
směrovým mikrofonem? 
Při rozhovoru Olgy se Soli- 
dusem ho můžete použít 
na odposlech rozhovoru 
dvou znuděných vojáků. 


ne pí 


i 


To ovšem není jediný skry- 
tý rozhovor, který můžete 
s jeho pomocí vyslechnout. 
Když totiž Emma přechází 
po mostu z plováků a vy ji 
musíte krýt odstřelovač- 
kou, vezměte si mikrofon 
do ruky ve chvíli, kdy ob- 
chází první opěrný sloup. 
Uslyšíte, jak ukecá jednoho 
z vojáků, který ji potom ne- 
chá projít. 


BOSCHOVÁVANÉ 
SOŠKY 


Ve druhé části hry narazíte 
na několik sošek hlav z Ve- 
likonočních ostrovů. Zřej- 
mě ve hře k ničemu neslou- 
ží, ale přesto je můžete 
všechny posbírat jen tak 
pro radost. 

a) Na plošině D najdete prv- 
ní hlavu na pumpě upro- 
střed kruhové místnosti. 

b) Pod stolem v počítačové 
místnosti na plošině Shell 1 
Core. 

c) Ve větrací šachtě na plo- 
šině Shell 2 Core. Nejprve 
pomocí Nikity otevřete 


vstup do ventilace. Další Ni- 
kitou otevřete výstup smě- 
rem vpravo a třetí Nikitou 
sošku seberte. 

d) Na plošině Shell 2 Core 
v jedné ze skříněk v míst- 
nosti, kde najdete Emmu. 
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ČÁSTL ČAU 


CÍL HRY 


Pokud byste chtěli zvládnout 
vše, co může FF10 nabídnout, 
zabralo by vám to celý život. 
My jsme se rozhodli vám to 
ulehčit, respektive jsme hru do- 
hráli a pronikli do jejích nesčet- 
ných tajemství. Hlavně do těch, 
která vedou k závěrečnému 
úspěchu. Vyzkoušeli jsme i vě- 
ci, na které byste třeba neměli 
čas, a prozradíme vám tedy, 
které věci za to stojí a které ni- 
koli. Je to totiž ohromná hra 
a i s tímto průvodcem ji budete 
hrát celou věčnost. A my jsme 
tu od toho, aby se vám hrálo 
co nejpohodlněji. 


VÁŠ PRŮVODCE 


Procházku hrou jsme rozdělili 
do třech přehledných sekcí. 
Hlavní text vám řekne, kde přes- 
ně se nacházíte a co byste měli 
udělat, abyste postoupili dál. 
Potom jsme zvýraznili bitvy 
s bossy a taktiku, kterou bude- 
te na jejich zvládnutí potřebo- 
vat. Jako poslední je tu řada ma- 
lých rámečků - v nich se zamě- 
řujeme na složitější oblasti hry 


Červen 2002 


6 Jako vždy je to záležitost 
lásky a nenávisti, ale za 
snahu a utrpení, které 


cestou zakusíte, budete y y 
bohatě odměněni. 


Tahle hra představuje nejefektivnější způ- 
sob, jak strávit šest měsíců a je to o hod- 
ně větší sranda než třeba 

v kómatu. Zcela jasně nej- 

úžasnější hra na PS2, ale 
pozor: je to japonské RPG 


Na závěr zanakandské sekce hry vcucne Sin Aurona 


a Tiduse do svého břicha. 


RPGčka musejí být ohromná. Tak 
praví zákon, přesněji řečeno zákon 
videoher. Mezi ta úplně nejohrom- 
nější RPG nepochybně patří Final 
Fantasy a desátý díl je přímo ztěles- 
něním pohádkového Otesánka. Ta- 
hle záležitost plná jemných nuancí 
je oním typem hry, který oceníte jen 
tehdy, když jí projdete křížem krá- 
žem. 

I když obvykle zdůrazňujeme, 
abyste četli průvodce a návody až 
poté, co hru sami dohrajete, tady 
musíme svou zásadu porušit a radí- 
me vám trochu podvádět. 

Tuhle hru jsme totiž dohráli už 
podruhé a teprve teď nám došlo, 
o kolik zajímavých věcí jsme přišli. 
Uznejte sami, že by bylo zločinem, 
kdybyste naši chybu opakovali i vy. 


"m 


p AJKA. A m 


Šetřete si Over- 
drive na opravdu nutné případy. 


OVERDRIVE, 
OVERDRIVE! 


Chápeme, že jste v pokušení použít over- 
drive hned, jakmile jej získáte. Ale odo- 
lejte mu. Pokud budou všechny vaše po- 
stavy mít plně nabité overdrivy a navíc 
budete mít k dispozici Yuniny Aeony, bu- 
de se vám s bossy bojovat mnohem 
snadněji. Trik spočívá v tom, používat 
menších bitev k přípravě pro velké útoky. 


ZANAKAND 


Jakmile se zmocníte kontroly nad 
Tidusem, promluvte si s lidmi 
v přístavu a potom přes most pře- 
běhněte do blitzballové arény. Po 
úžasné úvodní sekvenci (v níž uvi- 
díte, jak Nemésis jménem Sin úto- 
čí na město) si promluvte s Auro- 
nem, následujte jej po zničeném 
městě a proklestěte si cestu mezi 
shromážděnými Sinspawny. Na- 
konec se ocitnete tváří v tvář prv- 
nímu bossovi... 


Ve vět- 
šině bitev vystupují sinspawnovské potvory. 


SINSPAWN AMMES: 


TIP: Nepřestávejte s útoky. Použí- 
vejte „overdrivy“ a uzdravujte se 
pomocí lektvarů (Potions), dokud 
jej neporazíte. 


Poté se objeví další videosekvence 
zachycující Aurona a Tiduse, jak bě- 
ží přes explodující most a nakonec 
je vcucne vířivý mrak, do něhož se 
halí Sin. O několik okamžiků po- 
zději se objeví Tidus, který vypadá, 
jako by plaval nad Zanakandem. 
Stiskněte ©), čímž zahájíte sestup, 
a promluvte si s malým chlapcem, 
který stojí na plošině. V tomto oka- 
mžiku Tidus upadne do bezvědomí 
a později se probere v další lokalitě. 


Záhadný rytíř na samotném začátku hry říká: „Tohle je váš příběh.“ A my jsme se rozhodli, že si z téhle 
epické pohádky uděláme pohodovou záležitost. 


Ě: Tidus se probu- 
dí uprostřed ruin mrtvého města. 


OCEAN RUINS 


Jakmile můžete ve vodě Tiduse 
ovládat, manévrujte jej na pravou 
stranu mapy. Zde jsou oblasti, 
v nichž lze šplhat, a to na obou 
stranách - v těchto sekcích lze na- 
cházet skryté věci. Na levé straně 
mapy najdete první truhlu a také 
AI Bhed Primer - ten ale ještě po- 
užívat nemůžete. Na pravé straně 
naopak máte fragment textu Al 
Bhed (zde na vás čeká jeden sub- 
guest, po jehož splnění se naučíte 
jazyk, v němž je text psán, ale 
o tom víc později). 

Nyní plavte směrem ke scho- 
dům umístěným uprostřed (jsou 
v dálce před vámi) a jděte po cestě 
okolo. Na rozcestí se dejte hned 
první odbočkou nalevo, kde najde- 
te další truhlu, potom se vraťte na 
rozcestí a dejte se směrem na se- 
ver. Spadne pod vámi most a čeká 
vás souboj s několika rybáři. 

Jakmile se vám podaří unik- 
nout velké rybě, bude Tidus stát 
úplně promoklý a prokřehlý ve 
starobylé síni. Dveře na pravé stra- 
ně obrazovky se otevírají do míst- 
nosti, v níž stojí rozbitý stůl. V zá- 
suvce na vás čeká Flint. 

Vraťte se do hlavní místnosti 
a dejte se schodištěm nalevo. Úpl- 
ně nahoře najdete usušené květi- 
ny. Než se vrátíte do haly, míst- 
nost obejděte a najdete další truh- 
lu. Jakmile budete zpět vzadu, 
zvolte si oheň uprostřed a Tidus 
začne hořet. Chvíli nato na vás za- 
útočí druhý boss: 


KLIKK: 
TIP: K Tidusovi se přidá Al Bhedov- 
ská dívka Rikku. Použijte jejích zlo- 
dějských schopností, naberte gra- 
náty a těmi potom bosse vyřidte. 


Až to monstrum porazíte, Rikku 
v jedné romantické chvíli Tiduse 
omráčí a on se probudí v další čás- 
ti hry. 


Rikku patří k Al Bheadům 
se spirálovitýma očima. 


AL BHED SALVAGE SHIP 
A| Bhedové vás u sebe nechají jen 
tehdy, budete-li pro ně pracovat. 
Takže jakmile skončí prázdné řeči, 
hupsněte s Tidusem přes zábradlí 
a veďte jej k oceánským ruinám. 
Až budete uvnitř, najděte energe- 
tické centrum a znovu spusťte ge- 
nerátory. Hned jak to provedete, 
objeví se na scéně třetí boss: 


TROS: 

TIP: Na D-padu stiskněte € 
a u obou postav si zvolíte příkaz 
Trigger. Tím můžete buď dobíjet 
své HP body - to když odpočíváte 
a Tor je z dostřelu, nebo můžete 
provést Pincer Manoeuvre a po 
každém útoku jej zastavit. Tak či 
onak, věřte nám, že tenhle boss 
vám dá pěkně zabrat. 


Až bude zpět na lodi, Tidus si rych- 
le popovídá s Rikku o svém půvo- 
du a nastíní jí, proč byl katapulto- 
ván 1000 let do budoucnosti. 
Zrovna když se začnou blíže se- 
znamovat, zaútočí Sin podruhé 
a celé jim to pokazí. Tidus znovu 
letí přes palubu a je pohlcen vlna- 
mi. O pár sekund později se pro- 
budí v teplých, mělkých vodách... 


Dobře si 


i 


prohlédněte vlastní inventář. 
BESAID VILLAGE 

Tidus se probere, ale za chvíli 

to koupí do hlavy zbloudilou 

blitzballovou střelou - tato 
nehoda ovšem vede k se- 

j známení s novou postavič- 

ý kou jménem Wakka. Až bu- 
dete moci plavat, ignorujte 
červenou šipku, vyrazte prud- 
ce na levou a potom na pravou 
stranu obrazovky, truhly najdete 
na obou místech. Pak se vraťte 
zpátky na pláž pro instrukce. 

AŽ půjde Wakka plavat, jděte 
za ním a stisknutím © se potopte 
- na dně totiž leží další truhly. Na 
křižovatce místo toho, abyste šli 
dál za Wakkou, se zkuste dát dru- 
hou cestou nalevo - pokud vám 
hra neumožní touhle cestou jít, 
vůbec nic se neděje, vždycky se 
totiž můžete vrátit... 

Potom pospíchejte do vesnice, 
hledejte truhly a vydejte se do 
chrámu. Až si promluvíte s kně- 
zem, jděte zpět do Wakkovy chý- 
še a trochu se vyspěte. 

Až se Tidus vzbudí, jděte zno- 
vu do chrámu, kde vás čeká první 

hádanka. Jakmile se dostanete 


Dotkněte se znaků na zdi. 
PRVNÍ ZKOUŠKA 
V CHRÁMU 
Dotkněte se znaků na pravé straně 
chrámu, potom seběhněte dolů po 
schodech a ze zdi sundejte Sphere. 
Dejte ji do dveří, čímž je otevřete, po- 
tom Sphere zase rychle vytáhněte. Ny- 
ní ji umístěte do díry na levé zdi za dve- 
ře a otevře se před vámi portál, skrz 
který se budete moci zmocnit Destruc- 
tion Sphere. Tu ale zatím nechejte na 
místě. Jděte po chodbě, až narazíte na 
Sphere Stand. Najděte znaky na zdi, 
těch se dotkněte a zeď zmizí. Potom 
běžte zpátky, zmocněte se Destruction 
Sphere a vložte ji do nově uvolněného 
prostoru. Zeď na vzdáleném konci 
chodby zmízí a vy se můžete zmocnit 
skryté věci. Nakonec umístěte Sphere 
Stand na blikající bod a objeví se před 
vámi Wakka. 


Pomocí Al Bhediovských 
primerů si můžete vylepšit hodnocení. 


POUŽÍVEJTE DIKTAFON 


Ve hře můžete objevit celkem 26 Al 
Bhediovských svazků. Při každém ulo- 
žení hry si hra zjistí, kolik se vám jich 
podařilo najít, a podle toho bude aktua- 
lizováno vaše hodnocení. Když najdete 
svazky všechny, konečně se vám osvětlí 
původ rozšířené rodiny Rikku. 
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k výtahu, budou vás tu čekat Ki- 
marhi, Lulu a Yuna a společně se 
vypravíte do vesnice znovu si 
zdřímnout. Hned příštího dne vy- 
razíte na cestu. Zhruba v půli ces- 
ty nazpět do přístavu se srazíte 
s Kimarhim, který vás vyzve na 
krátký souboj. Není to nic, čím by- 
ste se měli znepokojovat. Potom 
budete postupovat stále dál 
vpřed, až dorazite do doků. 


TRANSPORT SHIP RIKI 
Rychle loď prozkoumejte, hlavně 
se seznamte s potulným kupcem 
O'akou - dejte mu nějaké spropit- 
né a on vám v pozdějších stádiích 
hry udělá dobrou cenu. 

Je zde taky jedna skrytá truhla 
a skříňka, kterou lze objevit v kabi- 
ně na levé straně obrazovky. Po- 
tom jděte zpátky na palubu a po- 
povídejte si s Yunou. Zanedlouho 
poté se objeví Sin a zase vám 
všechnu legraci zkazí. 


M 


Zapomeňte na tři Sinspaw- 
ny na palubě a zaměřte se na ploutev. 


SINSPAWN: 

SIN: 

TIP: Musíte mít ve své skupině 
Yunu, Wakku i Lulu a jejich útoky 
na velkou vzdálenost zaměřte na 
ploutev. Ignorujte Spawnovy úto- 
ky a měli byste po několika kolech 
zvítězit. 


Po bitvě je Tidus sražen do vody. 
Tentokrát za ním ovšem skáče 
Wakka a přidává se k němu pro 
další bitvu s bossem. 


SINSPAWN ECHUILLES: 


SLABÁ STRÁNKA: Temnota 
TIP: Ať Tidus hned na začátku 
souboje hodí Cheer a pak pomocí 
Wakkových temných útoků sou- 
peře oslepí. Ignorujte malé ryby, 
které na vás dorážejí, a plně se 
soustředte na medúzu. Ta zane- 
dlouho vybouchne v masivní kou- 
li modrého světla. 


Následuje videosekvence, na kte- 
ré je vidět, jak Sin ničí vesnici Kili- 
ka obrovskou vlnou tsunami, po 
které útočí hejna vyhládlých po- 
tvor podobných ptákům. Až hejna 
ptáků zmizí, Tidus a spol. začnou 
prohledávat zničený přístav. 


KILIKA 
Veďte Tiduse po cestičce a pak se 
dívejte na tančící Yunu. Další úch- 
vatná videosekvence a vy jdete 
znovu do postele. Ráno se vydejte 
hned z vrátnice nalevo a až dojde- 
te k dívce poblíž rozpadající se bu- 
dovy, stiskněte 6. 

Zachraňte ji, potom se vraťte 
do baru (napravo, když vycházíte 
z vesnice) a zde na vás bude čekat 
truhla. Jděte dál po cestě, pro- 
mluvte si s Wakkou a potom se 
přesuňte přes město a do lesa. 

Tady si udělejte čas a prohléd- 
něte všechny cestičky vedoucí skr- 
ze les - zaměřte se hlavně na ty, 
které vedou na západ, protože vý- 
chod je hrozně daleko. Tady najde- 
te nejrůznější monstra a taky jednu 
skrytou truhlu. Jakmile se tu poroz- 
hlédnete, na křižovatce uprostřed 
vás čeká souboj s bossem. 


LORD OCHU: 

SLABÁ STRÁNKA: Oheň 

TIP: Ať Tidus na Lulu vrhne Has- 
te, a ona tak bude moci využít své 
ohňové útoky, taky ať Yuna přívo- 
lá Valefora, neboť jeho Sonic Blast 
dokáže velkou rostlinu přidržet na 
místě, dokud to pořádně nevyple- 
jete. 


Po téhle bitvě si promluvte se 
shromážděnými lidmi, kteří vám 
dají nějaké užitečné věci, potom 
se vraťte po východní cestičce, do- 
kud nenarazíte na schody. Na 
konci téhle dlouhé cesty se střet- 
nete s dalším bossem: 


Nejdří- 


ve chapadla, potom to ostatní. 


SINSPAWN GENEAUX: 


SLABÁ STRÁNKA: Oheň 

TIP: Zpočátku tělo ignorujte a sou- 
střeďte všechny své útoky na cha- 
padla. Jakmile se s chapadly vypořá- 
dáte, použijte stejnou taktiku, jakou 
jste napadli Ochua, a zaměřte se na 
tělo. Ale ať už budete dělat cokoliv, 
hlavně nepoužívejte vodní kouzla, 
protože těmi se tahle potvora hojí. 


Po bitvě konečně dorazíte do 
chrámu na vrcholu kopce a Tidus 
má příležitost zkusit své štěstí na 
druhé hádance. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


Loď musíte důkladně prozkoumat. Tady najdete další svazek, 


hned za kormidelníkem. 


% 
ČL "A 
Každá 


zkouška má svůj vlastní živel. 


DRUHÁ ZKOUŠKA 
V CHRÁMU 


Vezměte Kilika Sphere a vložte ji do 
slotu vedle dveří. Ty vzápětí vzplanou. 
Sphere vyjměte a hořící síť zmizí, takže 
budete moci dveřmi projít. 

Přejděte do další místnosti a vložte 
Kilika Sphere do slotu ve zdi přímo před 
Tidusem. Objeví se piktograf. Posuňte 
Kilika Sphere do jednoho z bočních slo- 
tů a dotkněte se piktografu. 

Objeví se dveře, Vyjměte Kilika Sphe- 
re z místnosti a umístěte ji do slotu na- 
pravo od místnosti s oltářem. Potom po- 
suňte oltář k zářícímu bodu, hned vedle 
místa, kde jste našli druhou Kilika 
Sphere. Vyjměte Glyph Sphere a dejte ji 
na místo, kde se nachází druhá Kilika 
Sphere. Otevřou se před vámi dveře. 
Destruction Sphere zanechte na místě, 
kde zrovna teď je, a jděte dolů po scho- 
dech, kde se vedle dolů spuštěného ol- 
táře objevila nová Kilika Sphere. Zmoc- 
něte se jí, dejte ji do dveří na druhé 
straně příkopu a potom se vraťte, aby- 
ste Destruction Sphere umístili do slo- 
tu, odkud jste ji vzali kvůli skryté věci. 
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Jakmile bude zpátky venku, jděte 
zpět směrem k přístavu a Tidus se 
svými kamarády zde získá druhou 
lod, 


TRANSPORT SHIP WINO 


Loď prozkoumejte, opět hledejte 
skryté předměty a potom si neza- 
pomeňte hru uložit, než se vydáte 
na horní palubu. Až tam vyrazíte, 
čeká vás videosekvence, ve které 
uvidíte Wakku a Lulu. Potom jdě- 
te na příd k blitzballu, který tu leží 
na zemi. Jakmile se k němu přiblí- 
žíte, spustí se zkouška Jecht Shot. 

K dokončení téhle bemaniov- 
ské minihry vám stačí jednoduše 
klikat na ©) ve směru, jímž se na 
obrazovce zobrazuje text. Vyskaku- 
je tu spousta vět, jedna z nich ne- 
zmizí dokonce ani tehdy, když ji 
chytíte úplně přesně. Ale musíte být 
trpěliví, svou techniku pilovat a ča- 
sem to zvládnete. Pokud se vám to 
nedaří, radíme vám konzoli reseto- 
vat a hru pustit znovu od začátku, 
protože tenhle krok je naprosto ne- 
zbytný, máte-li blizball vyhrát. 

AŽ se vám to konečně podaří, 
čeká vás další videosekvence, 
v níž bude tuhle věc trénovat se 
zbytkem vašeho týmu tak dlouho, 
až ji budete perfektně zvládat. 


Jděte proti směru červené šipky a proz- 
koumejte všechny přístavy ve městě. Je zde spousta skrytých věcí. 


LUCA 


Po úvodní videosekvenci se 
vám dostane poměrně velké mí- 
ry svobody, abyste mohli pro- 
zkoumat hlavní třídu ve městě. 
Sledujte pozorně vývoj příběhu, 
ovšem snažte se postupovat 
proti směru červené šipky, která 
vás vede - v těchto končinách 
můžete nalézt spoustu truhel. 

V první části své cesty musí- 
te uskutečnit hon na šermíře 
Aurona, nicméně v průběhu té- 
hle akce Yunu unesou Al Bhe- 
dové. Následuje vleklá bitva 
s nejrůznějšími mechanickými 
protivníky, až se nakonec ocit- 
nete tváří v tvář dalšímu bosovi. 


Luca je město na 
vodě, obklopené delfíny a loděmi. 


AL BHED OBLITZERATOR: 


SLABÁ STRÁNKA: Bouře 
TIP: /gnorujte útoky proti tvo- 
rovi samotnému. Namísto toho 
ať Tidus vrhne na Lulu Haste 
a ona pak vypálí Thunder na jeřáb 
situovaný v pravé části obrazov- 
ky. Jakmile je jeřáb takto aktivo- 
ván, Tidus jej může ovládat svým 
spouštěcím příkazem (Trigger 
Command). Stroji to urve hlavu 
a vy se budete moci vypořádat 
s jeho tělem. 


AŽ získáte Yunu zpět, celá sku- 
pinka se vrátí na blitzballový sta- 
dión a Tidus zastoupí zraněného 
Wakku. 


VODNÍ SPORTY 


Naučte se dá- 
vat střelu Jecht Shot. 


BLITZOVSKÉ KRÉDO 


Pokud se vám podaří zvítězit v prvním 
klíčovém zápase, pak se vám za odměnu 
dostane spousty různých videoscén - na 
nich vidíte Wakku, jak drží v ruce trofej. 
Nejlepším způsobem, jak na to, je stisk- 
nout A), nastavit ovládání na Manual 

A (tak budete moci svůj tým po aréně ří- 
dit) a potom hrát přihrávky. Míč pošlete 
do prostoru a stiskem ©) vyvoláte mož- 
nosti. Začněte míč rozdělovat po hřišti, 
snažte se dostat Tiduse do volného pro- 
storu a střílejte pomocí střely Jecht 
Shot. Můžete ji použít pouze jednou, ale 
zas díky ní získáte velice důležité jedno- 
gólové vedení hned zkraje zápasu. 


FINAL FANTASY 10 


V určitých bodech cesty musíte stisknout 60, váš 


Zhruba v polovině cesty Mi-ihen narazíte na Lu- 


Jakmile bude končit poslední zá- 
pas turnaje, na Lucu se vrhne sku- 
pina monster. Ať se Tidus a Wak- 
ka probojují k brance a poté se 
střetnou na horní tribuně s Auro- 
nem. Společně se ocitnete tváří 
v tvář obrovské létající potvoře, se 
kterou se lze v pohodě vypořádat 
za pomoci Wakkových oslepují- 
cích temných útoků (Dark At- 
tack). Po souboji vás čeká 

pohled na Seymouro- 

va Aeona Animu 

v akci. Po několi- 


cil a její rytíře, kteří se zde připravují na nadcházející operaci. 


ka dalších videosekvencích se 
prach rychle usadí a vaše skupin- 
ka poté rychle vyrazí dál na sever. 


MI'IHEN ROAD 


Důležitou věcí, kterou zde musíte 
mít na paměti, je to, že s každým 
musíte mluvit, protože všichni pro 
vás něco mají. 

AŽ postoupíte po cestě dolů, 
podívejte se za rozlehlé ruiny, na- 
jdete zde skrytou truhlu. O kousek 
dál po cestě vás čeká Lucil a její ry- 
tíři Chocobo, potom se po krátkém 
pochodu objeví Belgamine a její Ae- 
on Ifrit (mějte na paměti, že jeho 
přivolávací útoky oscilují mezi nor- 
málními a meteorovými. Chcete-li 
jej porazit, musíte použít Štít na sil 
né útoky a kontrovat pomocí Bliz- 
zardu). Jakmile bude po bitvě, Bel- 
gamine daruje Yuně obranný prs- 
ten se schopností umlčovat stráže. 

Potom jděte zpět na cestu, 
zaskočte do třetí odbočky po pra- 
vé straně, kde najdete truhlu, 
a potom otevřete druhou, jež se 
nachází přímo uprostřed cesty. 

Hned poté si zaskočte do Al 
Bhedovské vrátnice a trochu se 
prospěte. Jakmile se Tidus probu- 
dí, objeví obrovské monstrum, jež 
požírá všechny Chocoby v blízkém 
korálu: 


Požírač Chocobů je pěkný drsňák. 
CHOCOBO EATER: 


SLABÁ STRÁNKA: Temnota 
TIP: Použijte Auronův Power 
Break a Wakkův Dark Attack, čímž 
potvoru udržíte v odstupu. Jakmile 
se zhroutí, je čas zavolat Yunu 
s jejími pistolemi - na cestě jste 
měli dostatek příležitostí k bitvám, 
takže všichni členové vaší skupiny 
mají co nejvyšší „overdrivy“. 


Jakmile monstrum porazíte, jděte 
znovu dovnitř a promluvte si s ma- 


pták vyskočí do vzduchu a pronikne do skrytých oblastí, v nichž se nacházejí komody. 


jitelem Roppem, jenž vám dá Al 
Bhediovskou knihu, kterou lze Bo- 
té použít v kombinaci s Primerem 
situovaným přímo na podlaze - je 
to taky první postava, již můžete 
rekrutovat do svého blitzballovské- 
ho týmu, a to tak, že při rozmluvě 
s ním stisknete (A). Až vyjdete zno- 
vu ven, budete se moci vůbec po- 
prvé projet na Chocobovi. 

Jděte po cestě dál, ale oči mějte 
stále na stopkách, až uvidíte rozhá- 
zená žlutá pírka - každé z nich ozna- 
čuje skrytou cestu k truhle. Jsou zde 
celkem tři, tak si dejte na čas a proz- 
koumejte staré i nové cesty. Až na- 
jdete vše, co tady je, vraťte se zpět 
na místo, kde cestu blokuje vůz, 
a z Chocoba sesedněte. 

Promluvte si s lidmi stojícími 
poblíž vozu a objeví se Seymour. 
Po krátké videosekvenci se může- 
te přesunout skrze bránu dál. 


MUSHROOM ROCK ROAD 


Jděte po cestě a s každým prohod- 
te pár slov, protože většina lidí pro 
vás něco má. Stejně tak se neboj- 
te soubojů, neboť si v nich může- 
te dobít své „overdrivy“ a ty bude- 
te později potřebovat. 

Ke konci téhle dlouhé a spleti- 
té cesty uvidíte dvě zajímavé věci. 
Tou první je výtah, který vás sveze 
k truhle, druhou slabě osvícená 
cestička na mapě - nachází se ve- 
lice blízko velkého výtahu, který je 
těsně vedle Save Sphere. Jděte 
tam a dostanete další Al Bhediov- 
skou knihu. Mrkněte na to, aby 
všichni z vaší skupiny měli nabité 
„overdrivy“ a vyrazte směrem ke 
Command Centre. 

Jakmile vystoupíte z výtahu, 
prohodte pár slov s O'akou, na- 
berte nejlepší zbraně a spoustu 
Phoenix Downs, než si budete 
moci promluvit se stráží poblíž 


1 Aktivací těchto balvanů 
proniknete k tajemství ukrytým v hlubinách. 


menších bitev, ať se může připravit na ty velké. 


U Sinspawna 
útočte hlavně na hlavu. 


Seymoura - teď vás čeká dosud 
nejdrsnější bitva s bossem: 


SINSPAWN GUI: 


TIP: Zaměřte všechny své útoky 
nejprve na hlavu, protože tu musí- 
te zlikvidovat, abyste se vyhnuli 
mnoha zbytečným otravám je- 
dem. Potom ať Yuna na všechny 
vrhne NulShock a drsní rváči jako 
Auron a Kimarhi ať potvoře zlikvi- 
dují ruce. Až bude monstrum zni- 
čeno, Lulu může svými nejlepšími 
útoky zaútočit na samotné tělo 
a ke slovu pusťte také Yuniny na- 
bité Aeony. 


Potom vás čeká krátká videosek- 
vence, ovšem ta skončí dříve, než 
se nadějete a stačíte si trochu vy- 
dechnout, protože ten potížista je 
tu za chvíli zase: 


Zde má Ifrit prázdný overdrive. Proto jej přivolávejte během 


Je po bitvě, zůstali jste pouze vy. 


SINSPAWN GUI: 


TIP: Použijte stejnou taktiku jako 
předtím, akorát že teď máte na 
své straně Seymoura. Použijte 
stejné uzdravovací síly i útoky 
a měla by to být hračka. 


Když porazíte tohoto bosse na- 
podruhé, uvidíte více z bitvy, kte- 
rá kulminuje Sinovým útokem na 
palebnou věž A| Bhediů. Tidus 
poté zuřivě plave za potvorou, 
vyčerpá se a probudí se na další 
pláži. Když se nad ním znovu uj- 
mete kontroly, promluvte si se 
zbabělým Gattou. Spustí se další 
videosekvence, po jejímž shléd- 
nutí můžete znovu ovládat Tidu- 
se. Jděte s ním otevřít truhlu za 
Auronem a potom se dejte po 
cestičce vstříc další části tohoto 
dlouhého putování... 
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No.1 PRO PLAYSTATION 2 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


VIRTUA 
FIGHTER Z“ 


LARUSO, TVOJE KARATE, TO JE VTIP! 


vd ez Shy 
5 TÁ 
nt ZAZDKA + 
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CÍL HRY 


Pochopitelně jde o nastolení po- 
řádku na zemi. Tedy, pokud dá- 
te pořádnou nakládačku jakému- 
koli členu J6, který se nešťastnou 
náhodou odvážil na vás vztáh- 
nout ruku. Navíc se můžete stát 
Vládcem démonů, když si pro- 
klestíte cestu nějakými sedmi sty 
lidmi v režimu Kumite. A to ne- 
bude zrovna hračka... 


RYCHLÝ START 


Následující stránky jsme vytvořili 
proto, abyste se snadno naučili 
všem možnostem téhle hry. Jestli 
ještě nerozpoznáte poke od buf- 
feru, začněte se základním prů- 
vodcem právě na téhle stránce. 
V případě, že jste už trochu hráli 
Tekkena, se spíš podívejte do 
průvodce pro pokročilé, kde na- 
jdete nové dovednosti, které je 
třeba si osvojit. A jestli jste mistr 
ve VF, který se nebojí zariskovat, 
vrhněte se rovnou na komba 
a strategie na následující straně. 


DUBEN 2002 


6 k uvidíme, s čím 
přijde konkurence, ale 


zatím je VF4 tou nejlepší bo- 


jovkou na trhu.“ 


Hráli jsme to šest hodin v kuse a oprav- 
du jsme se toho ne- 
mohli nabažit. Ale, ru- 
ku na srdce, přeci jen 
to není Tekken 4 


Vyhněte se posměškům, úšklebkům a vydejte se na 
cestu pod vedením PSM2! Jděte do toho! 


Udery pěstmi, kopy i chytačky už máte v hlavě, ale ! 
hlavně v našem následujícím obsáhlém průvodci. m M v Jsou dva typy - japonsky známé ja- 
s ko Inashi a Sabaki. Inashi jednodu- 
še odvracejí útok a zanechávají ne- 
přítele zranitelným. Aoi, Lei a Va- 
nessa provádějí tyto chvaty 
automaticky. Reversaly ty- 
pu Sabaki způsobují pro- 
tihráči škodu, ale jejich 
použití vyžaduje pečli- 
vý trénink. Občas s ni- 
mi jde nepřítel dobře 
postrašit. 


VYG3SG444Uiiiiiittttittittttýl 


V podstatě jde o to, že se pokusíte 
útočícího protivníka zastavit rychlým 
úderem rukou popř. rychlým úderem ru- 
kou na spodek a překazit tak jeho delší pohyb 
nebo výpad na vršek. 

Jakmile ho zasáhnete spodním úderem při výpa- 
du, bude omráčen a tím se vám naskytne mož- 
nost na soupeře zaútočit, nebo ho přehodit. Úde- 
ry rukou na spodek jsou výbornou obranou, ale 
i útočným nástrojem. 


Přískoky nebo přísuny v pokrčení 
a uskakování dozadu jsou v zá- 
sadě lepší než obyčejné chození, 
protože vám umožní vyhnout se 
většině vysokých útoků a pro- 
vést tak jakýkoli pohyb, který za- 
=>. číná v pokrčení s přísunem 
545 vpřed nebo vzad. Žádné speci- 
ální přísuny jako například wa- 
vedash u Tekkenu tu nejsou, 
ale i přesto je tahle taktika 
užitečná. 


PS SO S S S S S B S S P P S P P P P A 


Některé z pohybů lze nabít a způso- 
bit tak větší ztrátu energie. Abyste 
úder nabili maximální silou, podržte 
poslední zmáčknuté tlačítko a držte 
ho, dokud se pohyb automaticky 
neprovede. Takovéto nabití může 
trvat docela dlouho, proto je lepší 
protivníka nejdříve poslat k zemi 
a počkat si, až bude vstávat, nebo 
jej alespoň omráčit. 


hi 


Zaútočit protiútokem v podstatě 
znamená reakci na pohyb soupeře 
a zasažení ho, když je uprostřed 
útoku. Většinou mu to způsobí 
značnou ztrátu, i když některé údery 
ho jenom vyvedou z útoku, k čemuž 
se dá ještě připojit další větší nebo 
menší protiútok. 


Platí, že úskoky jsou v tomhle 
případě (porovnáme-li je s Tek- 
kenem 4 nebo VF3) dost na nic. 
Spíše než používat úskoky, kte- 
ré může použít každá z postav, 
zkuste zaexperimentovat s boč- 
ními pohyby, charakteristickými 
pro některé postavy. 


“ 


Jednoduchým příkladem bufferování je kombinace PPPK, běžná u větši- 
ny postav. Kombinaci můžete namačkat dopředu, dřív než je vůbec po- 
stava začne provádět. Některé složitější kombinace se provádějí v době, 
kdy je vaše postava v krytu a po stisknutí dané kombinace pohyb pro- 
vede. Další nechutností jsou kombinace zakončené přehozem chytají- 
cím bránícího se protivníka. 
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74 74 LÁ 
/ AKLADNÍ VY. VI K Každá cesta, ať je třeba tisíc mil dlouhá, začíná jednoduchým krokem. A v Kumite nemůžete začít bojovat bez 
toho, abyste zvládli základy kung-fu. Bez těchto dovedností nikdy nevykročíte z cvičné žíněnky. 


V judu vás naučí padat, 

ještě než se naučíte srážet 
ostatní na podlahu, a stej- 

ně tak je to i u VF4. Musíte 

se naučit odkutálet, i když je 

to obtížnější než v Tekkenu. 
Zmáčkněte P+K+G, abyste se 
dostali hned na nohy, nebo ještě 


lépe, zkombinujte tyhle tři s © , ; : k : : : 
nebo © a vyhnete se následné- | Jeffry chytne Akiru a pořádně ho o sebe rozmáčkne, čímž mu způsobí nema- © 2. Jeffry se chce na Akiru vrhnout, ale klíčovým momentem je rychlé odkutá- 


u foku lou škodu. Pak následuje útok kolenem - to je téměř vždy smrtící kombinace. lení, které zmírní škodu a nechá Jeffryho s roztaženými chrániči na kolenou. 
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Většina z chytaček v téhle hře 
dokáže být pěkně ničivých 

a navíc mají i větší dosah než 

ty tekkenovské. Naučte se, kte- 
ré pohyby jsou s nimi spojené 
a dají se na ně navázat. Rovněž je 
důležité míchat ty, které používá- 
te, tak aby nebylo možné z nich 
vyskočit stisknutím poslední šip- É i : č 3 
ky a P+G. Dobrým příkladem je 1. Sarah chce použít kolena jako starter pro juggle, ale Wolf zaváhá, atakjí 2. Wolf si dopředu namačká kombinaci šipek pro Giant Swing, zatímco 
třeba to, když druhý hráč používá dá šanci uniknout chytačce Giant Swing (hcf+P+G) tím, že použije f+P+G. zároveň kryje Sarah výpad koleny Pak už jen zmačkne P. Pořádná řacha. 
jen samotné P+G. 
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Ve VF4 se nedá soupeře 
omráčit naražením na 

stěnu jako v Tekkenovi 4 

nebo DOA2, takže tu 

jsou komba docela obtíž- 

ná. Jednoduše přidejte 
podkop, salto s kopem, ko- 

leno nebo dvojitý podkop a pro- 
tivník to schytá o stěnu. Tyhle 
kombinace jsou zaručenou a vy- 
zkoušenou zbraní. 
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1. Cage vykopne chytačkou Jackyýho do vzduchu a nechá ho dopadnout. © 2. Po chytačce Kage rychle použije 
Trochu nuda. Kvůli tomuhle jste si Virtua Fightera kupovat nemuseli. útok kolenem (CD, f+K). Au! 


Některé údery mohou způsobit 
vyhození do vzduchu, vy- 

vedení z rovnováhy nebo 

i větší omráčení, pakliže 

to byl protiútok. Je důleži- 

té naučit se, které z pohy- 

bů fungují jako větší a které 

jako menší protiútoky, pro- 

tože se liší v účinku. Při boji s tré- 
ninkovými boty mějte protiú- 
toky vždycky zapnuté. 


2. Ovšem tady se přikrčí před jeho úderem a zaútočí na něj parádním zvedákem. 


O PLAYSTATION 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


ZÁPISNÍK 


Teď, když už jste zvládli základy, je čas začít pracovat na něčem složi- 
tějším, jako jsou úskoky a jugely. Následující čtyři strany vám předsta- 
ví ty nejlepší poky a startery pro jugely, jaké ve hře jsou. Pamatujte si 
ale, že jde pouze o průvodce. Zahrajte si tréninkový režim a sami přij- 
děte na to, které pohyby zabírají na toho kterého protivníka a jaká bu- 
de vaše vlastní strategie. Není to totiž o množství pohybů, které bude- 


POKROČILÁ TECHNIKA 


Hrát defenzivním stylem je ve VF4 docela obtížné - ale přece jen tu existu- 
je jedna možnost, jak si to zlehčit. Jaká? Musíte blokovat a zároveň vracet 
chytačky. Řekněme například, že váš pohyb Jeffry zblokuje a vy se rozhod- 
nete pro obranu. V takové situaci zmáčkněte d/f + P+G, abyste ho zasta- 
vili ještě v okamžiku, kdy se snažíte rozkoukat. Ale než se rozkoukáte, 
zmáčkněte G a držte ho. Je to možnost úniku před chytačkou, která by 
měla zastavit oba potenciální útoky. Také je možné uniknout dvěma chy- 
tačkám nebo je odrazit a změnit v ústup. Prostě to vyzkoušejte. 


te znát, ale o tom, umět si z pohybů správně vybrat a použít je. 


Zákeřné jugelující 
monstrum s ku- 
pou | řetězových 
úderů. S Lauem se 
velmi dobře začí- 
ná, protože jeho brutální kom- 
ba udělají za okamžik tečku 
všem standardním zápasům. 


| Klasický juggle starter pěst 
z ústupu. Pak už ji jen stačí namíchat s nízký- 
mi ranami. 


Nakombinujte jeho © komba 
PPPK, PPPd+K a © PPPb 
+K s různým zpožděním, ale také 
si pamatujte, že můžete prorazit 
kryt kombem f+P, P. To pak 
předhodte těm, kteří se budou 
chtít skrčením vyhnout prvním ra- 
nám vedeným rukou. 


f/d+P,P 
FC, f/d+P,P 
d/f,d/f+P,P 


d/f+P+K 
b,b+P 
FC, d/f+P,P+K 


Pro ukončení jugglu zkuste 
PPPK, PPPd+K, d/f+ PPPd+ 
K, d/f+P+K, nebo pokud stih- 
nete rychle dopředu namačkat 
z přikrčení FC,d/f+PPPPd+K. 


Jeho otočka je 


jedna z nejrychlejších ve hře. 
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Oproti Jackymu je Sa- 
rah ochuzená o po- 
pb řádné juggly, silné 
j A chytačky nebo jeho 
nízké rány. Zase má ale rychlejší 


stoje Flamingo. To sice omezuje 
její pohyby, ale na druhé straně 
mají její útoky větší rozsah. 


Pokujte pěstmi, nízkými pěstmi, 
nízkými kopy, loktem, sekáním 
loktem (f+P, f/d+P) a rychlým 
kopem z postoje flamingo 
(f/d+P,K). Občas použijte kom- 
bo s loktem a pozdrženým kole- 
nem (f+P,K). 


Zatlačit lidi hezky do zdi, na to je 


koleno Sarah přímo ideální. 


Koleno nebo b/d+K do 
P,P,P,K 

P,P,P,b+K 

f+P,K 
f/d+P,K,b/u+K 


d+P+K,K 
K,P 


A úder loktem Její výkop se vám 


je skvělý poke, určitě bude hodit, ale dejte si pozor na protiútok. 


"P 

7 | Wolfův Giant Swing 

>=" (HCF+P+G) je jednou 

=7 z nejnebezpečněj- (G5 

ších nekombinova- 

telných chytaček ve hře vůbec, 

protože vám s ní Wolf pěkně na- 

razí čelist a ještě si pro vás šáh- 

ne pěkně daleko. Je sice možné 

zmírnit účinek odkutálením se, 
ale když to schytáte o zeď... 


Tahle chytačka z úkroku má vel- [jim 


mi velký dosah, proto je tak dobře použitelná. y 
EZRY A (AIP 


Nejlepší je začít krátkým rame- 
nem (b,f+P+K), protože to vám 
nemůžou vykrýt reversalem. 
d/f+P+K je užitečným hákem 
zespoda posílajícím k zemi 
a b,f+G+K přišpendlí k zemi 
protivníka, který se včas neodku- 
tálí. Úhyb+P+K+G je skvělý 


- j 
hod s velkým dosahem. P 
f+K nebo b,f+P+K bm E TA 
a následuje: > 
P(G), f+K 


P(G), P(G), f+K 
d+P,b,f+P+K 
f+P,P 


Ten použijte, když jste zá- 
dy ke kraji ringu a vyhodíte jím soupeře ven. 


8 Jeden z nejlepších bit- 
Sk 7 | kařů, který má navíc 
"= | pěkně silné chytačky. 
jam 2S4 Můžete s ním být 
i hodně jednoduší, prostě jen vyrá- 
žet, dávat nízké pěsti, lokty a chy- 
tat, čímž protihráče spolehlivě naš- 
tvete. Když se soupeř skrčí, aby 
uhnul vaší ráně, tak Jackyho loket 
ještě pořád může překvapit. Pak na- 
saďte pořádný kopanec, chytačku 
nebo nějaký ten juggle. 


P+K,P,K (F+K), 
P,P,f+K 
Střídejte 


Jackyho vyhazovák 
loktem se hodí pro rychlé, předem připrave- 


Pěkně všechny 


S Pai se hraje ob- 
dobně jako s Lau- 
em, ale přesto je dů- 
O ležité znát rozdíly. 
Je rychlejší a nemá tolik možnos- 
tí navazujících útoků. Její juggly 
taky nestojí za moc. Oproti 
Lauovi je daleko více zaměřená 
na poky a jednotlivé údery. 


Pai nemá žádné údery loktem, 
takže míchejte její kopy z boku 
(d/f+K), abyste dostali soupeře 
z rovnováhy. Solidní kombinace je 
také při zvedání se společně s K. 
Dobré je taky kombinovat nízké 
údery pěstí, přehozy a spodní pěs- 
ti, a ani K není k zahození. 


d/f+P,P. 
d/f+P,P,P,d+K 


K,f,f+P, 
d/f+P,P,f+P (jestli se poslední 
úder na střed povede navázat) 


POKROČILÁ TECHNIKA 


U většiny pohybů musíte čekat, 
až se jejich animace dokončí, 
a teprve potom můžete udělat 
další pohyb, který není součástí 


zrušení krytem. Například upro- 


Pro nové hráče se 
=přčíům může zdát trochu 
„ těžkopádný a s ome- 
2 zenou výbavou, ale 
“ v rukou zkušených 
expertů se rázem může změnit 
v hrůzný přízrak. S ním můžete vy- 
hrát i díky prosté kombinaci jug- 
gly koleny a přehozy - když to 
správně použijete, tak způsobíte 
nemalou škodu. 


Pokujte pěstmi, dvojitými pěst- 
mi, spodními pěstmi a kopy. 
Dobrý je taky loket z přískoku 
(f,f+P), loket z přískoku se zve- 
dákem (f,f+P,P) a d+G+K. 
Naučte se jednu dost dobrou 
chytačku - f/d,f/d+P+G, ale 
kombinujte ji raději s jinými pře- 
hozy kvůli soupeřům, které by 
váš útok jinak přerušili. 


f+P+K při čistém zásahu omrá- 
číte soupeře a pak ho chytnete 

d+K+G při čistém zásahu om- 
ráčíte soupeře a pak b,f/d+P,P 


f+K 
f/d,f/d+P 
a následuje: 
f,f+P,P 
P,f+K 
K,K,P 


Tedy, vlastně bude, jest- 
li bude pokračovat tímhle způsobem. 


+ Ale juggluje mi- 
zerně, takže mějte v zásobě pěknou řádku poků. 


PPPd+K 
f,f+P+K 
K,P,K 
PPKK 
f+K,K 
u/f+K,K 
u/f+K,K 


komba. Jedině že byste použili 


střed PPPK komba stiskněte G, 
rychle po něm P. Uděláte rychlý 
výpad a tím můžete soupeře so- 
lidně překvapit. 


VIRTUA FIGHTER 4 


2 Jeffryho výpady z přísunu 
skoro vždy končí vyhozením z rovnováhy. 


+ 


V, JE 
B 
» 


Jestli se nám líbí >- 
jeho zadupávák? Absolutně chabý, kámo. K ničemu. 


Je sice pravda, že 

s Akirou se to nej- 

hůře učí a také je 
- nejméně | přátel- 
skou postavou hned po Jef- 
frym, ale vyplatí se naučit se 
s ním něco. Pro ty, kdo s ním 
bojují, je to nejsilnější bojov- 
ník. Váš přední bojov- 
ník má tuny škaredých úderů lokty v zásobě... 
o zakončování jugelů. Také se 


Kromě samostatných výpadů Lk db Pe 
naučte přísuny v přikrčení. 


a nízkých pěstí patří mezi jeho 
nejsilnější zbraně loket z přísko- 
ku (f,f+P) a super rychlý loket 
z přískoku (f,f,f+P). Co se týče 
jugglování, stačí se naučit Dra- 
gon Lance kombo a Akira Spe- 
cial 3. Jakmile umíte tyhle dvě 
sekvence, je zbytečné starat se 


d/f+K+G, f+P,b,f,f+P+k 
d+K+G,f+K,b,f+P 
d+P,b,f+P 
P,b,f+P+K 


joe JŠ SEE di 


) Y: Vykopávací dvojkop 
se hodí a navíc ve vodě vypadá prostě báječně. 
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POKROČILÁ TECHNIKA 


Způsobení ztráty rovnováhy je 
důležitou technikou proti sou- 
peřům, kteří se hodně brání. 
Ačkoliv nezraní, tak rozhodí je- 
jich obranu a vy pak můžete 
pokračovat útokem. Pokud 
jste ztrátou rovnováhy zasaže- 
ni vy, opakovaně mačkejte 
D-pad ve všech směrech a drž- 
te tlačítko pro obranu. To by 
vás mělo zachránit, ale nic ne- 
ní dokonalé. 


Panečku - pěkný si- 
lák, i když je to dá- 
ma. Vanessa má dvě 
základní pozice: Vale 
Tudo zaměřené na přehozy/rever- 
saly a Muay Thai, které je oriento- 
vané spíše na výpady. Pozice mě- 
níte stisknutím P+K+G. Jakmile 
je jednou změníte, nemůžete je 
změnit zpátky, leda opět přes 
P+K+G. 


Nejdůležitější jsou opět jednodu- 
ché výpady a poky. Přepněte se do 
pozice Muay Thai, jestliže budete 
potřebovat trochu větší účinek pro- 
ti rychlejším postavám. Kombem 
d+K,P,P, které končí dvěma sik 
nými údery rukou na vršek. Jestli 
poslední úder vyjde, srazí protivní- 
ka k zemi a máte to v kapse. Jestli- 
že se soupeř začne skrčením vyhý- 
bat před horními údery, zkuste to 
na něj s d+K,P,K. 


(ALA E PO LELNNKÍ 


: Vanessina 
chytačka HCF může nemile překvapit vyhozením z ringu. 


fe || Malá rada úvodem - 

4 prvních pár bojů se 

Shunem vás pěkně 

nakrkne. Ale vydržte. 

Sice je těžké ho používat, a asi ještě 

těžší s ním vyhrávat, ale pár doušků 
vždycky nakonec pomůže... 


M a 
k 


Abyste se Shunem vyhráli, potřebuje- 
te se pořádně napít. Jste-li opilí, vaše 
pohyby způsobí více škody a zároveň 
získáte přístup k pohybům novým. 
Pro napití použijte chytačku P+G, 
přehoz zezadu (P+G), f+P+K, nebo 
P+K+Gz polohy vleže (HCF). Na za- 
čátku souboje se nejdříve zaměřte na 
hledání dna lahve a teprve pak si za- 
čněte ve vzduchu pohrávat s nepříte- 
lem. Užitečné pohyby jsou d+K pro 
poky a d/f+P z plného skrčení - om- 
ráčíte soupeře. 


d,df,f+P,P,db+P 


OCF+P - naprosto skvělé a až bude- 


Shunova základní chy- 
tačka je klíčová pro dosažení bodů za napití. 
te mít šest bodů za napití, můžete 
ještě přidat P ke kombu u+K 


ff+K 

f+P+K (pro body za napití) 
b,d/f+K 

d/f+P,P,K (k tomu potřebujete osm 
bodů za napití) 


Zdvihnuté koleno je dobrý 
začátek komba. 


Pěkně od podlahy: Znovu je to ta- 
dy - výkop kolenem je osvědčený 
starter pro nadcházející juggle. 


Zkuste také HCF+  P+G, 
d/f,d/f+P+G z postoje Vale Tudo 


ff+P+K,P 
b,f+P+K,P 


f+P+K 

(Pozice Muay Thai) a pokračujte 
f+PPK 

d/f+P,K 
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Stojka je coby pohyb cel- 
kem na nic, ale dokáže pěkně zmást... 


Celkem přátelský 
k > týpek, ale stejně ja- 
) = ko u jeho dvojníka 
> v Tekkenovi jeho 
postoje spíše vyplynou z jiných 
pohybů, než aby vyžadovaly sa- 
mostatnou kombinaci tlačítek. 
Vypilujte jeho postoje a každé- 
ho překvapíte skvělým bojovní- 
kem. 


P,P ho dostane do postoje jeřá- 
ba, kdy může automaticky vra- 
cet údery rukou. Ten, kdo Leie 
ještě moc nezná, se pokusí do 
postoje P,P zaútočí rukou nebo 
pokem na spodek a automatic- 
ky dostane reversal. Jestli se na 
to váš protivník chytí, K v jeřábu 
mu pak může přerušit všechny 
pokusy o chycení a většinu úto- 
ků na střed. 


Leiovy výpady 
rukou jsou obyčejně bez problémů. 


je všestranný, pakliže zvládnete jeho postoje. 


d+P, u/f+K+G 


d/f,d/f+P, K+G 


= 


Aoi je nejlepším re- 
versalujícím hrá- 
p čem ve hře - je 
schopná vrátit, ne- 
bo odvrátit téměř 95 % pohybů 
včetně útoků zvedajícího se 
protivníka. 
Její postoj Yin/Yang (b+P+K+G - 
i když je více způsobů, jak do 
něj přejít) je v podstatě obrana 
automaticky odvracející údery 
rukou i nohou mířící na střed 
a vršek. 


Pokujte pěstmi, navazujícími ře- 
tězci rukama, pěstí na spodek 
a kopem vespod. Odtud pak va- 
riujte f/d+P, PPP s lokty, pod- 
kopy a přehozy. 


f/d+P,PPPK 
ff+P+K 
f+K 


Sledujte soupe- 
ře ve vzduchu po nízkém přehozu 


Použijt 
chytání na zemi, abyste načapali líné bojovníky. 


POKROČILÁ TECHNIKA 


Ring-outy by měly být méně dů- 
ležité než v předchozích verzích, 
a to díky zavedení zdí, ale to 
nám v žádném případě nestačí. 
S Kagem zkuste následující: 

1. Dostaňte se zády ke zdi. 

2. Jakmile soupeř vycítí výho- 
du, napadněte ho přehozem 
vyhazujícím deset stop vysoko. 
3. Hurá! Odrazil se od zdi a vy- 
padl z kola ven. Nejlepší obra- 


na je útok. Přesně jako Libe- 


Nalákejte protivníka do pasti a základ- 
ním reversalem si s ním poradte. 


FC, f+P+G výpady a přízemní 
výpady (d/f+P+G) 

b,b+P+K 

b,d/f+P 

f+K+G,P 


PPPK 
PPP, d+K 
f+K,K 


UG 
© ©, Je jednodušší s ním 
bojovat i vyhrávat, na 
rozdíl od Shuna ale 
nenapáchá tolik 
škod. Ale má docela šikovné kous- 
ky, omráčení, juggly a přehozy. 


Dobré jsou d+P, b/d+PP, 
f+P,d/f+P, P,P d/b+K taky 
dokáže protivníka pěkně pocu- 
chat. Jen si dejte pozor na vyk- 
rytí, jinak to schytáte. f,f+P, 
b,d/f+P, b+P+K, HCB+P mo- 
hou všechny způsobit omráčení 


FC,f+P+G přehoz, b,f+K+G 
f/b+P+G přehoz, f/d+P,P,f 
f+KK 


FC, f+P 
b,b+K,P+K 


R Možnosti způsobit 
velké ztráty jsou 
s Kagem sice omeze- 
EM né, ale má jednu hod- 
ně dobrou vychytávku, a tou je 
chytačka vyhazující deset stop vy- 
soko (b+P+G). Potom, co tímhle 
vymrštíte protivníka do vzduchu, 
jsou k dispozici stovky jugglů. 
Jestliže ovšem nechcete nebo ne- 
můžete jugglovat, máte zde pře- 
dem připravenou © dodělávku 
b+P+G, u+P+G, která zvládne 
ztrátu za 60 bodů. 


Pokujte údery pěstí, pěstmi na spo- 
dek, přehozy a lokty. Jeho 
d+G+K (kopanec patou na střed, 
který má schopnost protivníka sra- 
zit) zřejmě může pomoci proti úto- 
kům vedeným na vršek. Na spo- 
dek směřující útok b,b+K+G, se 
hodí ke sražení protivníka na zem. 


d/f+P nebo FC,d/f+P 
a následuje. 


hlavičky, zajímavé technické provedení. 


VIRTUA FIGHTER 4 


Kage to pěkně 


nandal chudáčkovi Akirovi. 


d+P+K,K 

Pc d+P+K,K 
u/b+G+K 
P,u/b+G+K 
b,b+K+G, d+P,d+K 
b,b+K+G, u+P 
u/f+K+G,d+P 


d/f+P 
FC,d/f+P, 


po b+P+G 
d+P+K 
b+P,K 
d+P+K,K 
d+P+K,K 


Sledujte Kageův kopanec do šat 


tíky - nedají se dobře blokovat. 


f+K,K 
f+P,P 
u+P+K 
u+P+K 


Zkuste Lionovy mrštné prs- 


- 
- 
Í i: Pochopili jste už, 
oco tu jde? Tak nám o tom něco napište... 
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DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 

stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 


ho výběru díky skvě- 


lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 


a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 
liš hodní. A teď už si 
koukejte sednout 

a psát... 


Vážení autoři PSM2! 

Díky za skvělý časopis. Měl bych pro vás jeden námět na reportáž (ehm, to už jsem někde sly- 
šel), či spíše k zamyšlení. Neustále všude čtu náznaky stížností na nekonečné vydávání stej- 
ných a stejných her, pokračování úspěšných her, ale já jsem za každou takovou hru docela rád. 


) Stěžuje si snad někdo když U2 nebo Madonna vydá nové album? Pokračování je pozitivní věc 
- Resident Evil, ISS, Gran Turismo, Tony Hawk's a Final Fantasy jsou vesměs skvělé série, kte- 


ré se postupně vylepšují. 

Ono srovnání herní a hudební branže je vůbec zajímavé - myslím, že není problém v pokra- 
čováních, ale v imitacích. Nejvíce převratných her, které definují nové žánry, jsou obvykle násle- 
dovány záplavou ubohých titulů, které se chtějí přiživit na „originálu“. A podobně i po každém 
hudebním úspěchu (například Nirvana) jsme zahlceni mizernými kapelami podobného ražení. 

Jediný, kdo na to doplácí jsou fandové her a hudby. Myslím si, že hudební průmysl se tím- 
to trendem začíná dost nepříjemně dusit. Nedopustme aby se něco podobného stalo i s vi- 
deohrami. 

Jan Rosa, e-mail 
= Výborně. Uhodil jsi hřebíček na hlavičku. Nezapomínejme, že máme to nejdůležitější, co 
v této branži je - peníze. A vydejme je jen těm, kteří si je zaslouží. 

Nicméně máme pocit, že je tu něco, čemu tak docela nerozumíme. Ve Spojených státech 
a většinou i v západní Evropě je naprosto běžné, že máš po zakoupení jakéhokoliv zboží včet- 
ně videohry nějaký čas na vrácení (nebo alespoň výměnu za něco jiného), aniž bys musel uvá- 
dět důvod. Proč něco takového není možné i u nás? A proboha, proč v takovém světě stále 
existují špatné hry? Copak je někdo, kdo si koupí například WTA Tour Tennis, spokojen? 
Vždyť mu stačí dojít do obchodu a vyměnit hru za daleko lepší Smash Court Tennis. Něco ne- 


ní v pořádku. A co vy ostatní, co myslíte? Kdo kupuje špatné hry? 


ON 


SPOLUJEZDEC 
Milé PSM2, měl bych na vás jeden do- 
taz. Zajímalo by mne, proč když exis- 
tují tak skvělé hry jako Gran Turismo 3 
nebo World Rally Championship, jejich 
autoři tak odfláknou multiplayer. Vy- 
berte si trať a do toho, to je vše. Žád- 
né medaile, žádné peníze, žádná 
možnost koupit si jiné auto nebo ho 
vylepšit. 

Dokážete si představit Gran Turis- 
mo 3 s Championship režimem pro 
dva hráče? Myslím, že by taková mož- 


nost výrazně vylepšila hru. Copak by 
to bylo tak těžké. 

Adam Lukáš, přes e-mail 

l= Kooperace nepatří mezi silné 
stránky týmu PSM2 - viděli jsme už 
příliš mnoho deathmatchů a fotbalo- 
vých zápasů, které skončily hádkou 
a několikadenním válečným stavem. 
Nicméně určitě bychom si něco tako- 
vého dovedli představit. V závodních 
hrách by to asi bylo dost obtížné, ale 
třeba Master League pro dva hráče 
v Pro Evolution Soccer... pokusíme se 
tvůj nápad předat vývojářům, 


FALEŠNÝ POHÁR 


Vážená redakce, píši vám protože 
jsem znechucen firmou EA Sports, 
která vydala hru k World Cupu oddě- 
leně k FIFA 2002. Koupil jsem si FIFA 
2002. ne protože bych se domníval, 
že je lepší než Pro Evolution Soccer, 
ale chtěl jsem si zahrát Mistrovství 
světa. 

Vyhrál jsem všechny turnaje, 
zkrátka hru po všech směrech do- 
hrál, ale ten hlavní turnaj nikde. Pak 
jsem se dozvěděl, že EA vydává dal- 
ší fotbal s Mistrovstvím světa a to za 
dva tisíce korun. 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 
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Chápu to. Jsou tu tisíce, možná mi- 
liony lidí, kteří mají rádi fotbal a vi- 
deohry a hodně z nich udělá to co já - 
koupí si hry obě. Vždy jsem EA Sports 
uznával za kvalitní hry, ale tohle už je 
trochu moc. Na krabici FIFA 2002 na- 
víc tvrdí „zažijte atmosféru hraní na 
Mistrovství světa“, což je lež. Jasně, je 
tu kvalifikace. Takže prosím - přestaň- 
te z nás dělat idioty a říkejte nám prav- 
du. 

Michal Huleš, Semily 

Věřte nebo ne, EA Sports se onu 
druhou hru skutečně snažili vylepšit, 
ale máš pravdu - ani my si nemůžeme 
pomoci a máme pocit, že to není úpl- 
ně fér. V každém případě něčemu ta- 
kovému lze zabránit jedinou věcí - va- 
ší peněženkou. Plaťte jen za hry, kte- 
ré za to stojí. 


JEDEN SVĚT 
JEDNA KONZOLE 


Čau v PSM2, napadlo mne, proč vů- 
bec existuje ve videohrách konkuren- 
ce? Proč prostě není jen jedna konzo- 
le, jeden jediný formát? Představte si, 
že by existovalo více formátů DVD, Na 
světě je tolik skvělých filmů a vy byste 
si (pokud tedy nejste pracháči) mohli 
přehrát jen jediný z nich. Představte si, 


Na tomto místě každý měsíc zve- 
řejňujeme vaše (a občas i naše) 
historky. Mělo by jít o krátké pří- 
běhy, které se točí kolem her - ve- 
selé i smutné, čerstvé či staré. 
Každý uveřejněný příběh získá 
speciální odměnu přímo od redak- 
ce PSM2! Pište... 


PŘÍBĚH +6 
ZLODĚJI 


Před mnoha lety, kdy ještě Play- 
Station nevládla světu, jsme měli 
doma starý počítač Sharp. Bohu- 
žel, když přišlo na hry, nebyla to 
žádná sláva (tehdy už existovala 
Amiga), a tak jsme často chodili 
k sousedům, kteří měli Mega Drive 
a na něj úžasné hry Sonic, Streets 
of Rage a další. Jenže jsme se k ov- 
ladači dostali samozřejmě po- 
skrovnu - zájemců bylo hodně 
a nejvíce hrál pochopitelně majitel. 
Jednou však sousedé odjeli na ví- 
kend pryč (tedy alespoň to říkal 
mladší brácha) a mě napadlo vypůj- 
čit si klíč, který měli pro mimořád- 
né případy naši rodiče a zahrát si. 
Šli jsme na to a pustili si Sonica, 
Byli jsme v tranzu - tedy alespoň do 
okamžiku, kdy jsme slyšeli před 
barákem parkovat sousedy. Oka- 
mžitě jsme běželi ke dveřím, ale 
zjistili jsme, že je zamčeno a ne- 
mohli jsme najít klíč. Byli jsme 
v pasti. Abych situaci ještě zhoršil, 
pokusil jsem se sousedům namlu- 
vit, že jsem v bytě viděl někoho 
chodit a šel ho prohledat. Proč 
jsem při tom zapnul televizi a Mega 
Drive, jsem však už vysvětlit nedo- 
kázal. Nikdy nezapomenu na zuřící 
mámu, která neřekla ani slovo 
a jen přecházela po obýváku a če- 
kala, až přijde domů táta. Seděl 
jsem na židli a třásl se strachy. Na- 
konec to dobře dopadlo - výprask 
to byl sice kardinální, ale zanedlou- 
ho jsem k vánocům dostal Amigu. 

Jarda z Prahy 6 


HERUNKÁ 


Aisssstotsatttsšé. 


KEDY UZ KO- | 4 OKUSUJEM / 

NECNE BUDE © /MNECHTY A KU- Ž E CUS MAC- 

SILENT HILL ŽPUJEM TRAPME Ž HRID J.PAV- 

3 A RESIDENT 4 NAHRAZKY! / LOvsky JE 
Máte něco na srdci, a jste líní? o ve 21. století! EVIL 4 VERO- $ UMIERAM: 4 NEJVETSI KO- 
Pons bil t MIKA % 2? ZO 4 ZACHRÁNTE / MIK MA SVE- 
opadněte mobil a napište nám... ZUFALSTVÁ SI MÁ! EVICKÁ / TE! AT RE- 
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METAL GEAR SOLID 2 
Tak jak to je vlastně s těmi animacemi? Milujeme je, 
nebo je nenávidíme? 


že by existovalo více hudebních pře- 
hrávačů a vy byste si nemohli přehrát 
novou desku oblíbené kapely, která 
podepsala smlouvu s konkurencí. 
Myslím si, že videoherní průmysl 
na to doplácí a právě proto nikdy ne- 
bude tak velký jako filmová nebo hu- 
dební branže. A co je nejdůležitější, je 
to ohromná nevýhoda pro nás hráče. 
Bud vyplázneme třikrát víc peněz 
a můžeme hrát, co chceme, nebo má- 
me zkrátka omezený výběr. 
Tomáš Kučera, přes e-mail 
= Dobrý nápad, ale nezapomeň, 
že filmy i hudba jsou „jen“ obrázky 
a zvuk. K přehrání videohry je po- 
třeba daleko komplikovanější hard- 
ware a aby se mohl stále zdokona- 
lovat, musejí mít jeho výrobci moti- 
vaci, kterou je právě konkurence. 
představa jednoho dokonalého 
systému (samozřejmě PlaySta- 
tion...) není špatná, asi by to ne- 
fungovalo. 


DOVOZ 


Jsem rád, že recenzujete i japonské či 
americké verze her dříve, než si je mo- 
hou lidé koupit u nás. Mám nainstalo- 
vaný chip, a tak mám možnost si tyhle 
hry zahrát dříve, čehož samozřejmě 
bohatě využívám a recenze tedy při- 
jdou vhod. Byl bych rád, kdybyste jich 
recenzovali více. 

Adam Polák, Praha 8 

= Máme omezený prostor a hodlá- 
me recenzovat jen hry, které jsou 
opravdu výjimečné - jednu, maximál- 
ně dvě do měsíce. A ten chip? Bez ko- 
mentáře... 


CENZUJE Z CUS+ JA DU 
VSECHNO» CO  PARIT. 

SE DA! JSTE 7 M RIDGE RA- 
NEJLEPSI / CER 5? 

A AT UZ K0- 4 SHIT. AT ZI- 
NECNE VYDAJI Ž JE GRAN TU- 
DALSI FF!ITAK $ RISMO 3. 


ká 
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NEPOSLUŠNÉ PRSTY 


Čau PSM2. Právě před týdnem jsem si 
konečně koupil PS2 (šetřil jsem na ni 
přes půl roku), ale nemůžu si zvyk- 
nout na ovládání přes DualShock páč- 
ku. Není nějak možné jej vypnout tak 
jako u PSone? Pěkně mě to štve. 
Patrik Suchý, Kralovice 

le No, ehm. Patriku.. co kdybys.. 
ehm, trochu trénoval? Možná? Časy 
se prostě změnily a D-pad sice s mno- 
hými hrami funguje, ale jinde prostě 
nestačí, obzvláště ve first person stří- 
lečkách. Pokud jsi ovšem levák, pak 
ti rozumíme a cítíme s tebou. I někte- 
ré z nás pěkně štve, že si v řadě her 
není možné přehodit ovládání. 


MIZERNY KABEL 

Zdravím redakci PSM2! Za pár dní se 
i já stanu hrdým majitelem PlayStation 
2. Váš článek o kabelech mi však do 
hlavy nasadil obrovského brouka - 
vážně je ten originální composite ka- 
bel dodávaný s PS2 tak špatný? Bojím 
se zklamání! 

Doma mám úplně obyčejnou tele- 
vizi (úhlopříčka 70), jeden SCART 
(okupuje ho video) a S-Video vstup. Já 
bych si i ten lepší kabel koupil, ale je 
dost drahý, takže vás chci napřed ze- 
ptat, zda je ten rozdíl v kvalitě opravdu 
tak znatelný? Díky za radu. 

Ladislav Horváth, přes e-mail ze Slo- 
venska 

le Složitá věc! Přínos bude asi tako- 
vý, že pokud neznáte kvalitu zobra- 
zení přes RGB, budete si myslet, že je 
vše v naprostém pořádku, ale jakmile 


jednou poznáte kvalitnější připojení, 


m V GRAN / A V TEKKEN 
TURISMUS MO- Ž TAGOVI NEPO- 
JI POLYPHOMY 4 RAZI NIKDO 
881 NEPRED- 4 JINÁ A OSI- 
JEDE NIKDO Ž MITSU. CHCE- 
(LEDA NA 4 ME TURNAJE 
TEST COURSE) / A HNED! 


Ait 
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technicky umožní připojení přes 
PlayStation 2. Odpověď na druhou 
otázku je jasná - vypalovačka není 
a nikdy nebude. 

Inzertní rubriku do budoucna ne- 
vylučujeme, ale jsi první, kdo se na 
toto téma ozývá, a hlavně se domní- 
váme, že tuto funkci plní nespočet 
obchodů, kde bez rizika koupíte hry 
z druhé ruky také za solidní ceny. 


OPĚT MGS2 


Znovu zdravím redakci PSM2. 

Rád bych reagoval na vaši odpověď na 
můj dopis z minulého čísla PSM2. Ná- 
zor, že animace ubírají hrám na hratel- 
nosti, je naprosto absurdní. Například 
znovu MGS2. Je to hra plná animací, 
ale přesto napěchovaná hratelností až 
ke stropu. Co určitě nejen mě, ale 
i spoustu dalších pařanů donutilo vi- 
dět už dvacetkrát závěrečné titulky 
a přesto začít hrát znovu? Právě hra- 
telnost. A ať již hra má nebo nemá ho- 
diny animací, to jestli má hratelnost, 
závisí na něčem jiném. Zabíjet hro- 


„JSEM RÁD, ŽE RECENZUJETE I JAPONSKÉ ČI 
AMERICKÉ VERZE HER DŘÍVE, NEŽ SI JE MOHOU 
LIDÉ KOUPIT U NÁS.“ 


bude kompozitní kabel až do smrti 
pasé. | u S-Videa je zlepšení viditelné, 
ale smysluplnost investice do origi- 
nálního kabelu od Sony je diskutabil- 
ní. RGB to zkrátka není. Na druhou 
stranu, existují i daleko levnější ne- 
oficiální kabely. A ještě dovolte na 
tomto místě všem našim slovenským 
čtenářům pogratulovat k hokejové- 
mu titulu. Jste borci! 


mádky polygonů s ruským přízvukem 
je sice zábava, ale když k tomu nemá- 
te důvod, hra po chvíli přestane bavit. 
Příběh sám o sobě není zas až tak dů- 
ležitý, ale dokáže naprosto 
nevídaným způsobem roz- 
víjet právě hratelnost. 
Představte si sérii FF, kde 
by šlo jen o souboje. Jsou 
sice naprosto perfektní, 
ale... po čase by to začalo 
nudit. Musí se prostě přidat 
nějaké „pozlátko“. Podívejte se tře- 
ba na Devil May Cry.To je naprosto 
skvělá akční řežba, jejíž příběh je 
v porovnání i s tuctovými holly- 
woodskými béčky dost chabý. 
Hratelnosti to nevadí. Jde přeci 
o to zlikvidovat ovladač. Ale jak 
by asi tahle hra vypadala, kdy- 
by měla k tomu všemu našla- 
panej příběh a ještě o pár skvě- 
lejch animací navíc? Prostě 
kdyby se ke skvělé hratelnosti 
přidalo několik naprostoneza- 
pomenutelných okamžiků, tak 
jako to má MGS2, určitě by to 
jenom prospělo. Příběh je 
sám o sobě nositelem 
hratelnosti. Dává jí totiž 
smysl. Hry se snaží každým 
krokem přiblížit filmu. Ale dobré filmy 
se vyznačují i skvělou zápletkou. Mož- 


a 


PS2 INTERNET 


Ahoj redakce PSM2 magazínu! Měl 
bych dotaz ohledně toho chystaného 
internetu na PS2. U nás koncem toho- 
to roku budou dělat internet přes ka- 
belovku a chtěl bych se zeptat - budu 
mít přes PS2 přístup na internet? Bude 
se moci k PS2 připojit nějaká vypalo- 
vačka k vypálení hudby? 

A nemohli byste zavést ve va- 
šem časopise nějaký bazárek? Pro- 
tože jsem jen zchudlý student, tak 
by se mi hodilo něco z druhé ruky 
za „babku“. 

David Krabec 

l= Je velmi pravděpodobné, že 
Sony umožní připojovat se 
k internetu přes libovolného posky- 
tovatele připojení, takže odpověď na 
první část tvé otázky je kladná, i když 
samozřejmě záleží i na tom, zda po- 


skytovatel kabelového připojení ná, že by se nemělo diskutovat o tom, 

m ZDAR Z (ASI JE TO 4 S DOBRYMI / SE NA HLAVU 7% JAKO JE RE- 4 
PSM2: MEL / PRO VAS TEZ- $ RECENZEMI! / POSTAVILI> / SIDENT EVIL! 7 
BYCH DOTAZ - / KA OTÁZKA: | / E THE THING. / VIDEOSEKVEN- 7 A JO A JO / 
PROC SE / ALE ME TO / NUDA. / CE DO MGS2 © A DVESTEK- 
U PS2 NEVYU- / HROZNÉ ZÁJI- / E SOUHLASIM $ PROSTE PAT- 7 RAT JU! 5 
ZIVA MAXI- / MA). JSTE 7 S JAKUBEM. © / RI! A TAKY | $ M NAZDAR / 
MÁLNI VYKOM | % SUPER CÁSAK $ I KDYBYSTE 7 DO HAREZU: A PSM2; MÁTE nás 
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ge 


bc ae 


PLAYSTATION 2 MAGAZÍN 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


PSME 


Lze k PS2 připojit všech- 
ny USB myši a klávesni- 
ce, nebo jen ty od Sony? 


neoficiální? A jak se vy- 
hnout jakýmkoliv dalším 
problémům s memory 
kartami? 


ce. A nakonec - 
vlastníte-li mul- 
titap s výrob- 


tečně poměrně častá. 


Nicméně přímo od lidí ze 
Sony jsme se dozvěděli, 


skladujte na čistém mís- 
tě, popřípadě čas od ča- 
su zkontrolujte kontak- 
ty. Vyplatí se i průběžně 


zená, ale je tu urči- 
té riziko. S novější- 
mi modely multita- 
pu nic podobného 
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l= Poruchovost je sku- 


mazat nepotřebné pozi- 
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nehrozí. 


dů 


Dost slibů a doha- 
„ tak už nám 


sakra řekněte, 


kává na vý- 
stavě E3 
a v příštím 
čísle se dozví- 


Jste zmatení tou hromadou drátů? Nefunguje 
DVD tak, jak má? Dejte vědět našemu týmu 
mechaniků - poradíme! 


Při přehrávání někte- 
rých filmů se na 
obrazovce objeví nápis 


Můžu hrát na PS2 dema 
z Oficiálního PlayStation 
1 Magazínu? Budou fun- 
govat? 


POSSS SS SSS SSS SSS S SS S S S S S S S S S S S S S S S A A S A A S S S S A P A A S hh hk 3 


te více. be Ano, můžeš. 


zda není animací v MGS2 a jiných 
hrách až moc, ale o tom, jestli není 
animací v jiných hrách málo. 

Jakub Mikyska 

le Diskuse na toto téma se nám pěk- 
ně rozjela a zapojilo se do ní víc čte- 
nářů, než jsme čekali. Což byl přesně 
záměr našich Analýz. Tentokrát jen 
stručně - domníváme se, že příběh, 
hratelnost, atmosféra, animace, gra- 
fika, zvuk (dále doplňte sami) jsou 
spojené nádoby a nelze hodnotit je- 
jich jednotlivý význam. Co je však dů- 
ležitější, i přes jeho kvality, odmítá- 
me považovat MGS2 za jediný ideální 
model dokonalé hry. Nemluvě o tom, 
že fakt, že zrovna v něm animace 


GLOBALIZACE PSM2 


Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odeslaný 
z nejvzdálenějšího místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám i po- 
kud míříte na dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylosuje- 


me jednoho šťastlivce! 


fungovaly na jedničku, nijak neospra- 
vedlňuje jejich použití kdykoliv, kde- 
koliv a jakkoliv. O to šlo totiž přede- 
vším - pakliže jde o příběh či atmosfé- 
ru, prosím, ale bez animací, které 
jsou ve hře jen na efekt, se klidně 
obejdeme. 


NA CO INTERNET? 

Zdravím PSM2! V posledních číslech 
stále více píšete o internetu, HDD a vů- 
bec online podpoře PlayStation 2. Prý 
nám umožní hrát proti hráčům na dru- 
hém konci světa. No nevím, já to z PC 
znám více než dobře a rozhodně mi to 
(obzvláště u nás v České republice) 


Tenhle měsíc nejdál z našich čtenářů vycestoval Lubomír Bracháček, 
který nám poslal pohled až z Filipín. Obrázek tyrkysově modrého moře 
omývajícího písečnou pláž nás inspiroval k plánování našich vlastních do- 
volených, takže Luboš se může těšit na nějaký ten dárek. Druhý vylosova- 


ný pohled je z Kroměříže. 


0 CO JDE? 


nepřipadá bezproblémové - spojení je 
pomalé, nemyslím, že by se v nejbliž- 
ších letech mohlo něco změnit. 

A co je ještě důležitější, nemyslím 
si, že by hraní přes internet mělo tako- 
vý přínos, jak tvrdíte vy a Sony. Masiv- 
ní onlinové multiplayer hry budou jistě 
návykové, ale většina her na PS2 je ar- 
kádových - závodní hry, střílečky 
apod. A tady je podle mého názoru 
daleko lepší hrát ve čtyřech v jednom 
pokoji a „zabíjet“ někoho, kdo sedí 
vedle vás, než bušit do někoho, koho 
vůbec neznáte. Samozřejmě se na in- 
ternet těším, ale nemyslím, že by- 
chom měli být optimističtí. Bude to 
ještě nějaký čas trvat a hlavně, nebu- 
de to zas takový zázrak. 

Daniel Fejcar, Kladno 

be Máš a nemáš pravdu. Situace 
v České republice není moc dobrá 
a jestliže i samotná západní Evropa je 
v tomto směru daleko za Japonskem 
a Amerikou, nedokážeme si předsta- 
vit, kdy se dočkáme my. Velmi nás 
ale vzrušuje ta představa a online 
hraní skutečně považujeme za revo- 
luci, o které by byl hřích nepsat. 

I v druhé části ti dáváme za prav- 
du, ale online hraní skýtá daleko více 
lákadel - žebříčky rekordů, stahování 
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Jan Svátek 
Jan Modrák 
Alena Kiriloviczová 
Lukáš Kolínský 
Jiří Pavlovský, Darek Šmíd, 
Milan Jablonský, Jiří Zídek, 
Daniel Kalina, Václav Valeš 


Ladislav Nagy, Eva Lapáčková, 


le Podle našich zkuše- / že devět z deseti problé- / ním číslem jak to bude / „Parental Lock“ a mám Petr Bílek 

ností funguje vše - / mů vzniká nesprávným / SCPH-1070E, s tím inter- / zadat čtyřmístný kód. 

zkoušeli jsme myš a klá- / užitím. Důležité je v prv- / nesmíte použí- netem na % Ale nevím co dál a filmy Alena Kiriloviczová 
vesnici z iMaca a běžela / ní řadě nemanipulovat / vat kartu, je-li multi- PS2! jiným způsobem nez- l 

bez problému. kartou při nahrávání dat / tap zasunut v prv- la Bohužel, / provozním. Jakub doo dn Roubal, 
Slyšel jsem, že bývají / (pro jistotu doporučuje- / ním nebo druhém zatím nic de- / la Kód najdeš v manuá- ZAP K A atd kohd PÁS 
dost problémy s pamě- / me vyndavat a zasuno- / slotu - neznamená finitivního ne- / lu, ale pro případ, že jsi 

ťovými kartami, má smy- $ vat kartu, jen když je / to, že bude karta ní, ale ozná- % ho ztratil, základní kód 

sl kupovat levnější, ale / PS2 vypnutá). Dále ji / automaticky poško- mení se oče- / jsou čtyři nuly... Telefon: 02/83871656 


Jaroslav Krulich 
inzerce ©omegagroup.cz 
David Dovole 
inzerce ©Aomegagroup.cz 
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Jitka Kurellová 
distribuce©omegagroup.cz 
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Ů Častá li tento měsíc? nejrůznějších dat apod. Nemluvě (fůrture) 
X / ke do o tom, že kamarádi s tebou nehrají na 
: PS2 Internet “ : se Madla 0 pak 
h Videošelé povel, kdežto na internet se můžeš Future Publishing, 
| nA om připojit kdykoliv a vždy tam najdeš 50 Morimoutfi SE 
B : PSM2 stovky lidí toužící po tvém skalpu. Bath, Somerset BA1 2BW 
U. báx Možná to nebude tak šťavnaté, jak si Pk o bpvkoaáeraet jo 
to představujeme, ale to ukáže až čas. szt 
A GGH434 4444444444454 4444444444444 444 $$ 
KMB OTVOR EC ana . TI s = ECT EB VTY AT VRE 
/ NÁSLAPLEJ —/ RAIDER BUDE $ SY XI PRO BY SOM UZ | / 76 BB KM. / CHCI GT4 TED / SE PROTO ZE- 
4 CASAK+ DIKY | / MEJAK PREV-  $ HRY JAKO TA- Ž KONECNE DOZ- / NÁJETYCH / HNED! E NA- Ž PTÁT: JESTLI 125 Kč, 185 Sk 
Z VÁM VUBEC — / RATNY? TO $ HLE SE VYP- $ VEDIET, ZE | / V GT3s JE / ZDAR PSM2» | / BUDE I MA Reg. č. MK ČR E 13367 
/ ZIJU! E VY | 4 SOTVA! SKEP- $ LATI KOUPIT $ CI VYJDE HRA / TU NEKDE / VLASTNÍM PC $ PS2? CHCI se 1215-6 
/ SI FAKT MvS- / TIK. B UZ $ PS2! ZOLA | $ MAFIA NA 4 VETSI MANI- 4 A JSEM FAN- $ TOTIŽ NAKO- JSSN 1215-6689 
4 LITE» ZE Mů- % SE TESIM MÁ $ B PROSIM / PS2!!!? PRO- 7 AK? PANE / DA DIÁBLA 2. $ PAT DABLIKA 
„2 YY TOMB Z FINAL FANTA- / VAS, CHCEL | / SIM M MAM Ž VAMAUCHI> Z CHTEL BYCH $ DO ZADNICE! 
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Poslouchejte a buďte v obraze! 
če o mono nt oso RKO 


AV recieverů, reprosoustav pro domácí kino a poskytne AA 
vám přehled filmů, právě vycházejících na DVD a VHS. KO 


r voenooct 
NAHRAJTE $ 


VLASTNÍ DVD: 


V červnovém čísle časopisu VIDEO DOMÁCÍ KINO si přečtete: PREMIÉRA DI 
- profil televizoru Philips 36PW9767/58 NEKORDÉRUM 
- profil videoprojektoru SIM2 - SVP-420 HB 510 EEK 
- profil AV receiveru Yamaha RX-V530RDS PVE 
- profil plazmového televizoru Fujitsu PDS5002S ») JR = X 


- test subwooferů do 10 tisíc Kč 

Ve Světě filmu si přečtete speciál o Planetě opic. Svět filmu vám na- 
víc přináší: rubriku Hvězdy nižší svítivosti tentokrát věnovanou herci oo) 
Jeffrey Jonesovi, DVD aktuality a jako vždy se můžete těšit na DVD PŘEHRÁVÁČ 
množství recenzí právě vycházejících DVD a VHS titulů. 


!doma můžet 
e 
MY veskutečném kině 


tt obraz jako 


b 
AV ZESILOVAČ (€222, 


Žhavá novir 
á inka 
s novými formáty. P 


nás re a ooo ai aa sono ud Bio ork 002 
CEB ASONÍC DEBU- - 


AL MUZIKÁ- 
lEM KLEOPATRA | 


OUlin Roye M 


fa EMG 


AG zu, PRO HŮŘ 


HIGHLIGHTS 
DĚLENÝ CH 
ZESILOVAČŮ 


(VNÍ 
EXKLUZ - 0 | 2 Časopis, který vám pomůže s orientací 


OSTATICKÁ 


ELEKTR 
| SLUCHATK 407 O : é v záplavě nových CD přehrávačů, DVD-Audio přehrávačů, 
| STAX SR X 5 zesilovačů, reproduktorových soustav, gramofonů, 
TEST PODLAHOVÝ ča P jo S ] : minidisků, mini amikrosystémů a mnoha dalších 
| REPROSOUSTAV DW O ýcE | : TOOL atraktivních audio produktů. Také vás seznámí 
(S ŘEDNÍ TROY E ň i HER (L CHOV S právě vycházejícími hudebními novinkami na CD. 


PATTI SMITH 
(po RE V červnovém čísle časopisu Audio si přečtete: 
- profil reprosoustav Final 0.3 
- profil CD rekordéru Philips CDR600 
- test stojanových reprosoustav nižší třídy 
- minitest AV receiverů extra třídy 
V příloze Music World můžete také soutěžit o vstupenky na kon- 
cert Jamiroguai a o nové CD Mobyho 18. A v High End Reportu 
na vás mimo jiné čeká profil reprosoustav Thiel CS1.6. 


SOUTÉŽE 


RSA FIOSTATIOHÉ 
ně SOUSTAVY 


Omega Publishing Group, s.r.o., Bubenské nábřeží 306/13, 170 04 Praha 7, tel: 02/83870413, fax: 02/83870414, internet: www.omegagroup.cz + e-mail: info©omegagroup.cz 


| sCTRONIC ENTERTABy7 


EXPy 


FEE 


Balíme fotoaparáty, dolary, vizitky, pasy, dolary, Neurofen, sluneční brýle, sandály, dolary... abyste si i vy všichni mohli užívat Elec- 
tronic Entertainment Expo. Na tomto masivním herním veletrhu se dozvíme celou řadu novinek ohledně budoucnosti PlayStation 2. 
Chcete vědět, co skrývá? 


PRVNÍ EBPRAÁV!r FR HOOTOCEIÍÍ.. 


Devil May Cry 2, Star Wars: Bounty Hunter, Gran Turismo 4 On-line, WWF Smackdown! 4, Auto Modellista, Tomb Raider: The Angel 
of Darkness, TimeSplitters 2, GTA: Vice City, Soul Calibur 2, The Lord of the Rings, Aliens: Colonial Marines, Primal, Final Fantasy 
11, Ratchet and Clank, Jak and Daxter 2, Sly Racoon, Burnout 2, Red Faction 2, Turok Evolution, Everguest On-line Adventures, 
Vexx, 13, Tenchu 3, Dead to Rights, Futurama, Unreal Tournament 2, Blade 2. To vše odhalíme již za měsíc. Kupte si příští PSM2! 


FLUS! „OONaErnÍ.. 


Harddisk od Sony, internetové plány, technologie EyeToy, bondovka od Gearboxu, first-person střílečka od Criterionu, sjezdy na hor- 
ských kolech od EA, novinky o hře s John McClanem v hlavní roli plus celá řada dalších šokujících novinek zpoza zavřených dveří. 


TO VŠE V PŘÍŠTÍM ČÍSLE 


PSM2 H6 V PRODEJI 


TECHNOLOGIE A DESIGN 
BUDOUCNOSTI DNES 


HRAČKY PO MUŽE 


| "i » = prokleri, k 
VE MP3 jukebory A B 
vám, který je ne) eps 


pre 0 
pVO PŘEHRÁVAČ D NON UDSŮ 


> 


33. číslo F3 právě v prodeji 


www. E3online.cz 


. 
STAN" 
M(x EPISODE ká 
1 E 
R 
. v / 
! v sobě sílu 
Je to hrdina s pevnou vůlí. 
Zároveň taky rebelant. Je vášnivý. 
Kdo to je? Přece Anakin Skywalker! 
V, Zajdi si do kina na film 
i Star Wars - epizoda II. a uvidíš sám. 
Navíc na stránkách 
www.nokia.cz/findyourforce 
4 si můžeš svůj 
telefon nastavit 
- tak, aby se stal 
součástí děje. 
Prohlédni si 
; také model 
Nokia 3510 - 
telefon, který 
vyzvání 
. polyfonními 
„A 


melodiemi. 


Club 
NOKIA 


Užij si Star Wars naplno díky 


hrám, grafickým motivům nebo 


vyzváněcím tónům. Stáhnout si je 


$ můžeš výhradně na 
1 www.club.nokia.cz 
i 
. or NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 


ků 
www.nokia.cz/findyourforce 


ucasfilm Ltd. Všechna pr 


tup: 


ižby mohou podléhat zvláštnímu poplatku. Všechna práva spojená se STAR W, 


registrované ochranné známky spol Vyhrazujeme si právo na změnu technických údajů bez předchozího oznámení. Některé funkce jsou závislé na využ 
u vašeho nejbližšího prodejce Nokia. 


žeb se může v jednotlivých oblasteci 
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